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iKINCi SINIF OGRETiM AMAGCLARI

- Okul ortaminda basarili entrgrasyonu saglayabilme;

- Anadilnde okuma-yazmayi gelistirebilme ve iletisim kurabilme;

- Yabanci dilde iletisim yetkinligini gelistirebilme;
- Her gocugun potansiyelini ve ilgilerini artirabilme;
- Doga bilimleri alaninda temel bilgi diizeylerini kazanabilme;

- Sanata yonelik ilgi ve bilgiyi gelistirebilme;
- Yaratichg gelistirebilme;

- Cocuktaki yeniliklere karsin merak ve ilgiyi gelistirebilme;

- Elestirel disuinceyi gelistirebilme;

- Ogrenme yetkinliklerinin gelistirimesi icin 6grenmeyi gelistirebilme;

- Benlik duygusnu gelistirebilme ve giiclendirebilme;
- Takim/ekip ¢alismasini etkinlestirebilme ve gliclendirebilme;

- Kendi kendini gelistirme, topluma sorumlu bir Gye olmasi icin sosyallesme, iyilik ve kétiilige dair bilgi/yansimayi tesvik edebilme;
- Matematiksel becerileri edinebilme ve bunlari glinliik yasamla baglasatirabilme;

- Bilgisayar isaretleri ve sembollerini 6grenebilme ve aynilarini glinlik yasamla ilskilendirebilme;

- Teknolojinin temel bilgilerini ve giinliik yasamla baglantisni gelistirebilme;

- Insanlarin degerlerini, inanglarini ve kiiltiirlerine karsi ilgi gdsterebilme ve aynilarina saygi duyabilme;

- Grup ve grup amaglarina karsin baglilik duygusnu gelistirebilme;

- Kendi 6nciliklerini taniyabilmek icin beceri kazanabilme;

- Digerlerine yardim etme ve destek verebilmek icin beceri kazanabilme;
- Catisma durumlarini tanima ve bunlari ¢gézme yollarini gelistirebilme.

Ders plani ve ders sayisi
Ogretim dersleri Haftalik ders sayisi Yillik ders sayisi
Ana Dili 5 180
Matematik 4 144
Cevremizdeki Diinya 2 72
Sanat 3 108
Beden ve Saglik Egitimi 3 108
ingilizce 2 72
Toplam 19 689




OZEL AMAGLAR, OGRENME VE OGRETME IGIN KULLANILABILECEK ONERI ETKINLIKLER, STRATEJILER VE TEKNIKLER VE

OGRENME KAZANIMLARI

Her 6grenme program alaninin/konunun yapisi Gi¢ 6geden olusmaktadir:

- Ogrencinin elde etmesi gereken belirlenmis 6zel amaglar;

- Ogrenmenin daha basarili gerceklestirilmesi icin érnek ©neri olarak etkinlikler ve stratejiler/teknikler sunulmustur (6rnek olarak
sunulan etkinlikler/stratejilerin yani sira 6gretmenler konu iceriklerine bagl kalarak belirlemis olduklari oyunlar/teknikler
kullanabilirler). Her 6zel amac icin belirlenmis 6rnek éneriler sunulmustur;

- Sunulan her 6zel amag i¢in 6grencinin elde etmesi gerektigi 6grenme kazanimlari tek tek verilmistir. Elde edilen 6grenme sonuglarina
goére dgrencinin beklentilerini,edinecegi bilgi ve beceri, tutmlarinin gelistirecegi hakkinda bilgi sunulmustur. Ogrenme sonuglarininda
veya 6grenci kazanimlari kesinlikle o6lgiilebilir niteliktedir. Ogrenci kazanimlarinin sonucunda her &grencinin kazanmasi gereken
davranislar net bir sekilde agiklanmistir.

Ogrenme kazanimlari sonucunda her 6grencinin géstermesi gereken davranis veya beklentilerden haberdar olmalidir.

Acgiklama:

Ogrenme/Program Alani basligi altinda, Ana dili (Makedonca, Arnavutga, Tiirkce ve Sirpga) ingilizce ve Matematik dersleri yer almaktadir.
Ogrenme/Program Konusu baslig altinda, Cevremizdeki Diinya ve Beden ve Saglik Egitimi dersleri yer almaktadir.

Ogrenme Alani bashg altinda ise Sanat egitimi dersi yer almaktadir.

Yeni 6gretim programindaki dersler, 6grenme/program alanlari/konulari belirli bir metodolojiye gore kodlanmistir:

Ogrenme/Program Alaninin Sembolii Sinif sembolii Ozel amag igin sira numarasi Davranig ve kazanimlarin sira sayisi
Ogrenme/Program alaninin/konusunun Roma rakamit ile sinifin Kiril alfbesi veya Tirkge, Arnavutca Kazanimlar, Arap sayilari ile ifade
ilk bas harfleri belirlenmesi icin Latin harflerinden olusan blylk edilmesi
dik temel (basim) harfi
iletisim ve Dil ikinci sinif
iD Il A 1




iIKINCi SINIF OGRETiM PROGRAMI DERSLERININ ACIKLAMASI

ANA DILI DERSI (MAKEDONCA/ARNAVUTCA/TURKGE/SIRPCA DERSI)

ikinci sinif Makedonca/Arnavutca/Tiirkge/Sirpca dersleri icin 6gretim programi

ikinci siniflara bagl egitim/6gretim programi, tam anlamiyla dgrencilere yoneliktir. Dogrusu teker teker olmak iizere her ézel amagta 6grencinin
elde etmesi gereken basarinin kaydedilmesi ve amaclarin gergeklestirilmesi sonucunda kazanimlar gorilmektedir. Ortaya ¢ikan amaglar
dogrultularinda, elde edilen kazanimlar veya beklenen sonuclar da net bir sekilde ifade edilmistir. Ogrencilerin basarilari somut olarak
belirtilmekle birlikte, bu donemde 6grenciden beklentiler ve kazanimlar da belirtilmektedir. Edinilmsi gereken bilgiler ve cocuk gelisimine 6zenle
dikkat edilmesi gereken beceri ile tutumlarin saptanilmasina yonelik oldugu gorilmektedir. Aslinda 6gretim programinda, 6grenme
sonucundaki kazanimlar 6lgme odakl olarak da sunulmustur.
ikinci siniflarda, Makedonca/Arnavutca/Tiirkge/Sirpca dersi dgretim programinda, belirlenen amaglarin devamliligi géze carpmaktadir.
Programda bulunan 6zel amaclarin bazilari yineleniyor, ayni zamanda aynilarinin ise derinlesmesine gelistigi ve 6grencilerin gelisim 6zelliklerine
uyum sagladigi anlamina gelmektedir. Ogretim programinda, Makedonya Cumhuriyeti’nde bulunan okullarda yiriitiilen farkli dillerin 6zellik ve
karakterlerin saygilanmasi da vurgulanmakta. Bu, ortaya atilan amaglar, etkinlikler ve kazanimlar agikca ifade edildigi gérilmektedir.
Program alanlari birinci sinifta oldugu gibi ayni bashklar altinda sunulmustur:

iletisim ve dil

Edebiyat

Medya Kiiltirii

Okuma ve yazmaya hazirlik (ilk okuma ve yazma)
ikinci sinifta ana dili dersin sayisi, haftada dort dersten, bes derse artirildi. Bunun sebebi de ikinci sniflarda okuma-yazma siirecinin
baslamasidir (okur ve yazar). Buradan hareketle, program alani olarak okuma yazmaya hazirlik alanina bagli ders sayisinda artis oldugu ve en
kabarik sekilde hazirlandigi gortilmektedir.
iletisim ve dil programi alaninda 6zellikle yazili ve sézlii iletisim becerilerinin gelisimine énem verilmektedir. Bu baglamda &grencilerin
kullanacaklari ve 6grenecekleri kelime/sozligun zenginligi 6zellikle vurgulandigini soyleyebiliriz. Bundan baska ayni zamanda temel yazim
kurallarinin kullanilmasi hakkinda bol etkinlikler ve ona yonelik amacglar hazirlanmistir.



Edebiyat program alaninda ise 6grenciler, 6nce c¢ocuklara adanmis edebiyatla tanisma firsari bularak, ayni zamanda ¢ocuk edebiyatina
yoneltme, okutulan kitaplarin yazarlari hakkinda bilgi verilerek, okuma tekniklerini gelistirmeye amaglamaktadir.

Medya kiiltiiriine bagli program alaninda ise sunulan amag, etkinlikler ve kazanimlar ile 6grenciler yaslarina uygun farkli medya igeriklerini
izlemekle kalmayip, aynilari hakkinda okuma aliskanliklarini kazandirmaya ¢alisiilmaktadir. Bu arada ek igerik, erisebilir egitim yazilimlarindan
yararlanama ahliskanhklari kazandiriimaktadir. Bu baglamda farkli kiltiir-sanat igcerikler/konular ve olaylar hakkinda bilgi edinmesi gerekmektedir.

iINGILIZCE DERSI

ikinci siniflara bagli 6gretim programina bagli ingilizce dersinde, tanimlanmis amag ve 6grencilerin elde etmesi gereken kazanimlar tam
anlamiyla 6grenciye ve derse yoneliktir. Ogrencilerin elde etmesi gereken kazanim veya basarilari acik bir bicimde tanimlanmistir. Bu sekilde
hazirlanan 06gretim programi ile 6grencinin beklentileri, elde etmesi gereken bilgi ve tutumlar genisleterek, becerilerinin gelisimini
yansitmaktadir.

Egitim/6gretim programina gore ikinci sinif ingizlice dersi, haftada 2, yilda 72 ders olarak planlastiriimistir.
Bu baglamda ingilizce dersi 6gretim programi, dort 6grenme/program alani igerisinde sunulmustur:

- Sozciik Birimleri

- Anlama ve Dili Kullanma

- Beceriler ve

- Kullturel Bilinglenme ve Yeterlilik Kazanma
Her 6grenme/program alanina belirli amaglar sunularak, gerceklestiriimesi gereken kazanimlar ve bunlari gerceklestirebilmek igin 6ngorilen
etkinlikler, ortaya atilan amag ve icerige bagh 6grenme ve 68retmeye bagli strateji/teknik ozelliklere dikkat edilmesi gerekmektedir. Bundan
baska dogrudan ileri siirilen amaclara dayanarak 6grenme sonugclari 6nemle vurgulanmaktadir. Bu baglamda amag¢ ve kazanimlar 6nem
tasimaktadir. Oneri olarak sunulan etkinlikler ve stratejilerden, 6grenme ve dgretme siirecleri/teknikler yoneltme 6zelligi olarak hazirlanarak,
ogretmenlere yardimci olacaktir, onlari daha kolay dersi gerceklestirebilmek icin yoneltecektir. Bu yonelme silirecinde 6gretmene sunulan
amagclarin basarili gelismesi yoniinde 6gretmenin gosterecegi ilgi ayni zamanda 6gretmendeki yaraticiligin da ortaya ¢cikmasina neden olacaktir.
Ogretim programinda 6gretmenlere sunulan amag, kazanimlar ve etkinliklerin disinda 6gretmenlerin dikkat etmesi gereken bir nokta da
dgrencilere sunulan ve verilmis olan ddevler, calismalar amag¢ dogrultusunda olmasina dikkat edilmelidir. Ogretim programinda sunulan
program alanlarin ve onlarin gercekelesmesine bagli zaman ve belirli bir zaman cizelgesi verilmemistir. Clinki, ingiliz dilinde istenilen basari



veya kazanimlarin basaril bir sekilde gerceklestiriimesi amaglarin entegre edilmesi ile olabilecegini, ayni zamanda bir ders boyunca bir ya birden
cok program alanin/amacin birlestirilmesine imkan verilmektedir.

Sozliik birimlerine bagli 6grenme/program alaninda verilen tematik alana dayanarak, 6grenilen ve gelistirilen kelime dagarcigi belirgin bir
bicimde gelistirilmesine gidilmektedir. Bu dogrultuda yeni tematik alanlarin, soclik birimleri alaninin daha genisletilmis durumlar ve olasi
etkinliklerin agiklanmasi, 6gretmenlere yonelik hazirlanacak el kitabinda yer bulacaktir. ikinci siniflara bagh ingilizce dersine ve ingiliz dilini daha
etkili bir sekilde 6grenilmesi icin belirli kilavuz kitaplari hazirlanmaktadir. Ogretim programinda on goérilen konular verilerek, sézciik
birimleri/s6zl edilen dersin gerceklesmesi amaciyla olasi etkinlikler, ve etkinliklere bagh kelimeler ve etkinliklerin agiklamalarina yer
verilmektedir. Verilen éneri kelimeler/sdzciik birimleri mutlaka gdzden gegirilmelidir. Once, dgrencilerin, bu dile karsi sempati duymalarindan
kayanaklanan bilgileri ve genel olarak tim sinif 6grencilerin edindikleri bilgileri kontrol edilimesinde yarar olacagi diislintilmektedir. Aslinda bu
dogrultuda 6ngorilen ve gerceklesmesi beklenen 6zel amaglar, 6grencilerin bilgilerinin genisletilmesine yéneliktir. Bu ¢alisma ile, Makedonya
Cumbhuriyeti genelinde, diizeyinde kelimelerin onaylanmasina, sézcik birimlerine bagh kalindigi bilinmektedir. Bir diger program alani olan
Anlama ve Dili Kullanma agicindan sociklerin/kelimelerin dogru anlasiimasi ve kullanimi dogrultusunda 6neri veya olasi amaclar énerilmistir.
Bunlar arasinda o6grencilerin dil bilgisi bigcimler ile tanismasi, 6nemle vurgulanmaktadir. Aynilari bagimsiz bir bicimde, kendi basina amaglarin
gelismedigi goruldiigiinden dolayi diger 6grenme/program alanlarinin amaglari ile iliskilendirilmelidir. Becereliler program alaninda ileri strilen
amaclar, tek bir temel diizeyde olmak lizere dogru izleme, tekrarlama, baslangic konusma etkilesimini kapsamaktadir. Onceki 6gretim
programini tamamlamak geregiyle, s6zcligu tanima/6grenme, gorsel taninmasi , gorsel okumayla baglantil olan amag¢ ve kazanimlar,
ogrencilerin ilke okuma ve yazmaya hazirlik olacagini ve birinci sinifin bir devami olarak hazirlanmistir. Son sayilan 6grenme/program alani
Kiiltiir Bilinglenme ve Yeterlilik Kazanma alanidir. Bu alan, 6grencide kiltiirlerarasi yeterliliklerin gelismesine baghdir. Ayni zamanda yabanci
bir dilin 6grenilmesi hususunda temel yapi olusturdugu gibi kilttr farkliliklari ve aynilarina karsi saygi gosterme bilincini da gelistirmektedir.

MATEMATIK

ikinci sinifa yonelik hazirlanan &gretim programi, birinci sinifta oldugu gibi bir bitiinselligini ve ydnelilikligini korumaktadir. Belirli dénemlerde
gerceklesemesi gereken, acitkca tanimlanmis amag¢ ve kazanimlarin yazildigi anlamina gelmektedir. Ancak sunulan amacg ve kazanimlarin
gerceklestirilmesi icin 6neri zaman dilimi belirlenmedigi, tamamen 6gretmenin inisiyatifine birakildigi gorilmektedir. Bu dogrudan 6grencilerin
bireysel imkanlarinin degerlendirilmesi ve ilgi/imkanlarla kosullandiriimaktadir. ileri siiriilen amaglarin gereceklesmesi dogrultusunda sunulan
oneri etkinlikler, stratejiler ve teknikler aslinda dersin planlamasi yoniinde 6gretmene daha da yardimci olacaktir. Bu programda 6gretmenlere



sunulan daha dogrusu matematik dersi haftada 4 gilin ders sunulmakla birlikte, yilda toplam 144 dersin gerceklesmesi planlanmaktadir. Birinci
siniflarda oldugu gibi ikinci sinif matematik dersi 6gretim programinda ayni 6grenme/program alanlarini kapsamaktadir. Ayrica ikinci sinifta
matematik dersi 6grencilerin hergilinkii yasamlarinda karsilastiklari 2B ve 3B-nun adlandiriimasi ve taninmasina yonelik yeni bilgiler, geometrik
acisindan yeni bilgi, anlam yirttme ve belirli icerikler sunularak, 6grencinin ilgisi matematik dersine daha da artacaktir. Matematik dersinde
ayrica dogal rakamlar ile tanisma/kullanma, ¢arpim tablosuna giris yapilirken kiimelere baglh etkinlikler kullanma ve soyut anlami tasiyan dogal
rakamlarin somutlastirilmasi saglanacagi gorilmektedir. Karsilikli deneyim ile edinilen amaglar, 6grencilerde dogal rakamlarla toplayip ¢ikarma
alaninda becerilerini daha da giiclendirmektdir. ikinci siniflarda, &grenciler, sayi ve matematik sembollerini yazmakla bu derse giris
yapmaktadirlar. Bu arada 10 ila 20 rakamlari arasinda kurulan sayisal 6édevlerin toplama ve ¢ikarma yoluyla ¢6ziimine gidildigi, ikinci siniflara
bagl programin icerdigi amaclardan biri de basit sayilan ve hergiinkii yasam icinden c¢ikan problem durumlari yansitan metinsel odevlerin
¢éziimiine dogru égrencilerin ilgilerini artirma ve bilgilerini giiclendirmeye gidildigi gorilmektedir. Olcme ile ilgili standart 6l¢ii birimleri
tanitilmaktadir. Alanlarin her birinde problem/6dev durumlarin ¢6ziiml yoluyla edinilen bilgilerden yararlanabilmesi icin amaglar ve kazanimlar
sunulmustur.

Yontem, strateji, teknik ve ¢alisma bigimin se¢imi aslinda 6grencilerin gereksinimleri yoniinde olmalidir. Burada pratik, bagimsiz ve ilgili
etkinliklerin gerceklesmesi ydniinde dzellikle dikkat edilmelidir. ileri siiriilen etkinlikler 6gretim-didaktik 6zelliklerini ve bilisim teknolojisini/BiT
icermektedir. Ancak bu baglamda oyun asla unutulmamali, oyun 6grenmenin en temel yontemi sayilmaktadir. Bundan dolayi oyun, ayni
zamanda 6grencinin gelisimine de olumlu etkide bulunmaktadir.

CEVREMIZDEKi DUNYA

Cevremizdeki Diinya dersine bagl 6nerilen program taslagina gore ikinci siniflarda bu ders haftada 2 ya da toplam yilda 72 ders olarak kabul edilmistir.
Ogrenme/program konulari, birinci sinifta oldugu gibi aynidir. Ancak bu baglamda cocuklarin gelisim 6zelliklerinde goériilen farkhlik belirginlik kazanmustir.
Daha dogrusu, konular, ileri slirlilen amag ve kesin tanimlanmis kazanimlar ile konularin daha da derinlemesine dogru gelistigi goriilmektedir. Amaclara bagl
hazirlanan kazanimlarindan hareket ederek, aynilarinin gerceklesmesiyle ilgili acik olanaklar sunulmustur. S6zi edilen derse bagh genel 6gretim progrmi,
ogrencilerin duyu deneyimlerinin zenginlestirilmesine dogru yoneliktir. Bu arada dogrudan bulundugu ortamdan, yakin c¢evresi ile iliskiler kurabilmek igin,
dgrencilerde entegre veya entegrasyonun gelistirilmesi ve entegre alaninda bilgi edinilmesi 6nemle vurgulanmaktadir. Ogrenme/pogramsal konularin
geistirilmesinde entegrasyon yaklasim ile, 6grencinin bilgisi ve hislerin gelismesi én godurilmistir. Ogrenciler, yasantilar sonucu ¢evre/doga ve toplumsal
ortamla iliskiler kurabilme, saglam temeller altinda iletisimi gl¢lendirmek icin ¢caba gostermektedir. Cocuklar, kiigclik yaslarina ragmen cevresinde olup bite,
diinya gelisimi hakkinda bilgi edinme, cevresindeki diinya ile ilgilerini artirarak, kendi meraklarini agiga vurmaktadirlar. Baslangicta dogrudan cevresini
cevreleyen ve degisik bicimde yansitilan ortak yasam, paylasim hakkinda bilgilerinin genislediginin farkina varirlar. Ogrenciler birinci sinifta edindikleri



bilgileri ve gerceklestirdikleri amaclar, elde ettikleri kazanimlari, ikinci sinifta daha da gelistirip, aynilarini deneme safhasina koyup herglinkii yasamlari ile
iliskilendirmeye basladiklar gérilmektedir. Birinci ve ikinci 6grenme/program konularina baktigimizda, genelde c¢ocugu yakin gevresi, cevresindeki diinyay!
daha net anlayabilmesi icin tesvik edecek duygusal amaclari elde etmeye dogru yoneliktir. Kendinden farkh olanlarin haklarina saygl gosterme kosuluyla
dogrudan sahsen kendini tanima, kimligini agiga vurma aliskanliklarini elde etme icin imkanlar sunulmaktadir. Edindikleri bilgilerin uygulanmasini her seyden
Oonce 6grencinin gelecek donemde gosterecegi gelisimi desteklenmektedir. Bu yonde 6grenci, kendine yonelik oldugu gibi cevresindeki diinyaya bagh
sorunun ¢éziimiine de ulasbilme imkanini yakalayabilmektedir. Ugiincii ve dérdiincii 5grenme/programsal konu da, dogrudan doga bilimleriyle ile ilgilidir. Bu
cercevede tanimlanan amaglar, diinyaya bagh bilimsel acidan yanasimi sagladigi, ona gore bilgiler sunulmasina yardimci olacaktir. Ayrica 6grencide bilissel
yeterliliklerindeki gelisime yol agacaktir. Bu baglamda, doga bilimlerine bagl 6gretim-egitim etkinliklerde zenginlesmeye yiiz tutugu bilinmektedir. Nitekim,
o cagdaki cocuklarda meragin 6nemi ortbas edilemez. Dogal bilimlerine bagli cocuklar, etrafini cevreleyen dogal bir diinyayla yakindan ilgileniyor, edinilen
bilgilerini daha genis bir yelpazeye yerlestirmeye calismaktadir. Boylece soru sorma aliskanliklari yolunda given sagladigi gorilmektedir. Ayni zamanda
yapilan tiim arastirmalar da ¢ocuklarin arastirmaci rollini, etkinliklerde uygulanmasina bagli ¢esitli olanaklar yaratmaktadir.

SANAT EGIiTimi

ikinci sinif, Sanat dersi icin dngoériilen ders sayisi, haftada ¢ (3) ders ya da toplam olarak yilda 108 dersle ile gerceklestiriklecektir. Birinci sinifta
oldugu gibi, ikinci sinifta Sanat dersi ic 6grenme/program alanina boliinmustir: Gorsel Sanat (40 ders), Miizik ve Sahne Oyunlari (40 ders) ve
Yaratici Calistaylar (28 ders).

ikinci siniflara bagli program yapisina baktigimizda, daha derinlenmesine ve kademe kademe daha yiiksek siniflara gidilirken ayni programin
“temizlenme” safhasindan gectigini gorebiliriz. Daha dogrusu, gereksinim, ihtiyac duyulmayan unsurlardan bazilari ikinci sinif 6gretim
programindan kaldinldigi gérilmektedir. ikinci siniflarda 6grenmeye bagli kazanilmasi diisiiniilen amag ya da kazanimlarin bazilari gériilmedigi,
veya bazi amag ve kazanimlara degisim yapip ya da yeni amac ve kazanim olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ayni zamanda, ikinci siniflarda da didaktik ilkelerden bazilari korunarak, konularin genisletilmesine gidilerek, icerik, konu baglaminda spirallik.
veya ardislik gibi iceriklerin calismalari tekrarlanmaktadir. Ancak yazilan amag ve kaznimlarin sayilarinda “artis” kaydedildigi, ayilarinin gelistigini,
degistigini, ancak yinelendigini ve derinlestigini de gérmek mimkin olacaktir.

Ornegin, birinci siniflarda sadece ritime &nem veriliyorsa, ikinci sinifta buna bir de kontrast/zitlik olarak gelistigini gérebiliriz. Nevar ki daha
yiksek siniflara gidilirken ayni amaclarin sadece seviyesi, icerigi, amaclari, kazanimlari ve 6rnek oOneri olarak sunulan etkinliklerin
derinlesmesine dogru gelistigini soyleyebiliriz.

Sanat, konusu genis olmakla birlikte ve bununla birlikte 6nerilen Sanat dersi, ilkogretimi kapsayan adeta tim derslerle entegre edildigi ve
entegre neticesinde 6zel imkanlar sagladigini sdyleyebiliriz.
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Cocuklarda mizige karsi sevginin kesfedilmesi, egitim-6gretim slirecinde 6nemli etmen olarak algilanmaktadir. Bu ylzden 6gretmen, en kiglk
yastan dahi cocuklardaki bu yetenegi ortaya ¢ikarmakla ylikimltdir, bu gorevi tGstlenmelidir.

ikinci sinifta, birinci sinifta oldugu gibi esas ve 6zel amaglarla baslanmaktadir. Amaglarin genisledigini, derinlenmesine yénelik artirildig
gorilmektedir, dogru sanatsal tavira karsl ilgi ve sevgiyi artirarak, 6grenciler miizige karsi ilgisini gelistirmektedir. Ayni zamanda muzik soyleme
esnhasinda sanat¢inin vicut durusu/hareketi 6nemli sayilan amaglardandir. Sarki, tirkinin sdylenmesi uygun hizla, tempoyla, degisik hizi
ayarlayarak sarki séyleme, belirli ritimde enstriiman ¢alma, etkin bir bicimde mizik dinleme, degisik eserlerde farkli hiz, farkh gliclin gosterisini
yapma, ¢ocuk mizik enstrumanlarda ritmik muzigini yakalama yetenegini, ziller, dayre ve aynilarini dogal malzemeden yapilmasina karsin ilgi
duymayi amaglamaktadir. Ogrenme alani ve konusunda Yaratici Calistaylar alaninda, 6grenciler sarki séyleme, dinleme, miizik enstriimanlarinda
calma, dans etme, sahnede rol alma ve diger etkinliklerde kendi diistince ve fikirlerini, duygu ve yasantilarini, 6zgir bir bicimde ifade etmeye
tesvik edilmektedir. Ayni zamanda hayalerini, 6zglir olarak ifade etmeleri icin beceri kazanmalari gerekmektedir. Ayrica, sanatsal amag
dogrultusunda Bilisim teknolojisinden yararlanmayi 6grenmektedirler. Sunulan amaclar, 6rgitli ve acik bir sekilde boélinmis olmamalarina
ragmen Bloom taksonomisi ile 6zleslesmis bir bicimde diizenli gelismeyi saglamaktadir. Bilgi diizeyinde sunulan amaglarin yani sira, duyusal ve
psikomotor alanda da amaclar dikkat cekmektedir.

BEDEN VE SAGLIK EGITiMI

ikinci sinif grencilerine bagl egitim-6gretim programi hazirlanirken, cocuklarin o yastaki gelisim &zellikleri g6z éniinde bulundurulmasi
(anatomi-fizyoloji, fiiziksel blyime ve gelisme, belirli organ ve dokularin ¢alisip gelisimi, cocuklarin duygysal ve bilissel gelisimi, bu yastaki
cocuklarda hareket 6zellikleri bir de motor becerileri, amag, oneri etkinlikler ve 6grencilerin basarilarina bagl yapilmasi gereken secim, aslinda
o yastaki cocuklarin gelisim 6zellikleriyle uyumlu olmasi kosul olarak vurgulanmaktadir) gerekmektedir.

Amaclarin secimi, 6nceki 6gretim programinda oldugu gibi bu 6gretim programi da ayni alanlar ile gesitli ve diizenli motor etkinliklerine yer
verilmektedir. Bu yol ile 6grencinin ayrilmaz ve en énemli biyolojik ve psiko-motor gelisimi saglanilmaktadir (bilissel, duyussal ve psiko-motor
alanlari). Ayni zamanda yeni 6neri olarak sunulan 6gretim programi saglik (fitnes) spor bilesenlerinin gelisimini de 6ngdérmektedir (motor
becerilerinin seviyesi, besleyici ve postural durumu) ile cocuklarda saglik egzersizlerin izlenmesini saglayacak standarlastiriimis testler
ongorulmektedir. Saghk edinim ile aliskanliklari, fiziksel gelismeyi olumlu etkileyecek faaliyetler, bir de psiko-sosyal gelisimini sagliyacak amaclar
kapsamaktadir. Amag, oneri etkinlikleri ve 6grencilerin kazanimlari, 6grencinin basarisina bagli secim yapilirken diinyada gelismis Ulkelerde
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oldugu gibi 6zellikle komsu Ulkelerdeki Beden ve Saglk Egitimi dersi alaninda gegerli olan 6gretim programin 6zenle izlenmesi sonucunda,
uygun buldugumuz alanlari benimseyerek, yeni 6gretim programlarin olusturulmasina sebep oldu.

Operatif, 6devler, her seyden ¢ok ¢ocugun oyuna bagl gereksinimleri, koordinasyon, esneklilik, denge, sinirlerine hakim olma, farkh kosullarda
hareketlilige bagh dogal ylriyls ve sekiller, farkhihklarin gozetilmesi yoniinde motor davranislarin ve becerinin saglanmasina yonelik amacglar
hazirlandigi gorilmektedir. Bundan baska atletik ve jimnastik alfabesinden, top oyunlarina, ritim ve dans alanlarindan, hareketliligin dogal
formlari ve basit sayllan motor davranislarin yapilarindaki farkliliklari fark etme ve uygulamaya gecildigi soylenebilir. Bu ¢agda ¢ocuklarin
vlcutlarindaki dizglnlik, saghgin saglanmasi, hijyen aliskanliklari oldugu gibi ayrica, toplu yasamda ve calisma yerinde sosyal acgidan
uygunlugun saglanmasi etkilenerek, cocuklarin sosyallesme becerileri ile kazandirildigi séylenebilir. ikinci sinifta test edilmis standar piller
araciligiyla cocuklarda motor davranis ve gelisimi izlenip kaydedilmesine devam edilecektir. Birinci sinifta oldugu gibi antrometrik 6zelliklerin
tahmini ve motorik becerilerin degerlendirilmesi i¢in standardize edilmis testler uygulama ve bu sekilde ¢ocuklarin fiziksel uygunluklarini ve
aktivite duzeyleri kapsamli bir sekilde degerlendirme ve raporlama islemi ayni zamanda ikinci sinifta da devam edecektir.

ikinci sinif 6grencilerin izlenmesi siradan metodoloiji ilkelerine dayanarak diizenli olarak okuma yili boyunca élgiimler yapilmaktadir. Bu yolla,
asagidaki alanlar kapsanmaktadir: motor becerilerin durumu (test edilmis standardizasyon), saghk durumu ve hijyen aliskanhklari, motor
davranis ve gelisim bilgilerin algilanma seviyesi ve calismaya bagli bilgi ve aliskanlklarin saglanmasi amaglanmaktadir. ikinci siniflarda motor
becerilerin izlenme ve degerlendirmesi program iceriklerin 6grenilme esasina gore yapilmaktadir. Aslinda bu yolla duyarli denilen doneme bagh
motor becerilerin etkilenmesi meydana gelmektedir. Ayni davranislar, fiziksel etkinlikler/faaliyetelerle en kolay bir bicimde etkilenebilir
(koordinasyon, esneklik, denge ve kuvvet). Saglik ve hijyen aliskanliklari, viicudunu dizgin tutma seviyesi ve kisisel ile grup calismalarinda,
hijyene verilen 6zen dikkat edilmeli ve izlenmelidir. Saptanan standartlarin sunuldugu 6gretim programinda, belirli 6grenci isteklerine ve
ihtiyaclarina dayanarak motor bilgilerin 6grenme seviyesi ve becerileri artacaktir. Calismaya karsi gosterilen ilgi, 6gretim sireci esnasinda,
yarismalar esnasinda ve ders disi etkinliklere sirali katiimla degerlendirilebilir.

YENI OGRETIM PROGRAMLARINDA KULTURLER ARASI YAKLASIM

ikinci siniflara bagli 6gretim programinin tamami birinci sinifta oldugu gibi égrencilerde kiiltiirler arasi becereilerin gelismesinin 6zenli bir
bicimde devamini saglamaktadir. Kiltlrler arasi yaklasim ile 6nce bireye, kimligine yonelik olumlu bir resmin gelistirilmesi, kendini tanimasi,
dzgiir olarak diisiincelerini ifade etmesi, kendinden farkli olanlara karsi saygi gdstermesi ve empatinin gelistirilmesi amaclanmaktadir. iletisim
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konusunda acik iletisimin saglanmasi, yardim etmeye hazir olmasi, paylasmanin algilanmasi/6grenilmesi, fikir degisimi ile isbirligi saglama,
kisisel 6zelliklerinin pekistirilmesi vurgulanmaktadir.

Ogretim programlarinin tamami kiltiirer arasi 6zelliklerinin korunmasinin saglanmasina yénelik, tutum ve beceri gelistiriimektedir. Dogrusu
farkhhgin her bigciminin tanitilmasi: kiltir, dil, cins, sosyal, etnik, dini farkliklarin tanitilmasi, algilanmasi, taninmasi énemli konulardan biri
oldugu bilinmektedir. Boyle bir durum, herglinkii yasamin kopmaz parcasi olarak farkliliklarin tanitilmasi alaninda 6grencilere duyarli olmalarina
ve olumlu etkilesimin gelisimini saglamaktadir. Farkli etnikler arasindaki benzerlikler 6rtbas edilmiyerek, aynilar arasinda isbirligin en Gst
seviyeye cikarilmasi 6ngorilmustir. Amaclar dogrultusunda elde edilmek istenen konular her 6gretim programinda yer almaktadir.

Dersler esnasinda kultirler arasi 6zellikleri iceren etkinlikler diizenlenerek, bu tir etkinliklerin basarili gerceklesmesi dogrultusunda en onemli
yontemler arasinda kuskusuz ki uygun ve dogru konularin se¢imi yapiimalidir. Bu dogrultuda kiltlrler arasi etkilesim ve kiltlrler arasi konusu
temel yapi olusturmaktadir. Etkinlikler boyunca 6zellikle kullanilacak yontem ve teknikler, 6grencilerin ¢alisma bicimleri acgiklanarak, ilgi ve
yeteneklerine gore etkinliklerin se¢imi yapilacaktir. Kiiltlrler arasi yaklasim aslinda her alanda etkilesimi gliclendirmek ve esnekligi saglamaktir.
Bundan baska, dogrudan degisik amaclar dogrultusunda iletisimi pekstirme, elestirisel diisinmenin belirginligini saglama, disince ve fikir
ifadesinde esnekligi ileri slirme, merak ve ilgiyi giderip empatiyi tanitma gibi konular tzerinde durularak 6grencileri kilttrler arasi konusu
hakkinda bili¢clendirme ve kdlturler arasi isbirligin gelisimine katkida bulunulmasini saglamalidir.
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IKINCIi SINIFLAR iCIN YENI OGRETIM PROGRAMI

MAKEAOOHCKMU JA3UK

Mporpamcko noapauje fopguweH ¢poHA Ha YacoBu: (5 HaCTaBHU YACOBU HAAENHO)

(opueHnmayucku 3a cekoe npo2pamcKo noopadje)

KOMYHUKALIMIA U JA3UK (KJ) 55 yacosu
NIUTEPATYPA (N) 40 yacoBu
MEANYMCKA KY/ITYPA (MK) 20 yacosu
MOYETHO YUTAHE U NULLYBAHSE (NM4N) 65 yacosu

iIKINCIi SINIFLAR iCiN YENi OGRETIM PROGRAMI



onuwTun UEIN HA HACTABATA NO MAKEAOHCKHN JA3SUK O4 BTOPO OAAENEHUE

YUYeHUKOT/yueHunuKara:

[la pa3BMe NHTepeC N JbyboB KOH MaKeL0HCKMOT ja3uK;

[1a pa3BMe KOMYHWMKALMCKN BELITUHU;

[la ce ocrnocobu akTUBHO A3 CNyLa;

Aa ce ocnocobu 3a NpaBUIHO apPTUKYINpParbe Ha BEPHATHMOT U HeBepba/IHMOT roBop;
[la ce 3amno3Hae CO OCHOBHUTE FOBOPHM eNemMeHTH (pedyeHnua, 36op 1 rnac);

[1a TV YCBOW NMeYaTHUTE N PaKOMUCHUTE KUPUICKU BYKBYU;

[la ce ocrnocobu 3a NPaBUIHO YNTaHE U MULLYBAHE;

[la ce ocnocobu 3a NpMmMeHa Ha OCHOBHUTE rpaMaTUYKK NPaBuna;

Aa ja pa3sue rpapomoTopuKaTa;

[la pa3BMe HaBMKM 33 NPABU/IHO CceAeHe NPU YNTAHETO U NULLIYBAHETO;

[la ce 3amno3Hae Co HapoAHaTa U YyMeTHUYKaTa AnTepaTypa;

[la ce ocnocobu 3a enemeHTapHO CTPYKTYPMPAHO NMUCMEHO U3pasyBakbe U TBOPEH-E;
[la ro 36oraTn pe4yHMKOT CO HOBM 360pOBM;

[la ce ocnocobu 3a aHaM3a Ha TBOpOY;

[la pa3BMe meauyMCKa KynTypa;

[1a KOPUCTU MYNTUMEANja/THU U3BOPU 33 YUYEHE;

4Aa ce ocnocobu CJ'IO60,CI,HO Aa ' n3pasyBsa emounnte, 4O0XMByBakbaTa, CTaBOBUTE U MUC/TUTE,

[la pa3BMe XYMaHO M ETUYKO OAFOBOPHO OAHECYBAHE;
Oa pa3Bue paHTasuja;
[la NpaByW Pa3/IMKa 33 rOBOPHO U3pa3yBakbe Ha APYru jasnupm.
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MPOrPAMCKO NOAPAYJE: KOMYHUKALIUIA U JA3UK (K))

MepenHeyHa yen

Mpeanor akTUBHOCTU U

cTpaTernn/TeXHUKM Ha yuere U noyvyysare

Pe3ynTtaTtu og, yuerweTo

YueHuKoT / yueHuuKara:

KJ-Il/A pa ce ocnocobu cnobogHo aa

KOMyHMLMPa

MerycebHu pasroBopu

»Jac CyM...jac MOXaM... jac 3Ham...” (rpagere
Nno3uTMBHA C/MKaA 3a cebe)

,Tn c1 noceben”... (No3uTMBEH KOHLENT 3a cebe 1
Apyrure)

,ABTOpPCKa cTonnua“ (y4eHMKOT WTOo ceam Ha
CTONMETO ONULLYBA, CMUC/TYBA MpaLlakba,
pacKarKyBa HacTaHu/wern)

WUrpu 3a npeTtcTaByBake

[Jorosapatse npasuaa Ha ogHecyBatse BO
napanenkara

[Jorosapatbe 3HaumM 3a noTceTyBakbe (Kora ce
NnpeKpLUyBa HeKoe Npasmo)

PasroBopu 3a CEKOjAHEBHU TEMMU

Cumynumparse TenedpoHCKU pasrosop

PasroBopu 3a C/ly4KM Ha JaaeHa Tema

Kora 6u 6un/a........ (aoBpLwyBarbe 3aNo4YHATH
peyeHnum)

PasroBopwu 3a ypeayBarbe Ha yuuaHULATa
MUCMEHM U YCHU OArOBOPM Ha NOCTABEHM MpaLlakba
,floroam Kako ce 4yscTayBa Toj WTo 36opysa/umTta’
(cnywatrbe aygmosanuc, uam coaprKMHa Koja ja umTa
HaCTaBHUKOT)

KJ-1I/A1 cnoboaHo yuyecTByBa BO pa3roBop M3pasyBajku rv
csouTe NoTpebn, MUCN 1 YYBCTBa;

KJ-11/A2 cnobogHo yuecTByBa BO pa3roBop NoYUTYBajKu rv
npaBuaaTa Ha KyATYpHO O4HECyBake;

KJ-11/A3 camocTojHO nocTaByBa npatliarba;
KJ-11/A4 ycHo oarosapa Ha MOCTaBeHW Npalarba;
KJ-1I/A5 nucmeHo oarosapa Ha NOCTaBeHU npallarba;

KJ-1I/A6 npenosHaBa AeKa YyBCTBaTa BAMjaaT BP3 HAUYMHOT
Ha Koj ce 36opys.a.

KJ-11/B aa ce ocnocobu akTMBHO Aa caylia

Oprosopu Ha Npallakba CNopes CAyLWHAT FroBop
MocTanyBame cnopep, CAyLWHATU UHCTPYKLUK
Urpa: PacunaH TenedoH

Urpa: MoBTopwM WTO KaxKaB 1 A043aj CBoj 360p

KJ-11/B1 BHMMaATENHO ro C/ylla COroBOPHUKOT;

KJ-11/B2 ro pa3bupa cOroBOPHUKOT;
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(cocTaByBatbe 3aeHMYKa FpynHa peveHnLa)
JoBplyBatbe HeAOBPLIEHW PEYEHNLM KOU T
3anoYHyBa HACTaBHUKOT

[eHec ce yyscTBYBaM...

LipTrame cumb0nm 3a 4yBCTBA

MNaHTOoMMMma

MNoBp3yBarbe YyBCTBO CO HaLPTaH MK
YnoTtpebysare 60ja cnopep YyBcTBa

Urpa: Mo upTam Toa LWITO ro caylwam v pasbupam
Mpeno3HaBakbe pPasIMYHM YyBCTBA BO C/yLIHATA
CoApKMHA

Fnymerse pasnMyHM YyBCTBa Cnopes CayLWwHaTa
COAPKMHA

KJ-11/B3 apTuKyanpaHo ro ynotpebysa HeBepbaaHMUOT u
BepbanHMOT rosop;

KJ-11/B4 npeno3HaBa pas3/iMuHK YyBCTBA Kaj
COroBOPHUKOT;

KJ-1/B5 pa3bupa feKka caywHaTMTe COAPIKUHM
npeansBUKyBaaT Pas/IMYHK YyBCTBa.

KJ-11/B ga ce ocnoco6bu 3a npasuaHa
roBOPHa apTMKynaumja

Bexkbu 33 NpaBWUIHO AprKerbe Ha TeN0To Npu
roBopemre

MpaBuAHO U3roBapatkbe CAYLIHATU I1acoBY,
360p0OBU 1 peyeHnun

Bokabynap - urpatrse urpu co 36oposu
CMeHMU ro NpBUOT rnac (KUT- MUT- CUT...)
Mrpa: Ce cHMMaMe 3a Ja CyLIHEME KaKo 3ByYMme
CmeHu rnac/6yksa, 4o6uj Hos 360p
[JocTanHu BoCcnMTHO-06pa3oBHU codTBEpU
KaskyBarbe CMELWHM U YygHU peveHnLm
Cnywarbe ayAMOCHUMKM CO peLmTupare
Peuntnpame

KarkyBahe 6p30360pKM

KasyBaroe raTaHKu 1 MOroBOpKu

YuTtarbe 6poesu og Tabena cToTKa

KJ-11/B1 npaBuiHO ro ApXu TENOTO NPY rOBOPEHSE;
KJ-11/B2 npaBunHo n3rosapa 360posu;

KJ-11/B3 npaBunHoO U3rosapa rnacosu;

KJ-11/B4 TOUHO M1 MHTOHMPA BUAOBUTE PEUYEHULK;
KJ-11/B5 npasuiHo peunTmpa;

KJ-11/B6 npaBunHO KasKyBa rataHka, 6p3o36opKa,
NnoroBopKa;

KJ-11/B7 npasunHo rv nsrosapa 6poesute go 100.

KJ-11/T pa ce ocnocobu 3a ycHO n3pasysarbe

MpepackaxyBatbe KyCcu COAPHKMUHM CO NOMOLL Ha
npawama

PackaxyBaoe no gafeHun 36oposu
PackayBakoe Mo cepuja CAnKK

PackaxyBatbe [,0KMBYBaHba

PasroBopu Ha Temu No M3bop Ha y4yeHuuuTe
PackaxyBatbe no ¢potorpadmja o NM4HO

KJ-11/T1 ycHO npepackaxyBa KyCu COAPMKNHM CO NOMOLLI
Ha npawama;

KJ-11/T2 ycHo packaxyBa no 3agagaeHv 36oposu/cepuja
CNNKK;

17



OO0XNBYBakbe
[JoBpLiyBatbe 3ano4HaTV pedeHunum (Jac cym...
MHory cakam... [loHeKoraw mucnam...)

FpynHa npuKasHa (3aefHUYKO pacKaxKyBatbe
3arnoyHaTa NpMKasHa 3a oApeseH /nK)

[0 onuwyBame TOa WITO ro rnegame

Koj e Toj — WwTO e Toa? (norogysatbe onuaH
nuKk/npeamer)

BonwebHa TopburuKka: [0 onuwyBam CKPUEHMOT
npeameT LWTO ro 4onupam Bo TopbuyKata

Jac ce wyBcTBYBaM...

Jac mucnam...

Urpame ynorn

KJ-11/T3 ycHO packakyBa LOMKMBEAH HACTaH;

KJ-11/T4 ycHo onuwysa cnopes HeNocpeaHo
Hab/byayBatbe;

KJ-11/T5 cnoboaHo rv u3pasysa cBOMTE YyBCTBA U CTAaBOBMW.

KJ-II/4 pa ce BoBeae BO ANTEpPaTyPHUOT
MaKeZ,OHCKM ja3nk

Cnywarbe npMmepu 3a BOOYYBatbe AnjanekT
HacCnpoTU ANTepaTypeH jasuk
Cneperbe/untarbe HaPOAHN NPUKA3HM

,Jac cym TB npeseHTep”

FfoBopam Ha nuTepaTypeH MakeaoHCKU ja3nK
OTKpWBaMm rpeLlKkun Npu 36opyBarbETO Ha
MaKeOOoHCKM INTepaTypeH jasuk

,360pyBame, ce cHUMame, ce caywame”
MHTepBjyMpatrbe nLa Ko roBopaT Ha AnjanekT

KJ-11/A1 sBoouyBa Amnjanekt/noKaneH rosop;
KJ-11/02 BoouyBa nuTepaTypeH MaKe4oHCKM ja3uk;

KJ-11/A3 ce 06uayBsa BO roBOPOT Aa KOPUCTU AInTEPaTYpPEH
MaKeA0HCKM ja3uK.

KJ-1I/F pa ro 36oraTh peyHuKoT

O6jacHyBaHe Herno3HaTK 360poBM NPU CeKojaHEBHU
AKTUBHOCTU

OAfneneHckn HeaeneH PeyHuK (peuHuK Ha
napanenkarta co HoBu 36opoBu)

HenosHat 360p (NpoHaofam, KaxkyBam, bapam
objacHyBambe)

PasroBapame 3a ... UHULMPaHbE PA3roBOP BO KOj
HaCTaBHWKOT HamepHo ynotpebysa HOBK 360poBHU
Kpeupate sug co HoBu 360p0OBU BO YUMNHULATA
WcTakHyBarbe/noapeaysarbe Ha HoBuTe 360p0oBM
cnopeg asby4yeH peg

Bokabynap Bo UeTUpM arnun (YnuTtam, AeTekTupam,
LpTamM M NpumMeHyBam HoB 360p)

HoB 360p (cocTaByBatbe HOB 360p 0f, M3MELLAHU

KJ-11/F1 yun HOBM 360pOBM KOM O3HAUYBAAT UMUHbA Ha
npeameTu, Nojasu, cocTojbu, nuua

KJ-11/12 ro pa3bupa 3HauereTo Ha HOBUTe 360POBY.

KJ-11/1'3 KopucTi HOBM 360pOBU KOM O3HaYyBaaT UMUHbA
Ha npeaMeTH, Nojasu, AejcTea, COCTojou, Nnua;
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6yKBM U 06jacHyBarbe Ha 3HAYEHETO)

KJ-II/E pa ynoTpebu packasHa, npatwianHa n
N3BMYHA peyeHuLa

Mrpa: M3BMKyBam, pacKkaykysam, npaLlysam
(KaxkyBakbe U NULIYBaHE peYeHNLn)
Pa3nMKyBam pacKasHa,npalianHa 1 U3BMYHa
peyeHnua BO YCTEH U NUCMEH FOBOpP
PasrneayBakbe TEKCTOBM 33 Aa Ce BOOYM Kaje U
30LWTO e ynoTpebeH HEKOj MHTEPNYHKLUMCKN 3HaK
MoapeayBatbe UCNPEBPTEHU PEYEHMLM
BoouyBarbe NPaBuUAHO M HEMPABUAHO MHTOHUPatbE
peyeHnLm

MpaBonucHa Bexba 3a cTaBakbe TOUKa, U3BUYHUK
WAV NpaLLaHUK Ha KPajoT Ha peyeHnuaTa

KJ-II/E1 pa3nuKyBa packasHa, U3BMYHa U NpallanHa
peyeHunua (BO yCTEH U MUCMEH roBOp);

KJ-11/E2 npaBunHo rv ynotpebyBa packasHaTa, U3BUYHATA
M npallasiHaTa pevyeHunLa Npu yCHOTO M3pasyBatbe;

KJ-11/E3 npasunHo noapeaysa 360poBM BO peyeHuLia npu
YCHO 13pa3yBatbe;

KJ-11/E4 npasunHo noapeaysa 360p0oBM BO peyeHuLia npu
NMUCMEHO U3pasyBakbe.

KI-II/X pa npenosHae onwwti U CONCTBEHU
UMEHKU

MpoHajau ja MMeHKaTa (Npeno3HaBa UMEHKU BO
JafleHa peyeHuLa cooABEeTHA Ha BO3pacTa Ha
yyeHuuuTe)

KBM3 32 ONLWTKN M CONCTBEHN UMEHKMU

MmeHKa Ha byKBa, Ha byKBa...

Bp3n MeHKM (KaxkyBarbe UMUHbA Ha MLa,
npeamMeTu, pacTeHuja, }KUBOTHM)

OTKpUBakbe OMNLWTU U COMNCTBEHM MMEHKWN BO TEKCT
Pebyc

,VICKlyun ro HaTpanHukoT” (NpeupTyBarbe 360p
LUTO HE e UMEHKa)

KJ-1I/3K1 npeno3HaBa MMeHKM KaKo BUA Ha 360poBY;
KJ-11/¥2 pa3nnkysa CONCTBEHM O, ONLITU UMEHKMK;

KJ-11/X3 nasa npumepwu 3a ONLITK M 32 CONCTBEHU
UMEHKMW;

KJ-11/34 npoHaora onwTtu 1 CONCcTBEHN MMEHKW BO AafeH
TeKCT.

KJ-11/3 na ce ocnocobu Aa KOPUCTN OCHOBHM
NpaBoONUCHW NpaBuna

3aoKpy:KyBatbe ronema byksa

MoBp3yBakbe 3HaK CO peyeHnLa

Monpagakbe rpeLlkm Bo TEKCT KOj € HanuLwaH co
manu 6ykem

MonpaBatbe rpeLlKkn Bo TEKCT BO KOj 360TOBUTE ce
3anuLWaHM 1 CO TONeMU U CO Mann byKBM

MpaBuaHo NpenuiyBake 36op/peveHnua
MpaBonucHK BeX6M 3a ynotpeba Ha rosiema b6ykea u
WHTEPMYHKLMCKN 3HaK

KJ-11/31 npasunHo ynoTtpebysa ronema 6yksa Ha NOYETOK
Ha peyeHNLATa;

KJ-11/32 npasuaHo ynotpebysa ronema 6yKBsa Kaj
COMNCTBEHM UMEHKMW;

KJ-11/33 npaBuaHo ynotpebysa MHTEPMYHKLMCKA 3HaLLM
npu NUWyBame packasHa, U3BMYHa W NpaLlaiHa
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Mosp3yBatbe cnorosu Bo 360posu

,,CKOKHMU 3a cekoj cnor”

,[lNecHu co anaHKM 3a cekoj cnor”

CNoroBHO JOMUHO (pesere 4OMUHO CO C/IOTOBU U
dopmmparse 360poBu)

Bpoere KoKy CIOroBu Mmaat 36oposute
lpynupare 360poBu cnopeg 6pojoT Ha cnorosu
Urpa: MNpeBuUTKaj ro AMCToT, nogenu ro 36opot
(npaBunHoO aenerse 360pOBM Ha COTOBU MNpPU
NULLIYBaHETO)

MpoHaorfakbe M NpeLpTyBatbe MNOrpewwHo NogeneHu
36oposu

MuwyBakbe CooABETHU 360pOBU, Copes, U3BNEeYEHU
6poesu

[AnkTtatn

MpaBonucHU BEXKOM

pevyeHmnua;

KJ-11/34 no4HyBa npasuaHO Aa ro npeHecysa 360poT BO
HOB pes;

KJ-11/35 npasuaHo rv nuwysa 6poesute go 20.

KJ-11/S pa ce ocnocobu 3a ncMeHo
n3pasyBare

Muwysarbe 360pOBM CNopes CIMKU U NpegMeTH
CmucnyBatbe 360p 04, MHOXKeCTBO BYKBM
MpoHaofare M NuLyBakbe CKPpUeHU 360posu
(Jaccakamcnagonen)

MUcMeHM 0AroBapu co LenocHu peyeHnum: Kako ce
BMKaw? Bo Koe yunauwTte yumw?..

CamoCTOjHO CMUC/TYBakb€ U NULLYBAHbE PEYEHULM
,CMUCAK pedeHnLm 3a“...

,floApean rm ucnpeBpTeHnTe peyeHnum”
MuwyBakbe YeCTUTKK

MuwyBatse NOKaHu

MuwyBsarbe HEKONKY pedeHnun no poTtorpaduja og,
JIMYHO AOKMBYBaHe

[JoBpLuyaBrbe 3ano4HaTV pedeHunum (Jac cym...
MHory cakam... [loHeKoralw mucnam...)

lpynHa NpuWKasHa (3aegHUYKO NULIyBatbe
3ano4yHaTa NpuKasHa)

KJ-11/S1 nuwysa 360poBu nNo AageHu CAUKKU, NpeameTu n
CN. CO NeyaTHu ByKBY;

KJ-11/S2 nuwyBa Kycy pedeHnum no AaaeHu CAnKu,
npeameTu 1 C/l. Co NevyaTHU byKew;

KJ-11/S3 nuiuyBa HEKOIKY NOBP3aHN peYEHMLM CO MeYaTHK
byKBU;

KJ-11/S4 nuwnysa 360poBu No AageHu CAUKKU, NPeaMmeTh 1
C/1. CO paKonUcHU byksu;

KJ-11/S5 nuwyBa Kycy pedeHnum no AaaeHu CAnku,
npeameTu 1 /1. CO PaKONUCHU BYKBY;

KJ-11/S6 nuiuyBa HEKO/IKY NOBP3aHU peyeHuLLM co
pakonucHu ByKBu.
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NMPOrPAMCKO NOAPAYIJE: NTUTEPATYPA (N)

MepenHeyHa yen

Mpepnor akTUBHOCTU U

cTpaTernn/TeXHUKM Ha yuere U noyvyysare

Pe3ynTtaTtu og, yuerweTo

YueHuKoT / yueHuuKara:

N-1I/A ga Kopuct anTepatypa 3a Aeua

[JocTanHu BocnnuTHO-06pasoBHM codTBepm
HacTaBHMKOT YnTa CAMKOBHMLM, 6ajKK, BacHM,
CTUXOTBOP6M

Urpa: Aj noroam wro e... (NnpuKkasHa, 6acHa, 6ajka
WAK cTuxoTBopba)

TexHuka:CTOIM (HacTaBHMKOT NpecTaHyBa 4a YMTa, a
y4YeHULMTE NpeaBuayBaaT WTO Ke ce Cay4m)
NnycTpuparse cnopeg, caylwHaTa cogpKmnHa
PasroBop 3a cogp:kuMHaTta Ha TBopbaTa
Mpeno3HaBake No3HaT TBOPOU cnopep, caywHaTH
[enoBU o, CoApKMHATa

OparoBapatbe Ha Npallakba 04, CNyLHATa COAPKMUHA
M3paboTKa Ha KHUra Ha oaneneHneTo cnopes,
NpoyYnUTaHa NIeKTUpa (Nenere CAUKK, LpTakbe,
nuwyBakbe peYeHMULM NoBpP3aHM CO IeKTUPaTa LWTO
ce obapbortyBa).

N-11/A1 BHMMaTENHO CAylla A0AEKa Ce YNTa;

N-11/A2 npeno3sHaBsa pasnnuHu AUTepaTypHU TBOP6M
(bajka, bacHa, ApaMCKM TEKCT, CTUXOTBOPOA);

N-11/A3 3ano4HyBa 4a uniTa ONpeseneHn COAPMKUHN 04,

CnucaHuja 3a geua;
N-11/A4 nouHyBa fa unTa SIEKTUPA;

N-11/A5 ycHo oarosapa Ha npalarba 3a NpoYnTaHa
COoApXKMHA.

N-11/B aa rv n3pasm ceoMTe MUCIK, YyBCTBA
M CTaBOBW 33 INTEPATYPHUTE TBOPOM

KopucTerbe focTanHu BOCMUTHO-06Pa3oBHM
copTBEpPU

PasrnesyBarbe nTepaTypHu TBOpOU (pasnnkysarbe
TEKCT M MNYCTpaLmja, BOOUYYBakbe UMe Ha aBTop)
MpaBuaHO NoapeayBatbe U3MeLIaHN UAYCTPaL UK
O, CNYLUIHAT TEKCT

Fnymerse 4yyBcTBa

Pasrosop: Of Kaze foafa 0Ba MMe Ha NpMKasHaTa?
OparoBapatbe Ha Npalakba crnopeg, caylHaTa
TBOp6Aa

MoapeanyBakbe U3MELLAHM UAYCTPALMK Of,

N-11/B1 3Hae wTo e aBTOp Ha MTepaTypHa TBop6a;
N-11/B2 n3pa3sysa 4yBCTBa BO BPCKa CO COAPMKMHATA;

N-11/B63 o6jacHyBa WwTo My/M ce gonara nau He my/m ce
Aonara Bo COApKUHaTa;

N-11/B4 oTKpMBa MECTO Ha HacTaHMTE BO TEKCTOT;

N1- 11/B5 BoouyBa peaocsies Ha HaCTaHUTE BO TEKCTOT;
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NpPoYMTaH TeKCT
CeneKktuparbe naycTpaumm Kom oarosapaaT Ha
NPoYMTaH TeKCT

UnycTpuparse gen og npoYmTaHa coapkmnHa

Bu cakan/a na 6uaam Kako...(pasrosop v upTarbe
MK op, TBOop6HaTa)

,T-Tabena” — upTarbe NO3UTUBEH U HEFATUBEH INK
Fnymere NuK oa nuTepaTtypHa TBopba
MN3paboTyBakbe cLeHa crnopes NPoYnTaH onuc og,
TBOp6Aa

M3paboTyBarbe Macku

PasroBop: LLITo HK ce gonazHa, a WTO He Hu ce
AonagHa Bo TBopbarta?

Mpeno3HaBakbe NO3HaTH NPUKa3HK cnopes,
aniMKkaumMu UK CAYLWHATU Ae/10BU 04 NPUKa3HUTE
MpuMeHyBaHe TEXHUKM 33 NPOYUTAHM COAPKUHU
(,rpo3an”, , T—Tabena”, ,BeHoB aujarpam”,
MoagneKkyBakbe puma

CmucnyBarbe puma cnopeg, gaseH 36op

N1- 11/B6 npeno3HaBa Nopaka Ha TEKCTOT;

N-11/B7 pa3nvKysa rnasHU 1 CNOPEAHMN IMKOBY;
N-11/B8 Kyco onuiiyBa IMKOBY;

N-11/B9 ce naeHTUPUNKYBA CO NO3UTUBHM JIMKOBY;

N-11/610 o6jacHysa couunjanHo
npuoaTaneo/HenpmoaTaneo ogHecysate (806po o,
JIOLWO o4 HecyBake);

N-11/611 Boo4vyBa puma BO cTMxoTBop6a.

N-11/B ga rv passue TEXHUKUTE 3@ YnTarbe

Urpa: Kaxkn mu KaKo ga uutam (rnacHo, TMBKO....)
NHTepaKTUBHO YnTare

Jekoanpatrbe 360poBu (M3rosoparbe 360poBM WTO
NPEeTXOAHO 1 CAyWHane, HoO He 1 Buaene/npeky
CAKKa)

TUBKO YnTakbe BO NapoBu

[nacHo unTame

Tv unTaw, jac Te cnegam

Cnywarbe ayaAMOCHUMKM (BOOYYBake M3Pa3HOCT)
Urpa: Yntam Kako TB npeseHTep

YuTatbe, cnesete, cnylare AUruTanHm
C/IMKOBHUUM

N-11/B1 unTa rnacHo;

N-11/B2 unTa TMBKO;

N-11/B3 unTa TOUYHO M jacHO;

N-11/B4 unTa co cooaseTtHa 6p3uMHa;

N-11/B5 unTa co cooaBeTHa jaumMHa Ha rnacor;

N-11/B6 noyHyBa M3pa3Ho Aa uyMTa (CO NounTyBarbe Ha
MHTEPMNYHKLMCKM 3HaLM).

N-11/T pa ce ocnocobu aa uuTta co
pa3buparse

O6jacHyBatrbe Heno3HaT 360poBu/uspasu
Bokabynap BO YeTUpU arnun (YMTam, AeTeKTUpam,
LpTamM M NpumMmeHyBam HoB 360p)

N-11/T1 npawyBsa 3a 3HayereTO Ha Herno3HaTuTe 360poBM

BO NpPOYUTaHa COAPHKNHA;
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- PasroBop 3a npouynTaHa COApPKUHA N-11/T2 ogrosapa Ha npaluatkba 04, NPoUNTaHa COAPKMHA;
- ,Hapeam rv neHTuTe npaBuaHo” nuam ,JlIeHTn Ha
npukasHaTa“ ( nogpeaysare NeHTH co cedeH Teket) | N1-11/T3 pasroBapa 3a cogpmMHaTa Ha MPOYUTAHUOT KyC

- WHTEpaKTUBHO unTamse (,,CToN TEXHWMKA - UnTatbe TEKCT;
Aen, no nen)
- [lpepsuByBatbe LWITO Ke Ce CAYYM... N-11/T4 nocrasysa npalarba 3a NPOYMUTaHa COAPXKMHA.

- PasnukyBatbe NOTMYHM 04 HENOTUYHWN PeYeHULM

- PasnukyBarbe NOrMYEH 04, HeNOTUYEH TEKCT

- Jac mucnam geka... (LoBpLIyBatbe 3aMo4HATH
peyeHnUM BO BPCKA CO NPOYUTAHATA COAPKMUHA)

- Wrpa: U jac cakam ga npawam (noctaByBate
npaLarba 3a CoApKMHaTA)

- ,SBe3fa Ha npuKasHaTa” (Bo CEKOj KpaK Ha sBe3fata
ce ogrosapa/unyctpupa Ha ogpegeHo bapatrbe
NMOBP3aHO CO COAPIKMHATA Ha TEKCTOT)

-, TpKano Ha cpekaTa“ (cocTaByBamb€e npaluara
cnopep, npatuaneH 36op)

NPOrPAMCKO NOAPAYIE: MEAUYMCKA KYNTYPA (MK)

MepenHeyHa yen

Mpepnor akTUBHOCTU U Pesyntatu oa yuerweTo

CTpaTerMM/TEXHMKM Ha yyere U noydyysamwe

YueHuKoT / yueHuuKara:

MK-II/A na cheam pasnuyHu MeamymcKm
COAPXUHU, COOABETHU HA BO3pacTa

- JocTtanHu BOcnUTHO-06pa3oBHM codTBEPU

- Cnegzerbe AOCTaNHU MeAUYMCKU COOPMKUHMU

- LpTarbe OMUAEHN NNKOBM 04, AETCKU MeaNYMCKU
COAPHKUHM

- JOpamaTusunparbe cnopegs AeTcKa Meauymcka
coapKMHa

MK-II/A1 cnean aetckm TB-emucuu;

MK-II/A2 cnogenysa BneyaToum og, AeTCKU TB-emucuu;
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PasroBapatbe 3a getcku TB-emuncum,
upTaHu/aHMMUpaHu GUAMOBU, ayAM03anuUcu 1
OUTUTAIHU COAPKNHU

Urpame ynorn

MK-II/A3 cneamn upTtaH/aHnmupaH opunm;

MK-II/A4 onuwiyBa MKOBM 04, rnefaH LpTaH/aHMMMpaH
dunm;

MK-II/AS5 cnywa ayamo 3anucu;

MK-I1I/A6 oarosapa Ha npallarba 3a COAPXUHATa 04,
ayAno 3anucuTe;

MK-II/A7 n3pa3sysa 4yyscTBa o4 rnefdaHara/ciywHarara

COAPKMUHA;

MK-11/A8 cnegy Kycy COAPKMHU Ha jasuum of apyrm
HaUWOHANHOCTH.

MK-II/B aa KopucT AUrMTanHU AETCKN
COAPKUHN

PasroBopu 3a NO3UTUBHUTE U HEFaTUBHUTE ePeKTH
0/, KOpUCTEHE ANTUTANHUN COAPKUHU

KopucTere AocTanHu AUrMTanHu COAPKMUHM
MpaBunHO AprKerse Ha TesoTo Npu paboTa Ha
KomMnjyTep

MpebapyBatbe AUrUTANHN COAPKNHUN COOABETHU
Ha Bo3pacTa

MK-11/B1 ynotpebyBa cooABEeTHU ANUTUTANHWN AETCKU
COLPMKUHU;

MK-11/B2 npe6apysa AMTUTaNHWU COAPMUHM COOABETHM Ha
BO3pacTa (noa Haf30p Ha HacTaBHWK/poauTen/cTapaten).

MK-II/B aa cTeKkHe HaBUKa 3a KopucTere
NnTepaTypa 3a geua o4 044eNEHCKOTO
KaTye/yunnuwHata 6ubamoTeKa

PasrneayBatbe Ha 6UbAMOTEKATa BO YYUIMLLTETO
(vnn pasrosop co nomolw Ha cavKka/doTorpadmija)
Pasrosop co 6ubanortexkapot

YpeayBatbe Ha 044€/1EHCKOTO KaTye (Co KHUTM,
C/IMKOBHULM M cnncaHKja)

,YvnTanHa” (cekojaHeBHO ynTarbe
KHWUra/CAMKOBHMLA 04 KaTyeTo, no 13bop Ha
YUYEHMUK)

Urparbe ynorn: bubnmotekapu n ymtatenm
Pasrosop crnopes NpoYnTaHa CoAPKMHA
CMmucnyBatbe NPaBMa 3a FPUXKa 32 KHUTUTe

MK-11/B1 nosajmyBa KHuru/cnucaHuja og oaaeneHCKOTo
KaTye 3a UnTamoe;

MK-II/B2 unTa KHUrM/cnncaHuja o4 0A4e/1eHCKOTO KaTde

3a YNTaHE;

MK-II/B3 nosajmyBa KHUru/cnucaHmja og yumamuiuHa
6unbnnoTteka;

MK-11/B4 unTa KHUrM/cnmcaHumja of yynnumiuHaTa
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6unbnnoTteka;
MK-II/B5 ro 36oraTysa 04,4€/1€HCKOTO KaTye 3a YNTatbe;

MK-11/B6 ce rpuku 3a No3ajMeHUTe KHUIM 1 CrincaHuja.

MK-II/T aa paseue HaBuKa 3a

ynTarbe/KoOpUCTEHE A04AaTHU COAPMKUHM

LipTatbe n 6oere BO cnucaHuja

Bpeme 3a untare (gen og paboTHUOT AeH BO KOj
YYeHULMTE YMTaaT CaMOCTOjHO M3bpaHa CoapKMNHA)
MpaBerbe 36MpKa 04 Pa3NUYHK CNUCaHU]jA
PasrnepyBatbe cnvcaHmnja, CAMKOBHULM U KHUTK
CpepyBakbe Ha KaT4eTo 3a YnTakbe

Yutarbe C/IMKOBHULUM U KHUIU No cnoboaeH nsbop
Yutarbe TBOpOM 04, AETCKM cnncaHuja no cnoboaeH
nsbop

PasroBopu 3a NPOUYNTaHU COAPIKUHM

LipTatbe cnopes NPOYNTaHU COAPHKUHM

LipTarbe cTpun (Hacnos, rnaBeH, cnopeaeH
NMK,TeMa, pegocnes Ha HacTaHoT)

M3paboTyBa KHUra Ha oaAeNeHneTo Ha fajeHa
Tema

M3paboTyBatbe C/IMKOBHULM

AKTMBHOCTM 32 CAMOMHULMNjaTUBHO KOPUCTEHE
[AETCKM CNucaHKja, eHUUKAONEeNU, KHUTK,
C/IMKOBHWULM U BOCMUTHO-06PA30BHU AUTUTaNHM
COAPKMHM

MK-II/T1 yuta cnncaHuja 3a aeua;

MK-11/T2 kopucT goaatHa nuTepaTypa 3a Aeua;

MK-II/T3 cnogenysa Bne4yatouuM of NpoYMTaHaTa
CcoApKNHA;
MK-II/T4  KopucTM  OOAATHM  BOCMUTHO-06Pa30BHU

ANTUTANTHN COAPXKUHN.

MK-II/[, na ocosHae pa3ivyHu BUAOBK
KYNTYPHO-YMETHUYKU COAPMKMUHM/HACTaHN

MoceTa Ha TeaTap M KMHO (BO 3aBUCHOCT 04,
KOHTEKCTOT)

MpaBere macku

MN3paboTyBatbe KyKau

Fnymerse: Bo ynora Ha omuneH ank
Kpenpame Katye 3a ApamaTunsaumja
Pasrosopu 3a BneyaToum og cneneHa
npertcrasa/dpuam

LipTatbe cnopep cnefeH HacTaH
[pamaTtusunparse cnopegs no3HaTU COAPKUHU

MK-I11/41 3Hae wTo e TeaTapcKka NpPeTcTaBa;
MK-II/[2 3Hae WTo e KyKneHa npeTcrasa;
MK-II/43 pa3nvKyBa TeaTapcKa Of, KyKJ/ieHa NpeTcTasa;

MK-I1/44 cnoaenysa Bnevyatoum o, CiefeHa KyNTypHO-
YMETHUYKA COApX»KMHa/HacTaH (BO 3aBMCHOCT 0/,
KOHTEKCTyaHUTe GpaKTopu: NoceTa Ha TeaTap, KMHO,
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Kpenpare KyKneHo/TeaTapcKo KaTye
PasroBopu 3a ogHecyBarbe Npu NoceTa Ha TeaTap
WU KMHO

nsnox6a);

MK-II/A5 n3pa3ysa 4yyBCTBa 32 KYNTYPHO-YMETHUYKM
COAPXKMHM/HACTaHu;

MK-II/6 rv 3Hae npaBunaTa Ha OHECyBarbe BO
KYNTYPHO-YMETHUYKA MHCTUTYLM]a.

MK-II/f fa ce ocrnocobu 3a ceneKkTMBHO U
6e36e4HO KopUCTEHE ANTUTANHN U
MeONYMCKU COAPKUHN

[JocTtanHu BocnnTHO-06pa3oBHM codpTBEPH
Pasrosopwu

Cnyware my3unka

,be3benHo — Hebe3beaHO” (KpeBatbe 3HAK 3a CEKOj
TOYEH 1CKa3 3a Ce/IEKTUBHO 1 be36eHO KopucTere
OUTUTANHN U MeONYMCKUN COAPKUHMN)

MK-I/F'1 3Hae kou ce cumbonuTe 3a orpaHuyyBare Ha
BO3pacTa 3a c/ieera Ha oapeaeHa TB coap»KuHa;

MK- 11/12 C/lyLlwa My3MKa CO ecTeTCKa BpeaHOoCT;

MK-11/13 npebapyBa AUTUTANIHN COAPKUHN COOABETHU Ha
BO3pacTa (Noj Hag3op Ha HacTaBHWUK/poauTes/craparten);

MK-11/f4 ynoTpebyBa pasnuuHUTE MeLMyMU KaKo U3BOP
Ha yJyerbe.

NMPOTPAMCKO NOAPAYJE: NOYETHO YUTAHE U NULLYBAHKE (NYN)

MepenHeyHa uen

Mpepnor akTMBHOCTU U

CTpaTerMn/TeXHUKN Ha yuere U NoyyyBatrbe

Pe3ynTtaTtv opg yuereTo

YueHuKoT / yueHuuKara:

nYn-Il/A ga rv ycsoun nonmute 3a
pedeHmta, 360p, peveHuua, rnac n bykea

VimeHyBarbe NpeameTH U CyLITecTBa

Mrpa: MpaBuaHO NoBTOpK 360p M peyeHnLa
CocTaByBatbe peyeHULM cropes, CAnKn

Bpoere 360poBM BO peyeHuL,a U r1acosm Bo 360p
Urpa: KpeHu ja KapTaTta (noBp3yBarbe raac co b6yksa)

M4n-1l/Al umeHyBa NnpegMmeTH 1 CyLLTECTBa;
MYn-11/A2 npaBnaHO M3roBapa peveHnuu;
M4n-11/A3 npasunHo nsrosapa 36oposu;
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Urpa: Co Koj rnac/6ykea 3anoyHyBa 1 3aBpLUYyBa
TBOETO MMe

JononHysarbe 6yKBa Koja HegocTacysa Bo 360p
[JononHyBare 360p KOj HegoCTacyBa BO peyeHnLa
LipTarbe 360p WTO HeAOCTacyBa BO peyeHuLa
Bexxbu 3a BOOUYBatb€ rN1acoBM BO roBOPOT (NMOYETOK,
cpeamHa, Kpaj)

CnoxxyBanku og 6yksu 1 360poBu

HoB 360p (coctaByBatbe HOB 360p 04, M3MELIAHU
byKBHM)

OTKpMBarbe KapTu co 360poBuM BO Kou ByKBaTa e BO
pasnnyHa nosoxba

MoKpueHn bykeu BO 360p (MorofyBarbe NMOKpUEHa
6yKkBa Bo 360p)

Pebyc Ha 360poBMU

Urpa: Opbepu nmap WTO ce puMmyBa...NpB-LpB,/1aB-
cTpaB, 6aba-xkaba...

Meeme necHu 3a bykBuTe

M4n- 11/A4 npasu pasnuka nomery 360p 1 peveHnLa;
MYN-11/A5 3Hae WTo e peyeHnua;

MYN-Il/A6 3Hae wTo e 360p;

MYN-11/A7 npasu pasnuka mefy rnac u 6yKksa;
NYn-Il/A8 3Hae wTo e 6yKBa;

M4n- 11I/A9 nosp3ysa rnac 1 6yksa (noum 3a 6ykBea);

MYN-Il/A10 pasnuKkysa rnac/6ykBa Ha MOYETOKOT Ha
360poT;

n4n-il/A11 pasnukysa rnac/6ykea Bo cpeauHaTta Ha
360poT;

M4n-11/A12 pasnukysa rnac/6yksa Ha KpajoT o4 360poT;

N4Yn-Il/A13 ja Kaxkysa a3bykaTta no pegocnea.

NYN-II/B ga ce ocnocobu Npasu/HO Aa M
nuULyBa enemeHTUTE Ha ByKkBuTE 04,
MaKe[OoHCKOTO KMPUACKO NUCMO

Bebu 3a ycBojyBatbe Ha e/leMeHTUTE Ha ronemuTe
M ManuTe nevyatHn OyKsu

Bexbu 3a ycBojyBatbe Ha e/1IeMEeHTUTE Ha ronemuTe
W ManuTe PakonucHM B6yKeu

A36y4HO BMHrO CO M3y4YeHU BYKBU

[JocTanHu BocnuTHO-06pa3oBHM codTBepm

nyn-i/e1
MaKe[OoHCKM ja3uK - NpaBuyM BO Nuysarbe (04 S1€BO KOH

pasbupa npasuna npu MULLYBaHETO Ha

[ECHO v 04, rope KoH aony);

M4n-11/62 npasu/iHO ce OpMUeHTUPa BO NPOCTOPOT 3a
nuwyBame;

MYN-Il/B3 rpaduyku rv NpeTcTaBysa eleMeHTUTE Ha
6yKBUTE BO OrpaHUYEH NPoCTop.

n4n-Il/B pa ce ocnocobu npasuIHO Aa rm
nUwyBa rofnemuTe U MaauTe nevyatHu Bykeu

MoBp3yBate TOYKM BO BYKBU
MuwyBsakbe Ha rpb Ha apyrapye co NpcT

MYn-Il/B1 npasnaHO rv NuLLyBa neyaTHUTe BYKBK o4,
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04, MaKeaOHCKOTO KUPWUICKO MNCMO

Muwysarbe Ha Tabna

Bexxbu 3a nuLwyBakbe Ha ronemuTe U maauTe
neyaTHW ByKBW BO TeTpaTKa

Kapge ce Haofa BykBsarTa...

Hajou u Hanuww Bo Tabena 36oposu co 2,3,4,5
6ykBu

Mpenuwnw...

[unkTati 3a Bexxbarbe

ABTOAMKTAT — raTaHka

KUPUZICKOTO NUCMO;

M4n-11/B2 npasuaHo npenuiutysa 360p0oBK CO NeYaTHM
6yKBMU;

n4n-i/B3 npasuaHo nuwwysa 360p0BM CO NeyaTHu ByKBY;

MYn-I1/B4 npasnaHO NpenuilyBa KyCu pedeHuLm co
neyaTHu ByKBMU;

MYN-I/B5 npenuulysa Kyc TEKCT CO nevaTHU ByKseu;
NMYN-11/B6 nuwyBa Kyc AUKTaT CO neYaTHu byKau;

MYn-ll/B7 ocrtaBa npocTop Mpu nuuUlyBakbe nomery
360poBuTE;

MYn-Il/B8 nuwyBsa co YUTAUB U ypedeH paKomnuc.

NYN-Il/T ga unta 360pOBU, PEUEHNLN U KYC
TEKCT CO NeYaTHU KUPUICKN BYKBK

CnojyBambe C/IMKa Co HanuliaH 36op

Bexxbu 3a NnpaBuIHO AuLere Npu YnTarbe 360poBu
Yutame 1 neeme Ha 3abaBeH HauYMH CO pUMa,
MeHyBajkun eaHa 6ykea (duy-uny, TUK-Tak)

Bekbu 3a UnTarbe 360p0BU, PEYEHULN U KyCH
TEKCTOBM

MYN-I1/T1 ynTta 360pPOBK HaMMULLIAHWN CO NeYaTHU BYKBU;
MYN-11/T2 ynta peyeHnLM HaNULWaHW Co NnevaTHM BYKBY;

MYN-11/I3 ynta Kyc TEKCT HaNULWaH Co NeYaTHN BYKBK.

NYn-il/4 na ce ocnocobum NpaBuUaHO A4a
nuLyBa U A4a rv NoBp3yBa ronemmTe m
ManuTe PaKonuCcHU BYKBK of
MaKeZ,0HCKOTO KMPUJICKO MUCMO

CnopeayBatbe NeyaTHU U pakonucHU ByKsK
MuwyBsarbe pakonucHM ByKBM BO BO3AYX

MuwyBsakse Ha rpb Ha apyrapye co NpcT

MuwyBate pakonucHU 6yKkeu Ha Tabna

Bexxbu 3a NnpaBuHO NULIYBatbE M NOBP3YBatbe Ha
MasnTe U ronemmuTe PakonucHW ByKeBu Bo TeTpaTKa
MpaBWAHO YMTakbe M NPENULLYBakbe KYCU COAPKUHN
CO PAKOMUCHM BYKBM

MYn-1l/41 npasuaHoO v NULWYBa pakonucHUTe 6YKBn o4,
KMPUICKOTO MUCMO;

n4Yn-Il/A42 npasuaHo npenuiiysa 360p0BKN CO PaKOMUCHU
6yKBY;

N4n-11/A3 npasunHo nuwyBsa 360pOBKN CO PAKOMUCHM
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[uKTaTu 3a Bexkbare
ABTOAMKTAT — raTaHka

6yKBY;

MYn-1l/44 npaBunHO NpenuiLyBa Kycu peyeHmLm co
pakonucHu bykBu;

MYN-11/A45 npenunwysa Kyc TEKCT CO PaKOMUCHU ByKBY;
MYN-11/46 nuwysa Kyc AUKTAT CO PaKoMUCHU BYKBY;

MYn-Il/47 ocraBa npoctop npu nuwyBarbe Momery
360poBuUTE;

nyn-1/A8 nuwyea co YUTAUB M ypeaeH pakonuc.

nyn-n/f ga unta 360p0OBMU, peYEeHNLM N KyC
TEKCT CO PaKOMUCHU KUPWUICKKN BYKBM

Bex6bu 3a NpaBUIHO AuMLiIerse Npu YnTarbe 360poBuU
Be)kbu 3a unTarbe
[JocTtanHu BocnnTHO-06pa3oBHM codTBepn

NYN-11/f1 unTta 360POBM HaNULLIAHM CO PAKOMUCHU BYKBU;

NYnN-1/f2 uyuta peyeHUUM HaMUWAHW CO PAKOMUCHM
6yKBMU;

NYN-11/3 unTa Kyc TEKCT HaNWLLIaH CO PaKOMUCHM ByKBU.

NYN-II/E na pa3sue HaBMKM 3a NPaBUIHA
nonoxba Ha TeN0To NpU YUTakbe U
nuwyBame

CmucnyBatrbe 3HaK/3BYK/KopucTere npegmer... 3a
NpaBuUIHO ceaerbe

[lemoHcTpupatrbe NpaBuIHO ceaerbe

KopucTtere 3HaK 3a HeNpaBUIHO ceaetre Koj Ke My
noTceT NPaBUIHO Aa ceaHat

MYn- 1II/E1 uma npasuaHa nonox6a Ha TeNoTo npu
ynTakE;

MYN-11/E2 uma npaBuaHa nosiox6a Ha Tes0To Npu
nuwyBame;

MYN-II/E3 npasuaHo paKysa co NpmMbopoT u
maTepujanuTte 3a NuLIyBame.
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Fondi vjetor i oréve:

Fusha programore:
(péraférsisht pér ¢do fushé programore)

KOMUNIKIM DHE GJUHE 55 oré

LETERSI 40 oré

KULTURA E MEDIES 20 oré
PERGATITJE PER LEXIM-SHKRIM FILLESTAR 65 oré

QELLIMET E PERGJITHSHME TE MESIMIT TE LENDES GJUHE SHQIPE PER KLASEN E II:

Nxénési/nxénésja:
e té zhvillojé interes dhe dashuri ndaj gjuhés shqipe;
e té zhvillojé shkathtési komunikuese;
e té aftésohet té dégjojé né ményré aktive;
o té aftésohet pér artikulim té drejté té té folurit verbal dhe jo verbal;
e té njihet me elementet themelore té té folurit (fjali, fjalé dhe zg);
e t'i pérvetésojé shkronjat e shtypit dhe shkronjat e dorés té gjuhés shqipe;
e té aftésohet pér lexim dhe shkrim té drejté;
e té aftésohet pér zbatimin e rregullave themelore gramatikore;
e ta zhvillojé grafo-motoriken;
e té zhvillojé shprehi pér pozité té drejté té trupit gjaté té lexuarit dhe gjaté té shkruarit;
e té njihet me letérsiné popullore dhe até artistike;
o té aftésohet pér shprehje dhe krijimtari me shkrim té strukturuar né ményré elementare;
e té pasurohet fjalori me fjalé té reja;
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e té aftésohet pér analizé té krijimeve letrare;

e té zhvillojé kulturé té medies;

e té pérdor burime multimediale té té nxénit;
o té aftésohet t’i shpreh né ményré té liré emocionet, pérjetimet, géndrimet dhe mendimet;
e té zhvillojé sjellje té pérgjegjshme humane dhe etike;

e té zhvillojé fantazing;

e té béjé dallim pér shprehje gojore né gjuhé té tjera.

FUSHA PROGRAMORE: KOMUNIKIM DHE GJUHE (KG)J)

Qéllim i veganté

Propozim aktivitete dhe strategji/teknika té
mésimdhénies dhe té nxénit

Rezultate e té nxénit

Nxénési/nxénésja:

KGJ-II/A té aftésohet gé té& komunikojé né
ményré té liré

- Biseda té ndérsjella

- “Unéjam..., uné mundem..., uné di...” (ndértimi i
fotografisé pozitive pér veten)

- “Tijeivecanté...” (koncept pozitiv pér veten dhe té
tjerét)

- “Karrigia e autorit” (nxénési qé éshté i ulur né
karrigen pérshkruan, mendon pyetje, rréfen
ngjarje/shaka)

- Lojéra pér prezantim

- Vendosja e rregullave té sjelljes né klasé

- Caktimi me marréveshje té shenjave pér rikujtim
(kur shkelet ndonjé rregull)

- Bisedé pér tema té pérditshme

- Simulim i bisedés telefonike

- Biseda qé kané ndodhur gjaté vikendit

- Nése do téisha... (mbarim i fjalive té filluara)

- Biseda pér rregullimin e klasés

- Néroline...

- Pérgjigje me shkrim dhe me gojé né pyetjet e

KGJ-1I/A1 merr pjesé né ményré té liré né bisedé duke i
shprehur nevojat, mendimet dhe ndjenjat e tij;

KGJ-1I/A2 merr pjesé né ményré té liré né bisedé duke i
respektuar rregullat e sjelljes kulturore;

KGJ-II/A3 parashtron pyetje né ményré té pavarur;
KGJ-II/A4 pérgjigjet gojarisht né pyetjet e parashtruara;
KGJ-11/A5 pérgjigjet me shkrim né pyetjet e parashtruara;
KGJ-1I/A6 njeh se ndjenjat ndikojné né ményrén né té
cilén flitet.
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parashtruar

“Qéllo si ndjehet ai gé flet/lexon” (té dégjuar e
audio xhirimeve ose pérmbaijtje té cilén e lexon
mésimdhénési)

KGJ-11/B té aftésohet té dégjojé né ményré
aktive

Pérgjigjet né pyetje sipas té folurit té dégjuar

Lojé: Veprojmé sipas instruksioneve té dégjuara
Lojé: Telefon i prishur

Lojé: Pérsérit cka thash dhe shto fjalé ténde
(pérpilimi i fjalisé sé pérbashkét né grup)

Mbarimi i fjalive té pa pérfunduara té cilét i fillon
mésimdhénési

Sot ndjehem...

Vizatojmé simbole té ndjenjave

Pantomima

Lidhja e ndjenjés me personazh té vizatuar
Pérdorim té ngjyrés sipas ndjenjave

Lojé: E vizatoj até qé e dégjoj dhe gé e kuptoj

Njohja e ndjenjave té ndryshme né pérmbajtje té
dégjuar

Aktrimi i ndjenjave té ndryshme sipas pérmbajtjes
sé dégjuar

KGJ-1I/B1 me vémendje e dégjon bashkébiseduesi;
KGJ-11/B2 kupton bashkébiseduesin;

KGJ-1I/B3 né ményré té artikuluar e pérdor té folurin
verbal dhe jo verbal;

KGJ-11/B4 njeh ndjenja té ndryshme te bashkébiseduesi;
KGIJ-11I/B5 kupton se pérmbajtjet e dégjuara shkaktojné
ndjenja té ndryshme.

KGJ-II/C té aftésohet pér artikulim té drejté
té tingujve

Ushtrime pér mbajtje té drejté té trupit gjaté té
folurit

Né ményré té drejté shqipton tinguj, fjalé dhe fjali
Fjalor — luajtje e lojérave me fjalé

Ndrysho tingullin e paré (mal-dal-kalé...)

Lojé: Incizohemi gé té dégjohemi si tingéllojmé
Ndrysho tingull/shkronjg, fito fjalé té re

Softuer edukativo-arsimor gé jané né dispozicion
Tregojmé fjali gesharake dhe té guditshme
Dégjojmé audio incizime me recitime

Recitime

Thénie té fjaléshpejtave

Thénie té proverbave dhe gjéegjézave

Lexim i numrave nga tabela njéqind

KGJ-11/C1 mban drejt trupin gjaté té folurit;

KGJ-11/C2 né ményré té drejté i shqipton fjalét;
KGJ-11/C3 né ményré té drejté shqipton tinguj;
KGJ-11/C4 né ményré té sakté i intonon llojet e fjalive;
KGJ-11/C5 né ményré té drejté reciton;
KGJ-II/C6 né ményré té drejté
fjaléshpejta, gjéegjézé;

KGJ-1I/C7 né ményré té drejté i shgipton numrat deri né
100.

tregon proverb,
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KGJ-II/C té aftésohet pér té shprehur me
gojé

Ritregon pérmbajtje té shkurta me ndihmén e
pyetjeve

Tregim sipas fjaléve kyce

Tregim sipas seri té fotografive

Tregim i pérjetimeve

Biseda né tema sipas zgjedhjes sé nxénésve
Tregim sipas fotografisé nga njé pérjetim personal

Mbarim i fjalive té filluara (Uné jam... Shumé dua...

Ndonjéheré mendoj...)

Tregim grupor (tregim i pérbashkét i tregimit té
filluar pér njé personazh té caktuar)

Lojé: E pérshkruajmé até gé e shohim

Kush éshté ai — ¢ka éshté ajo? (té gélluarit e
personazhit/sendit té pérshkruar)

Trasté magjike: E pérshkruaj sendin e fshehur qé e
prek né trasté

Uné ndjehem...

Uné mendoj...

Luajtje e roleve

Alfabeti i ndjenjave (fjalé gé do té shpreh ndjenjé
sipas shkronjés sé dhéné

KGJ-I/C1 gojarisht ritregon pérmbajtje té shkurta me ané
té pyetjeve;
KGJ-1I/C2 gojarisht
fotografive té dhéna;
KGJ-1I/C3 gojarisht tregon ngjarje té pérjetuar;

KGJ-1I/C4 gojarisht pérshkruan sipas vézhgimit té
drejtpérdrejté;

KGJ-1I/C5 né ményré té liré i shpreh ndjenjat dhe
géndrimet.

tregon sipas fjaléve/serisé sé

KGJ-II/D té futet né gjuhén letrare shqipe

Dégjimi i shembujve gé té vérehet dialekti
pérkundér gjuhés letrare

Ndjekja/leximi i pérrallave popullore

“Uné jam TV prezantues”

“Korrektori gjuhésor” (zbulimi i gabimeve gjaté té
folurit)

“Flasim, incizohemi, dégjohemi”

Lojé: Medalje e fituar pér té folur né gjuhé letrare
“Té folurit e gjyshes/gjyshit tim”

Intervisté me persona té cilét flasin né dialekt

KGJ-11/D1 véren dialekt/té folur lokal;
KGJ-11/D2 véren gjuhén letrare shqipe;

KGJ-1I/D3 pérpiget né té folur té& pérdor gjuhén letrare
shqipe.

KGJ-11/DH ta pasurojé fjalorin

Sqarim i fjaléve té panjohura gjaté aktiviteteve té

pérditshme

Fjalori javor i klasés (fjalor i klasés me fjalé té reja)
“Kam fjalé pér sqarim” (gjej, tregoj, kérkoj sqarim)
Bisedojmé pér... nisje e bisedés né té cilén

KGJ-1I/DH1 méson fjalé té reja té cilat emértojné emra té
sendeve, dukurive, gjendjeve, personave;

KGJ-II/DH2 kupton domethénien e fjaléve té reja;

33



mésimdhénési me qéllim pérdor fjalé té reja
Krijimi i kutive pér rruajtjen e kartelave me fjalé té
reja

Fjalor né katér kénde (lexoj, detektoj, vizatoj dhe
pérdor fjalé té re)

Fjalé e re (krijimi i fjalés sé re nga shkronja té
pérziera dhe shpjegim i domethénies)

KGJ-1I/DH3 pérdor fjalé té reja té cilat emértojné emra té
sendeve, dukurive, veprimeve, gjendjeve, personave.

KGJ-II/E té pérdoré fjali déftore, pyetése
dhe nxitése

Lojé: tregoj, rréfej, pyes (té treguarit dhe té
shkruarit e fjalive)

Njohja dhe pérséritja e fjalive té dégjuara déftore,
nxitése dhe pyetése

Kontrollimi i teksteve gé té vérehet ku dhe pse
éshté pérdorur ndonjé shenjé e pikésimit
Rregullimi i fjalive né té cilat &éshté ndryshuar rendi i
fjaléve

Vérejmé fjali té intonuar né ményré té drejté dhe
né ményré jo té drejté

Ushtrim drejtshkrimi pér vendosjen e pikés,
pikécuditjes ose piképyetjes né fund té fjalisé

KGJ-11/E1 dallon fjali déftore, nxitése dhe pyetése (né té
shprehurit me shkrim dhe me gojé);

KGJ-II/E2 né ményré té drejté e pérdor fjaliné déftore,
fjaliné nxitése dhe fjaliné pyetése gjaté té shprehurit me
g0jé;

KGIJ-II/E3 né ményré té drejté riradhit fjalét fjali gjaté té
shprehuri gojor;

KGJ-II/E4 né ményré té drejté i radhit fjalét né fjali gjaté
té shprehurit me shkrim.

KGIJ-II/E t& njeh emra té& pérgjithshém dhe
té pérvecém

“Zotéri Emri” (ngjitja e emrave té gjetur né kukull)
Kuiz pér emrat e pérgjithshém dhe té pérve¢ém
Emér né shkronjén, né shkronjén...

Emra té shpejté (tregimi i emrave té personave,
sendeve, biméve, kafshéve)

Zbulimi i emrave té pérgjithshém dhe té pérvecém
né tekst

Rebus

“Pérjashto até gé se ka vendin” (fshije fjalén qé nuk
éshté emér)

KGJ-1I/E1 njohja e emrit si lloj i fjaléve;

KGJ-II/E2 dallon emra t& pérvecém nga emrat e
pérgjithshém;
KGJ-11/E3 jep shembuj pér emra té pérvecém dhe emra té
pérgjithshém;

KGJ-II/E4 gjen emra té pérgjithshém dhe emra té
pérvecém né tekst té dhéné.

KGJ-II/F té aftésohet té pérdor rregullat
themelore té drejtshkrimit

Rrethim i shkronjés sé madhe

Lidhja e shenjés sé pikésimit me fjali

Pérmirésimi i gabimeve né tekst i cili éshté shkruar
me shkronja té vogla

Rregullimi i gabimeve né tekst né té cilin fjalét jané
té shkruar edhe me shkronja té médha edhe me
shkronja té vogla

KGJ-II/F1 né ményré té drejté pérdor shkronjé té madhe
né fillim té fjalisé;

KGJ-1I/F2 né ményré té drejté pérdor shkronjé té& madhe
te emrat e pérvegém;

KGJ-II/F3 né ményré té drejté pérdor shenjat e pikésimit
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Pérshkrim i drejté i fjalés/fjalisé

Ushtrime té drejtshkrimit pér pérdorimin e
shkronjés sé madhe dhe shenjés sé pikésimit
Lidhja e rrokjeve né fjalé

“Kérce pér ¢do rrokje”

“Trokit me duar pér ¢do rrokje”

Domino e rrokjeve (radhitja e dominove me rrokje
dhe formimi i fjaléve)

Numérim sa rrokje kané fjalét

Grupim i fjaléve sipas numrit té rrokjeve

Lojé: Thyeje fletén, ndaje fjalés (ndarje e drejté e
rrokjeve gjaté té shkruarit)

Gjetja dhe fshirja e fjaléve té ndara né ményré té
gabuar

Té shkruarit fjalé pérkatése, sipas numrave té
térhequr

Diktate

Ushtrime té drejtshkrimit

gjaté té shkruarit té fjalisé déftore, nxitése dhe pyetése;

KGJ-II/F4 fillon né ményré té drejté ta bart fjalén né
rreshtin e ri;

KGJ-II/F5 né ményré té drejté i shkruan numrat deri né
20.

KGJ-II/G té aftésohet pér t'u shprehur me
shkrim

Té shkruarit e fjaléve sipas fotografive dhe sendeve
Krijimi i fjalés nga bashkésia e shkronjave

Zbulimi dhe shkrimi i fjaléve té fshehura
(Unéduaakullore)

Pérgjigje me shkrim me fjali té térésishme: Si
quhesh?... Né cilén shkollé méson? ...

Pérpilimi dhe shkrimi né ményré té pavarur té
fjalive

“Mendo fjali pér”...

“Rregullimi i fjalive né té cilat éshté ndryshuar rendi
i fjaléve”

Té shkruarit e urimeve

Té shkruarit e ftesave

Té shkruarit e disa fjalive sipas fotografisé nga njé
pérjetim personal

Mbarim i fjalive té filluara (Uné jam... Shumé dua...
Ndonjéheré mendoj...)

Tregimi grupor (té shkruarit e pérbashkét té

KGJ-II/G1 shkruan fjalé me shkronja té shtypit sipas
fotografive, sendeve e té ngjashme gé jané té dhéng;

KGJ-1I/G2 shkruan fjali té& shkurta me shkronja té shtypit
sipas fotografive, sendeve e té ngjashme qgé jané té
dhéné;

KGJ-1I/G3 shkruan disa fjali té lidhura me shkronja shtypi;

KGJ-1I/G4 shkruan fjalé me shkronja té dorés sipas
fotografive, sendeve e té ngjashme qé jané té dhénég ;

KGIJ-1I/G5 shkruan fjali té shkurta me shkronja té dorés
sipas fotografive, sendeve e té ngjashme qé jané té
dhéné;
KGJ-1I/G6 shkruan disa fjali té lidhura me shkronja té
dorés.
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tregimit té filluar
- Theksimi i krijimeve personale

FUSHA PROGRAMORE:LETERSI (L)

Qéllim i veganté

Propozim aktivitete dhe strategji/teknika té
mésimdhénies dhe té nxénit

Rezultate e té nxénit

Nxénési/nxénésja:

L-II/A té pérdor letérsi pér fémijé

Softuer edukativo-arsimor gé jané né dispozicion
Mésimdhénési lexon libra té ilustruar, pérralla,
fabula, vjersha

Dégjimi i audio shénimeve

Lojé: Hajde qgéllo ¢ka éshté... (tregim, fabul, pérrallé
ose vjershé)

Lojé: E para stop, e dyta stop (mésimdhénési e
ndérpret leximin, kurse nxénésit parashikojné cka
do té ndodh)

llustrim sipas pérmbajtjes sé dégjuar

Bisedé pér pérmbajtjen e krijimit letrar

Identifikimi i krijimeve letrare té njohura sipas
pjeséve té dégjuara té pérmbaijtjes

Té pérgjigjuri né pyetjet nga pérmbaijtja e dégjuar
Krijimi i kutisé sé lekturave shkollore (ngjitja e
fotografive, vizatimi, té shkruarit e fjalive gé jané té
lidhura me lekturén shkollore qé pérpunohet).

L-1l/A1 me vémendje dégjon derisa lexohet;

L-1l/A2 njohja e krijimeve té ndryshme letrare (pérrallé,
fabul, tekst dramatik, vjershé);

L-11/A3 fillon té lexojé pérmbajtje té caktuara nga revistat
pér fémijé;

L-11/A4 fillon té lexojé lektura shkollore;

L-II/A5 gojarisht pérgjigiet né pyetje nga pérmbaijtja e
lexuar.

L-ll/B t'i shpreh mendimet, ndjenjat dhe
géndrimet e tij pér krijimet letrare

Pérdorimi i softuerit edukativo-arsimor gé jané né
dispozicion

Shikimi i krijimeve letrare ( té dalluarit e tekstit dhe
ilustrimit, vérejtja e emrit té autorit)

Rregullim i drejté i ilustrimeve té pérziera nga teksti
i dégjuar

L-11/B1 di cka éshté autor i krijimit letrar;

L-11/B2 shpreh ndjenjé né lidhje me pérmbajtjen;

L-1I/B3 sgaron c¢ka i pélgen ose nuk i pélgen né
pérmbajtjen;

L-11/B4 zbulon vendin e ngjarjes né tekst;

L-11/B5 véren rriedhén e ngjarjeve né tekst;
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Aktrimi i ndjenjave

Bisedé: Nga vjen ky emér i pérrallés?

Té pérgjigjuri e pyetjeve nga krijimi letrar i dégjuar
Rregullimi i ilustrimeve té pérziera nga teksti i
lexuar

Pérzgjedhja e ilustrimeve té cilat i pérgjigjen tekstit
té lexuar

[lustrimi i njé pjese nga pérmbajtja e lexuar

Do té doja té jem si... (bisedé dhe vizatim i
personazhit nga krijimi letrar)

“T-tabela” — vizatimi i personazhit pozitiv dhe
negativ

Aktrimi i njé personazhi nga krijimi letrar

Krijimi i skenés sipas pérshkrimit té lexuar nga
krijimi letrar

Punimi i maskave

Bisedé: Cka na pélgeu,e ¢ka nuk na pélgeu né
krijimin letrar?

Sajimi i njé emri té ri pér krijimin letrar

Identifikimi i tregimeve té njohura sipas aplikimeve
ose pjeséve té dégjuara té tregimeve

Zbatimi i teknikave pér pérmbajtjet e lexuara
(“kalaveshi i rrushit”, “T-tabela”, “Diagrami i Venit”,
“3,2,1...")

Nénvizimi i rimés

Sajimi i rimés sipas fjalés sé dhéné

L-11/B6 identifikon porosiné e tekstit;

L-1l/B7 dallon personazhe kryesore dhe personazhe té
tjera;

L-11/B8 shkurt pérshkruan personazhe;

L-11/B9 identifikohet me personazhet pozitive;

L-1l/B10 sqgaron sjellie sociale té pranueshme/té
papranueshme (sjellje té& miré nga ajo e kegja);

L-11/B11 véren rimén né vjershé.

L-1l/C t'i zhvillojé teknikat e leximit

Lojé: Mé trego si té lexojé (me z€, pa z&...)

Té lexuar ndérveprues

Dekodimi i fjaléve (shqgiptimi i fjaléve qé
paraprakisht i kané lexuar, por nuk i kané paré
népérmjet fotografisé)

Lexim pa zé né cifte

Té lexuar me zé

Lojé: Ti lexon, uné té ndjek

Dégjimi i audio shénimeve (vérejtja e leximit
shprehés)

L-1/C1 lexon me z§&;

L-11/C2 lexon pa z§&;

L-11/C3 lexon sakté dhe qartg;

L-11/C4 lexon me shpejtési pérkatése;

L-11/C5 lexon me forcé pérkatése té zérit;

L-ll/C6 fillon té lexojé né ményré shprehése (me
respektimin e shenjave té pikésimit).
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Lojé: Lexoj si TV prezantues

Leximi, ndjekja, dégjimi i librave té ilustruar digjital
“Semafor” (vetévlerésim dhe vlerésim i ndérsjellé i
leximit té drejté)

L-11/C té aftésohet té lexojé me kuptim

Sqarim i fjaléve/shprehjeve té panjohura

Fjalori né katér kénde (lexoj, detektoj, vizatoj dhe
pérdor fjalé té re)

Bisedé pér pérmbajtjen e lexuar

“Radhiti drejt shiritat” (radhitja e shiritave me tekst
té preré)

Leximi ndérveprues (“teknika stop” — leximi pjesé
pér pjesé)

Parashikimi ¢ka do té ndodh...

Dallimi i fjalive logjike nga ato jo logjike

Dallimi i tekstit logjik nga ai jo logjik

Uné mendoj se... (mbarimi i fjalisé sé filluar qé kané
té béjné me pérmbaijtjen e lexuar)

Lojé: Edhe uné dua té pyes (parashtrimi i pyetjeve
pér pérmbajtjen)

“Ylli i tregimit” (né ¢do ané té yllit jepet
pérgjigje/ilustrohet pér njé kérkesé qé éshté e
lidhur me pérmbajtjen e tekstit)

“Rrota e fatit” (pérpilimi i pyetjeve sipas fjalés
pyetése)

L-11/€1 pyet pér domethénien e fjaléve té panjohura né
pérmbajtjen e lexuar;

L-11/G2 pérgjigjet né pyetjet nga pérmbajtja e lexuar;
L-1I/C3 bisedon pér pérmbajtjen e tekstit té shkurt té
lexuar;

L-11/C4 parashtron pyetje pér pérmbajtjen e lexuar.
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FUSHA PROGRAMORE: KULTURA E MEDIES (KM)

Qéllim i veganté

Propozim aktivitete dhe strategji/teknika té
mésimdhénies dhe té nxénit

Rezultate e té nxénit

Nxénési/nxénésja:

KM-II/A té ndjek pérmbajtje té ndryshme té
medieve, pérkatése pér moshén

Softuer edukativo-arsimor gé jané né dispozicion
Pércjellje e pérmbajtjeve té medieve gé jané né
dispozicion

Vizatimi i personazheve té preferuar nga
pérmbajtjet té medieve té dedikuar pér fémijé
Dramatizimi sipas pérmbajtjes sé medieve té
dedikuar pér fémijé

Bisedé pér TV emisione pér fémijg, filma té
vizatuar/té animuar, audio regjistrimeve dhe
pérmbajtjeve té digjitalizuar

Aktrimi i roleve

KM-II/A1 pércjell TV emisione pér fémijg;

KM-11/A2 shkémben pérshtypje nga TV emisionet pér fémijé;
KM-11/A3 pércjell film té vizatuar/té animuar;

KM-II/A4 pérshkruan personazhe nga filmi i vizatuar/i animuar
gé e ka paré;

KM-II/A5 dégjon audio regjistrime;

KM-II/A6 pérgjigiet né pyetje nga pérmbajtja e audio
regjistrimeve;

KM-II/A7 shpreh ndjenja nga pérmbajtja e shikuar/e dégjuar;
KM-II/A8 pércjell pérmbajtje té shkurta né gjuhét e
nacionaliteteve tjera.

KM-I1/B té pérdor pérmbajtje té digjitalizuar
pér fémijé

Biseda pér efektet pozitive dhe negative nga
pérdorimi i pérmbaijtjeve té digjitalizuar

Pérdorimi i pérmbaijtjeve té digjitalizuar gé jané né
dispozicion

llustrim: “Uné dhe kompjuteri”

Kérkimi i pérmbajtjeve té digjitalizuar té
pérshtatshme pér moshén

KM-1I/B1 pérdor pérmbaijtje té digjitalizuar té pérshtatshme pér
fémijé;

KM-11/B2 kérkon pérmbajtje té digjitalizuar té pérshtatshme pér
moshén (nén mbikéqyrjen e
mésimdhénésit/prindit/kujdestarit).

KM-II/C té pérfitojé shprehi pér pérdorimin
e letérsisé pér fémijé nga kéndi né
klasé/biblioteka shkollore

Vizita e bibliotekés sé shkollés (ose bisedé me
ndihmén e pikturés/fotografisé)

Bisedé me bibliotekistin (ose bisedé me
mésimdhénésin i cili luan rolin e bibliotekistit)
Rregullimi i kéndit té klasés (me libra, libra té
ilustruar dhe revista)

“Salla e leximit” (lexim ¢do dité i librit/librit té
ilustruar nga kéndi, sipas zgjedhjes sé nxénésit)
Luajtja e rolit: Bibliotekisté dhe lexues

Bisedé sipas pérmbaijtjes sé lexuar

Sajimi i rregullave pér pérkujdesjen pér librat

KM-II/C1 huazon libra/revista nga kéndi i leximit né klaség;
KM-11/C2 lexon libér/revisté nga kéndi i leximit né klasg;
KM-11/C3 huazon libra/revista nga biblioteka e shkollés;
KM-11/C4 lexon libra/revista nga biblioteka e shkollés;
KM-1I/C5 e pasuron kéndin e leximit né klasg;

KM-I1/C6 kujdeset pér librat dhe revistat e huazuar.
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KM-II/¢ té  zhvillojg  shprehi  pér
leximin/pérdorimin e pérmbajtjeve shtesé

Vizatimi dhe ngjyrosja e revistave

Kohé pér té lexuar (pjesé nga dita e punés né té
cilén nxénésit lexojné né meényré té pavarur
pérmbajtje té zgjedhur)

Krijimi i pérmbledhjes sé revistave té ndryshme
Shfletimi i revistave, librave té ilustruar dhe librave
Rregullimi i kéndit té leximit

Leximi i librave té ilustruar dje librave sipas
zgjedhjes sé liré

Leximi i krijimeve letrare nga revistat pér fémijé
sipas zgjedhjes sé liré

Biseda pér pérmbaijtje té lexuara

Vizatim sipas pérmbajtjeve té lexuara - Vizatimi i
strupit (titull, personazh kryesor, personazh tjetér,
tema, radhitja e ngjarjes)

Libra né formé... (e cila pérputhet me temé té
caktuar: D-dru, F-flutur, M-mollg)

Sajojmé libra té ilustruar

- Aktivitete pér pérdorim me veté iniciativé i
revistave pér fémijé, enciklopedi, libra, libra té
ilustruar dhe pérmbajtje edukativo-arsimore
digjitale

KM-II/C1 lexon revista pér fémijé;

KM-II/C2 pérdor letérsi plotésuese pér fémijé;

KM-I1/€3 shkémben pérshtypje nga pérmbajtja e lexuar;
KM-I1/C4 pérdor pérmbajtje plotésuese edukativo-arsimore
digjitale.

KM-II/D té kuptojé lloje té ndryshme té
pérmbajtjeve/ngjarjeve kulturore-artistike

Vizita e teatrit dhe kinemasé (né varési nga
konteksti)

Krijimi i maskave

Punimi i kukullave

Aktrim: Né rolin e personazhit té preferuar
Krijimi i kéndit pér dramatizim

Bisedé pér pérshtypjet nga shfagja/filmi i ndjekur -
vizatim sipas ngjarjes sé ndjekur
Dramatizim sipas pérmbajtjeve té njohura
Krijimi i kéndit té kukullave/teatror

Biseda pér sjelljen gjaté vizités sé teatrit ose
kinemasé

KM-1I/D1 di ¢ka éshté shfagja teatrore;

KM-11/D2 di ¢ka éshté shfagje me kukulla;

KM-11/D3 dallon shfagjen teatrore nga shfagja me kukulla;
KM-II/D4 shkémben pérshtypje nga pérmbajtja/ngjarja
kulturore-artistike e pércjellé (né varési nga faktorét e
kontekstit: vizité teatrit, kinemasg, ekspozités);

KM-II/D5 shpreh ndjenja pér pérmbajtjet/ngjarjet kulturore-
artistike;

KM-II/D6 di rregullat e sjelljes né institucion kulturor-artistik.

KM-II/DH té aftésohet pér pérdorim té
pérzgjedhur dhe té sigurt té pérmbajtjeve

Softuer edukativo-arsimor né dispozicion
Biseda

KM-II/DH1 di cilat jané simbolet pér kufizim t& moshés pér
pércjelljen e njé pérmbajtje té caktuar televizive;
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digjitale dhe té medieve

Dégjim i muzikés

“E sigurt-e pa sigurt” (ngritja e shenjés pér pohim
té sakté pér pérdorim té pérzgjedhur dhe té sigurt
té pérmbajtjeve digjitale dhe té medieve)

KM-II/DH2 dégjon muziké me vlera estetike;

KM-II/DH3 kérkon pérmbajtje digjitale té pérshtatshme pér

moshén (nén mbikéqyrjen

mésimdhénésit/prindit/kujdestarit);

e

KM-11/DH4 pérdor medie té ndryshme si burime pér té nxéné.

FUSHA PROGRAMORE: PERGATITJA PER SHKRIM LEXIM FILLESTAR (SHLF)

Qéllim i veganté

Propozim aktivitete dhe strategji/teknika té
mésimdhénies dhe té nxénit

Rezultate e té nxénit

Nxénési/nxénésja:

SHLF-II/A té pérvetésojé kuptimin pér, fjalg,
fjali, tingull dhe shkronjé

Emértimi i sendeve dhe kafshéve

Lojé: Né ményré té drejté pérsérit fjalé dhe fjali
Pérpilimi i fjalive sipas fotografive

Numérimi i fjaléve né fjali dhe tingujve né fjalé
Lojé: Ngrini letrén (lidhja e tingullit me shkronjén)
Shkrimi i shkronjés me gisht né shpinén e shokut
Lojé: Me cilin tingull/shkronjé fillon dhe mbaron
emriyt

Plotésimi i fjalés me shkronjé e cila mungon
Plotésimi i fjalisé me fjalé e cila mungon

Vizatimi i fjalés gé mungon né fjali

Shkronja mike — pér ¢do shkronjé kukulla té
ndryshme nga gesja, kartoni, corapi... (A —ariu
Andi, B — bebja Bulza, C — ciceroni Ceni...)

Ushtrime pér vérejtjen e tingujve gjaté té folurit (né

fillim, né mes, né fund)

Radhitése nga shkronjat dhe fjalét

Fjalé e re (pérpilimi i fjalés sé re nga shkronjat e
pérziera)

SHLF-1I/A1 emérton sende dhe kafshg;

SHLF-11/A2 né ményré té drejté shqipton fjali;
SHLF-11/A3 né ményré té drejté shqgipton fjalg;
SHLF-11/A4 bén dallim mes fjalés dhe fjalisg;

SHLF-1I/A5 di ¢ka éshté fialia;

SHLF-1I/A6 di cka éshté fjalé;

SHLF-II/A7 bén dallimi mes tingullit dhe shkronjés;
SHLF-II/AS8 e di ¢cka éshté shkronja;

SHLF-1I/A9 lidh tingullin dhe shkronjén (kuptimi pér
shkronjén);

SHLF-11/A10 dallon tingull/shkronjé né fillim té fjalés;
SHLF-11/A11 dallon tingullin/shkronjén né mes té fjalés;
SHLF-II/A12 dallon tingullin/shkronjén né fund té fjalés;
SHLF-II/A13 e thoté alfabetin pa pengesé.
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Zbulimi i letrave me fjalé né té cilat shkronja éshté
né pozita té ndryshme

Shkronja té mbuluara né fjalé (géllimi i shkronjés sé
mbuluar né fjalé)

Rebus i fjaléve

Loja: Zgjidhe ciftin gé ka rimé... i pari-bajraktari,
luan-sulltan, bretkosa-karroca...

E kéndojmé kéngén e alfabetit

SHLF-II/B té aftésohet né ményré té drejté
t'i shkruajé elementet e shkronjave té
alfabetit té gjuhés shqipe

Ushtrime pér pérvetésimin e elementeve té
shkronjave té médha dhe té vogla té shtypit
Ushtrime pér pérvetésimin e elementeve té
shkronjave té médha dhe té vogla té dorés

Bingoja e alfabetit me shkronjat e mésuara

Softueré edukativo-arsimor qé jané né dispozicion

SHLF-1I/B1 kupton rregullat gjaté té shkruarit né gjuhé
shqipe — drejtimet e té shkruarit (nga e majta kah e
djathta dhe nga larté — poshté);

SHLF-11/B2 né ményré té drejté orientohen né hapésirén
ku shkruajné;

SHLF-1I/B3 né ményré grafike i paraget elementet e
shkronjave né hapésiré té kufizuar.

SHLF-II/C té aftésohet né ményré té drejté
t'i shkruan shkronjat e médha dhe té vogla
té shtypit té gjuhés shqipe

Lidhja e pikave né shkronja

Shkruan né ajér

Shkruan né shpinén e shokut me gisht

Shkruan né tabelé

Ushtrime pér shkrimin e shkronjave té médha dhe
té vogla té shtypit né fletore

Ku gjendet shkronja...

Gjej dhe shkruaj né tabelé fjalé me 2, 3, 4, 5
shkronja

Pérshkruaj...

Diktime pér ushtrim

Auto-diktim - gjéegjézé

SHLF-II/C1 né ményré té drejté i shkruan shkronjat e
shtypit té alfabetit té gjuhés shqipe;

SHLF-1I/C2 né ményré té drejté pérshkruan fjalé me
shkronja té shtypit;

SHLF-11/C3 né ményré té drejté shkruan fjalé me shkronja
té shtypit;

SHLF-11/C4 né ményré té drejté pérshkruan fjali té shkurta
me shkronja té shtypit;

SHLF-II/C5 pérshkruan tekst té shkurté me shkronja té
shtypit;

SHLF-11/C6 shkruan diktat té shkurté me shkronja té
shtypit;

SHLF-11/C7 gjaté té shkruarit 1€ hapésiré mes fjaléve;
SHLF-11/C8 shkruan me shkrim té bukur dhe té lexueshém.

SHLF-II/C té lexojé fjalg, fjali dhe tekst té
shkurté me shkronja latine té shtypit

Leximi i fjalés nga fotografia domino

Bashkimi i fotografisé me fjalén e shkruar

Ushtrime pér frymémarrje té drejté gjaté leximit té
fjaléve

Lexojmé dhe kéndojmé né ményré argétuese me
pérdorim té rimés, duke ndryshuar njé shkronjé
(fiu-ciu, tik-tak)

SHLF-11/C1 lexon fjalé té shkruara me shkronja té shtypit;
SHLF-I1/C2 lexon fjali té shkruara me shkronja té shtypit;
SHLF-11/C3 lexon tekst té shkurt té shkruara me shkronja
té shtypit.
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Ushtrime pér leximin e fjaléve, fjalive dhe teksteve
té shkurta

SHLF-11/D té aftésohet né ményré té drejté
t'i shkruan dhe t'i lidh shkronjat e médha
dhe té vogla té dorés té gjuhés shqipe

Krahason shkronjat e shtypit me shkronjat e dorés
Shkruan shkronja té dorés né ajér

Shkruan né shpinén e shokut me gisht

Shkruan shkronja té shkrimit né tabelé

Ushtrime pér shkrim té drejté dhe lidhje té
shkronjave té médha dhe té vogla té shkrimit né
fletore

Lexim dhe pérshkrim i drejté i pérmbajtjeve té
shkurta me shkronja té shkrimit

Diktime pér ushtrim

Auto-diktim — gjéegjézé

“Asistent/e” e mésimdhénésit gjaté té shkruarit

SHLF-1I/D1 né ményré té drejté i shkruan shkronjat e
dorés sé gjuhés shqipe;

SHLF-1I/D2 né ményré té drejté pérshkruan fjalé me
shkronja té dorés;

SHLF-1I/D3 né ményré té drejté shkruan fjalé me shkronja
té dorés;

SHLF-11/D4 né ményré té drejté pérshkruan fjali té shkurta
me shkronja té dorés;

SHLF-1I/D5 pérshkruan tekst té shkurté me shkronja té
dorés;

SHLF-1I/D6 shkruan diktim té shkurté me shkronja té
shkrimit;

SHLF-1I/D7 gjaté té shkruarit & hapésiré mes fjaléve;
SHLF-1I/D8 shkruan me shkrim té bukur dhe té
lexueshém.

SHLF-1I/DH té lexojé fjalé, fjali dhe tekst té
shkurté me shkronja té dorés

Ushtrime pér frymémarrje té rregullt gjaté leximit
té fjaléve

Ushtrime pér lexim

Softuer edukativo-arsimor gé jané né dispozicion

SHLF-1I/DH1 lexon fjalé té shkruara me shkronja té dorés;
SHLF-1I/DH2 lexon fjali té shkruara me shkronja té dorés;
SHLF-11/DH3 lexon tekst té shkurté té shkruar me shkronja
té dorés.

SHLF-II/E té zhvillojé shprehi pér mbajtje té
drejté té trupit gjaté leximit dhe gjaté
shkrimit

Sajimi i shenjés/zérit/pérdorimit té sendit... pér ulje
té drejté

Demonstrim i uljes sé drejté

Pérdorimi i shenjés pér té ulur jo té drejté qé to t'i
rikujtojé nxénésit qé té ulen né meényré té drejté

SHLF-1I/E1 ka pozité té drejté té trupit gjaté leximit;
SHLF-II/E2 ka pozité té drejté té trupit gjaté té shkruarit;
SHLF-II/E3 e pérdor drejté takémin dhe materialet pér
shkrim.
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TURKCE DERSI

Yillik ders saati:

OGRENME ALANLARI: 3 3
(6grenme alanlarina gére ders saatinin dagilimi)

ILETiSIM VE DIL (iD) 55 ders saati
EDEBIYAT (E) 40 ders saati

MEDYA KULTURU (MK) 20 ders saati
OKUMA VE YAZMAYA HAZIRLIK (OYH) 65 ders saati

iKINCi SINIF TURKGE DERSi GENEL AMAGLARI

Ogrenci:
e Tirkce dersine yonelik ilgiyi artirabilme ve sevgiyi gelistirebilme;
e Yeniiliskilerin gelisimi ve birbiri ile anlasmayi gelistirebilmek icin iletisim becerilerini gelistirebilme;
e Etkin dinlemeyi gelistirebilme ve etkin dinleme aliskanligini kazandirabilme;
e SOzll ve sozsliz iletisimi ve konusmayi gelistirebilme ve dogru kullanmayi tesvik edebilme;
e Temel konusma becerilerini (elementlerini) kazanabilme (ses, kelime ve ciimle);
e Temel ve el yazisi harflerinin yazma aliskanligini kazanabilme;
e Dogru okuma ve yazma becerisini gelistirebilme;
e Okumada ve yazida temel dilbilgisi ve imla kurallarini kullanabilme becerilerni kazanabilme;
e Motor (parmak, el ve kol) kaslarini gelistirebilme;
e Okurken ve yazarken dogru oturma aligkanlklari kazanabilme;
e Kendive digerler kiiltlirlerde bulunan halk ve sanat edebi eserleri taniyabilmesi icin yonlendirebilme;
e Sozll ifadeyi dogru sekilde kullanabilme;
e Yazlh ifadeyi ve yaraticiligl dogru sekilde kullanabilme;
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e Kelime dagarcigini zenginlestirebilme;

e Metinlerin incelenmesi ile ilgili ilk temel denemeler yapabilme;

e Medya kaltirani gelistirebilme;

e (Ogrenmede ¢oklu medya kaynaklarini kullanabilme;

e Kendiyasantilarini, tutumlarini, duygu ve dislincelerini séylemeyi tesvik edebilme;
e insani ve etik davranislar sergileyebilme;

e Konusma anlatimi yardimiyla hayal diinyasini gelistirebilme;

e Konusma ve ifadede farkli dilleri ayirabilme ve fark yapabilme.

OGRENME ALANI: iLETiSiM VE DilL (iD)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

iD-1I/A Serbest ve acik iletisim kurabilme igin
beceri kazanabilme

Konusma

“ben..., ben yapabilirim, ben bilirim...” (kendi
hakkinda pozitif dislince gelistirme)

“Sen oOzelsin”... (kendi ve digerlerine karsi olumlu
tutum gelistirme)

Yazar koltugu (koltuga oturan 6grenci sorular sorar,
olay/fikra anlatmaya ¢alisma)

Kendini tanitma oyununu oynama

Sinif igindeki davarnis kurallarini belirleme igin
anlasma yapma

Hatirtlatma kartlari hakkinda anlasma yapma
(kurallara karsi gelindiginde hatirlatmaya yonelik
kart hazirlama)

Her glin yasanan olaylar hakkinda konusma ylritme
Telefon konusmasini canlandirma

Hafta sonu yasananan olaylar hakkinda konusma
Oldugumda... (ciimleyi tamamlama etkinligini

iD-1I/A1 Duygu, disiince, ihtiyaclarini, isteklerini konusarak

serbest bir sekilde ifade etmeye calisir;

iD-11/A2 ifadeli vegiizel konusma kurallarini uygulayarak

konugmalara katilim saglar.
iD-11/A3 Bagimisz olarak tek basina sorular sorar;

iD-11/A4 Yéneltilen sorulara sozlii olarak cevap verir;

iD-11/A5 Yoneltilen sorulara yazili olarak cevap vermeye

calisir;

iD-11/A6 Duygularin, iletisimdeki réliintin biiyiik oldugunu

bilir ve konusmalara yansidigini kavrar.
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yapma)

Sinifi diizenleme hakkinda konusma yiritme

..... rollinde

“Konusan/okuyan neler hissetigini tahmin et!” (ses
kayiti veya 6gretmenin okudugu konuyu dinleme)

iD-11/B Etkin dinlemeyi gelistirme igin icin
beceri kazanabilme

Dinledigi konulara gore cevap verme

Oyun: Dinledigimize gore hareket ediyoruz

Oyun: Telefon konusmasi

Oyun: Soyledigim kelimeyi tekrarla ve yeni kelime
ekle (grup icerisinde ciimle olusturma etkinligi)
Ogretmenin baslatmis oldugu ciimleyi tamamlama
Bugiin neler hissediyorum...

Duygu ifade sembollerini gizelim etkinligini yapma
Pantomim (mim sanati)-Dudagimi Oku

Belirlenmis yiiz ifadesi ve duygulari eslestirme
Duygularimiza gére boyama yapma

Oyun: Duydugumu ve anladigimi giziyorum
Dinledigi konu esnasinda farkh duygulari tanimlama
Dinledigi konulara gore farkli duygulari canlandirma
Katimh dinleme

Sorgulayarak dinleme

Grup konusmalarini ve tartismalarini dinleme
Gorilinen yasanan bir olayin hakkinda diizeye uygun
sorular sorar, sorulara cevap veriri ve alistirmalar
yaparak oyun oynama

iD-11/B1 Konusani dikkatli bir sekilde dinler;

iD-11/B2 Konusanin séylediklerini anlar;

iD-11/B3 S6zlii ve sdzsiiz iletisimi dogru sekilde kullanir;
iD-11/B4 Konusanin ifade ettigi farkh duygular tanir;

iD-11/B5 Dinledigi konularin farkh duygular gelistirdigini
bilir.

iD-11/C Dogru konusma
artikulasyon/bogumlama igin beceri
kazanabilme

Konusma esnasinda viicut durusunu kontrol etme
etkinlikleri

Duydugu ses-sedayi dogru sekilde telaffuz etme
Kelime dagarcigi — kelimeler ile oyun oynama
Verilen kelimede ilk harfi degistir etkinligi yapma
Oyun: Sesimizi kaydediyoruz

Ses/harf degistirme ve yeni kelime elde etme
Seslerin farkini gozetme (f, s, t, k, ¢, s, h, p)
Erisebilir egitim-6gretim yazilimlarini kullanma
Farkh ve eglenceli cimleler sdyleme

Ses kayit ile siir/hikaye dinleme

iD-11/C1 Konusma esnasinda viicut durusuna dikkat eder;
iD-11/C2 Kelimeleri dogru sekilde telaffuz eder;

iD-11/C3 Sesleri dogru sekilde telaffuz eder;

iD-11/C4 Ciimleleri cesitlerini dogru sekilde vurgular;
iD-11/C5 Siiri dogru sekilde okur (siir);

iD-11/C6 Bilmece, tekerleme ve atasdziinii dogru sekilde
soyler;

iD-11/C7100 e kadar sayilari dogru telaffuz eder.
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Tekerleme sdyleme

Bilmece va atasozi séyleme

100 sayi tablosundan sayilari okuma

Gorgu kurallarina ve degerlere (millf, manevi,
kultirel, ahlak, sosyal vb.) uygun konusma

Glnluk iligkilerin gerektirdigi farkl durumlara uygun
konusma

Topluluk 6niinde konusma

Ustlendigi role uygun konusma

iD-11/C SozIU ifadeyi kullanma icin beceri
kazanabilme

Sorular yardimiyla kisa metinler anlatma

Anahtar kelimeler kullanarak konu anlatma

Dizi resimleri bir araya getirerek olay anlatma
Yaganilmig olayi anlatma

Ogrencilerin se¢mis olduklar konuya gére konusma
yliritme

Fotograflar yardimi ile kendi olaylarini anlatma
Baslatilan cimleleri tamamlama (Ben..., Cok
severim..., Bazen dustintyorum ki...)

Oyun: Goérdugimizi anlatmaya galisma

Kim o - o nedir? (varlik veya nesneyi yahmin etme)
Sihrli kutu (kutu igerisinde sakli olan nesneyi
anlatmaya ¢alisma

Neler hissediyorum oyununu pynama

Rol oynama

Duygularimizin alfabesi (verilen harfe gére
duygumuzu ifade eden kelimeyi bulma)

iD-11/C1 Soru sorarak kisa metinleri sézIi anlatir;

iD-11/G2 Verilen kelimeler veya dizi resimleri bir araya
getirerek olayi s6zIU anlatmaya galisir;

iD-11/C3 Yasanmis olaylari sézIi anlatim kullanarak anlatir;
iD-11/C4 Gozlemledigi olaylari sdzIi anlatmaya calisir;

iD-11/C5 Kendi tutum ve duygularini rahatga gésterir ve
sozll ifade eder.

iD-11/D Tiirkge edebil dilin kullanimini
saglayabilme

Yore dili/sive/agiz ve edebi dil arasindaki farki
kavrama igin 6rnekler dinleme

Halk masallari dinleme/izleme

“TV sunucusuyum” rol yapma

“Dilimizi dizeltelim” (konusma esnasinda yanhs
kelimeleri anlama

“Konusuyoruz, kayda aliyoruz, birbirimizi dinliyoruz”
Oyun: Edebi konusma icin madalya kazanma
“Ninnemin ve dedemin konusmasi”

Yore dili kullanan kisiler ile r6portaj/goriisme yapma

iD-11/D1 Konusmada yére dili lehge, sive/ agiz arasindaki
farki ayirt etmeye baslar;

iD-11/D2 Tiirkce edebi dili ayirt etmeye baslar;

iD-11/D3 Konusma ve kendini sdzlii ifade etmede Tiirkce
edebi dili kullanmaya baslar.
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iD- 1I/EKelime dagarcigini gelistirebilme

Etkniliklerinde karsilastigi bilinmeyen kelimeleri
aciklama

Haftalik sinif s6zIUgu hazirlama

“Agiklama igin kelimem var” (buldum, soyledim,
agiklama istedim)

..... konu hakkinda konugma, 6gretmenin 6zellikle
yeni bilinmeyen kelimeler kullanarak, 6grencilerden
actklama isteme

Yeni kelimeleri toplama kutusu hazirlama

Dort agidan olusan sozliik (okuyorum, buluyorum,
giziyorum ve yeni kelimeyi kullaniyorum)

Yeni kelime (karisik harflerden kelime olusturma ve
daha sonra anlamini agiklama)

iD-11/E1 Varliklarin, kavramlarin, olaylarin, duygularin,
kisilerin isimlerini (adlarini) ifade eden yeni kelimeleri
O0grenmeye calisir;

iD-11/E2 Yeni kelimelerin anlamlarini kavrar;

iD-11/E3 Varliklarin, kavramlarin, olaylarin, duygularin,
kisilerin isimlerini (adlarini) ifade eden yeni kelimeleri
kullanir.

iD-11/FBildirme ciimlesi, soru climlesi, {inlem
climlelesi arasindaki farki taniyabilme ve yazim
ve noktalama isaretlerini dogru kullanabilme

Oyun: Bildiriyorum, anlatiyorum, soru soruyorum
(cimle yazma ve soyleme)

Bildirme, soru ve Gnlem bildiren climleleri tahmin
etme ve tekrarlanan ciimleleri séyleme

Bildirme climlesini tanima

Soru ciimlesini tanima

Unlem ciimlesini tanima

Metinleri okuyarak noktalama isaretleri neden ve
nerede kullanildigini bakma

Karma verilen cimleyi, dogru sekilde kullanma
Dogru ve yanlis telaffuz edilen climleleri anlama
Nokta, Gnlem isareti veya soru isaretinin kullanimi
icin dogru yazma etkinliklerini yapma

iD-11/F1Bildirme, soru ve tinlem ciimlesi arasindaki farki
bilir (s6zll ve yazil ifadede);

iD-11/F2 Yazili anlatim esnasinda anlamli, soru ve (inlem
ciimlesinde noktalama isaretlerine dikkat ederek dogru bir
sekilde uygular;

iD-11/F3 Kullanacagi ciimle icindeki kelimelerin siralamasini
dogru/diizgiin sekilde yapar ve ifade eder;

iD-11/F4 Kendini yazili ifade etmeden dnce kullanacagi
ciimle igindeki kelimelerin siralamasini dogru/duizgiin
sekilde yapar ve ifade eder.

iD-11/G Ozel ve cins isimleri (ad) birbirinden
ayirt etme ve kullanma icin beceri kazanabilme

isim/ad verme (oyuncak bebeklere ad bulma oyunu)
Ozel ve ortak adlar yarismasi

Verilen harfe gore ad /isim bulma

Hizli isimler/adlar s6yleme (kisi, nesne, bitki, hayvan
adlarini sayma ve soyleme)

Verilen kisa metinde 6zel ve ortak isimleri belirleme
“Yanlis kelimeyi bul” (isim/ad ifade etmeyen
kelimeyi belirleme

iD-11/G1 Hangi kelimelerin“isim” (ad) oldugunu fark eder
ve yazida kullanir;

iD-11/G2 Ozel isim ve ortak isimler arasindaki farki bilir ve
kullanir;

iD-11/G3 Ozel ve ortak isimleri kullanarak 6rnek verir;

iD-11/G4 Verilmis metinin iginde dzel ve ortak isimleri bulur
ve onlari ayirt eder.
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iD-11/G Temel yazim kurallarini dogru sekilde
kullanabilme icin beceri kazanabilme

Bulylk harfi isaretleme

isaret ile cimleyi baglama

Kiguk harf ile yazilan metinde yanlishklar diizeltme
Blyuk ve kiicuk harfler ile yazilan bir metinde
bulunan yanlisliklari diizeltme

Ciimlede buyik ve kiguk harfleri ayirt etme
¢alismalari yapma

Climlenin basinda ve 6zel adlari yazarken bulyiik
harfle baslama ¢alismalari yapma

Kelime ve cimleyi dogru sekilde bakarak yazma
Yazmak icin hazirhk yapma, Not: bu ¢alismada temel
harflere cok benzeyen el yazisi harflerinden temel
harflere az benzeyen el yazisi harflerine dogru bir
sira takip edilir. Satir ¢gizgisine dikkat eder (satirlara
ayni hizadan bagslar, sayfa kenarlarinda uygun
bosluklar birakir).

Yazma calismalarinda, buyuk-kicgtk, bitisik-dik/egik
yazi harflerinin yonleri, boyutlari ve yazilisi izerinde
o6nemle durma

Bitisik-dik yazi harfleriyle grafik (tek tek) kelimeler,
climleler yazmaya galisma

Kelimeler, climleler ve satirlar arasinda bosluklar
birakma etkinlikleri yapma

Sayfa diizenine ve temizligine dikkat etme

Bulyiik harf ve noktalama isaretlerin dogru sekilde
kullanimi igin etkinlikler yapma

Kelimeler icinde heceleri baglama

“Her hece i¢in atlama”

“Her hece i¢in alkislayalim”

Kelimeleri hecelere (s6zll ve yazili olarak) ayirma

Satir sonuna sigmayan kelimelerin dogru
bolinmesiyle ile ilgili etkinlikler yapma

Heceler dominosu (hecelerden olusan dominolari
dizme ve kelime elde etme)

Kelimelerdeki heceleri sayma

iD-11/G1Cumle basinda buyiik harfi dogru sekilde kullanir;
iD-11/G2 Ozel isimlerde biyuk harfi dogru sekilde kullanir;

iD-11/G3 Anlamli, soru ve inlem ciimleleri yazmada
nokatalama isaretlerini dogru bir sekilde yazar;

iD-11/G4 Kelimeyi yeni siraya dogru sekilde tasir/yazar;
iD-11/G5 20’e kadar sayilari dogru/diizgiin yazar.
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Hece sayilarina gore kelime gruplari olusturma
Oyun: Kagidi katlama ve kelimeyi ayirmaya calis
(yazma esnasinda kelimeleri hecelere dogru sekilde
ayirma)

Yanlig ayrilmis kelimeleri bulma ve altini gizme
etkinligi yapma

Cekilen sayilara gore belirli kelimeler yazma

Dikte yapma

Dikte etme c¢alismalarina katilma

Ogretmenin okudugu kelimeleri, cimleleri aynen
yazabilmef, s, t, k, ¢, s, p, h, sessiz harfleri kelimede,
climlede dogru yazabilme yoklamalari yapma
Resimli bulmaca ¢ézme

Dogru ve glizel yazi yazma ¢alismalari yapma

iD-11/H Yazil ifadeyi dogru kullanabilmek igin
beceri kazanabilme

Resime ve nesneye gore kelimeler yazma
Harfler kimesinden kelimeler olusturma

Gizli kelimeleri bulma ve yazma
(Bendondurmayemekistiyorum)

Yazili cevap verme: Adin ne? Hangi okulda
okuyorsun?

Kendi basina climle kurma ve yazma

“... konusu hakkinda climle olustur”

Tebrik karti yazma

Davetiye yazma

Fotograflar kullanarak bir kag climle olusturma
Baslatilmis climleleri tamamlama...

Grup halinde hikaye yazma (birlikte baslatilan
hikayeyi tamamlama)

Kisisel eserler yaratma

iD-11/H1 Verien resimleri, nesneleri vb. dik temel harfleri
kullanarak kelimeler yazar;

iD-11/H2 Verien resimleri, nesneleri vb. dik temel harfleri
kullanarak kisa cimleler yazar;

iD-11/H3 Dik temel harfleri kullanarak, birbirine bagl bir kag
climle yazar;

iD-11/H4 Verien resimleri, nesneleri egik harfleri kullanarak
kelimeler yazar;

iD-1I/H5 Verien resimleri, nesneleri egik harfleri kullanarak
kisa cimleler yazar;

iD-11/H6 Egik harfleri kullanarak, birbirine baglh bir kag
cimle yazar.
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OGRENME ALANI: EDEBIYAT (E)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

E-1l/A Cocuk edebiyatini kullanabilme

- Erisebilir egitim-6gretim yaziimlarini kullanma

- Ogretmen, siir, masal, hikaye, fabl okur

- Ses kayitlari dinleme

- Oyun: Tahmin et! (masal, fabl, 6ykii/hikaye veya siir)
- Oyun: Dur ve tahmin et! (6gretmen okumayi

durdurur ve 6grencilerden devamini tahmin
etmelerini ister)

- Konuya gore canlandirma yapma
- Eserin konusuna yonelik konusma ylriitme
- Konunun belirli bélimlerine gore diinyaca tnla

eserleri tahmin etme

- Dinledigi konuya bagli kalarak sorulara cevap verme
- Lektlir kutusu olusturma (islenen lektir kitabina

gore resim yapistirma, resim yapma, climle yazma
vb. etkinlikler yaptirilir)

- Masal, hikaye, fikra, metin, cizgi film ve filmin

iceriligine uygun anlatma

- Onemli olani belirtirken “baslica, 6zellikle, en iyisi,

en kotiisi” ifadelerini kullanma

- Resim ve fotograflari yorumlama
- Kelimeleri yorumlama
- Canli ve cansiz varliklari betimleme (hayvan, bitki,

nesne)

- Olaylari olus sirasina goére anlatma

- Anlatmalarinda sebep sonug iliskisi kurma

- Ozgiin siir, sarki ve buna benzer séyleme

- Sunularinda hayali ve gergek nesneleri kullanma

E-1I/A1 Okunan konulari dikkatli dinler;

E-11/A2 Farkli edebi eserleri (masal, fabl, siir, tiyatro metini)
tanir;

E-1l/A3 Cocuk dergilerinden belirli icerigi bagimsiz bir
sekilde okur (okumaya baslar);

E-11/A4 Lektir okumaya baslar;

E-1l/A5 Okunan konu hakkinda sorulan sorulara sdzli
olarak cevap verir.

E-11/B Okudugu edebi eserler hakkinda

- Erisebilir egitim-6gretim yazilimlarini kullanma

E- 11/B1 Okunan edebi eserde yazar kavramin ne oldugunu
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izlenimlerini, dislncelerini, tutumlarini ve
duygularini anlatabilme

Edebi eserleri karsilastirma (metin ve gizim
arasindaki farki kavrama, yazar adi ile karsilasma,
anlamini anlama)

Dinledigi konuya gore, resimleri/gizimleri siralama
Duygulari ifade ediyoruz oyununu oynama
Konugma: Masalin adi nereden kaynaklanir, anlatma
Dinledigi eserden yararlanarak, sorulara cevap
verme

Okunan metne bagli kalarak dogru resimleri bulma
Okunan metine bagh kalarak resim yapma

... gibi olmak istiyorum (eserde gegcen kahramanin
resmini yapma ve hakkinda konugma yiritme)
“T-tablo” pozitif ve negatif kisi karakterini gcizme
Eserde gecen kahramani canlandirma

Eserdeki konuya bagli kalarak senaryo yapma
Maske hazirlama

Konusma: dinledigimiz veya okudugumuz eserin
begendigimiz ve begenmedigimiz yonleri

Esere yeni ad bulma

Belirli bolimlere bagli kalarak eser hakkinda bilgi
edinme ve eseri tahmin etme

Okunan konular hakkinda belirli teknikler kullanma
(“salkim”, “T-tablo”, “ven diyagrami”, “3, 2, 1...”
Kafiyenin altini gcizme

Verilen kelimeye uygun kafiye olusturma

bilir;
E-11/B2 Okudugu veya duydugu konu/icerik hakkinda
duygularini ifade eder;

E- 11/B3 Okudugu konudabegendigi ve begenmedigi
bolumleri soyler;

E-11/B4 Metinde gecen olaylarin yerini fark eder.

E-11/B5 Metindeki olay serisini kavrar ve aciklamalarda
bulunur;

E-11/B6 Metinde verilmis mesaji (konuyu) anlar;
E-11/B7 Bas kahramani ve yardimci kahramanlari ayirt eder;
E- 11/B8 Kisiler/karakterlerin 6zelliklerini agiklar;

E- 11/B9 Olumlu/pozitif iyi karakterleri kullanarak kendinde
tanimaya caligir;

E- 11/B10 Sosyal agidan kabul edilebilir/kabul edilemez
davranislari ayirt eder (iyi ve kotl davranislar) ve
aciklamalarda bulunur;

E- 1I/B11 Siirlerde kafiyeyi tanimaya galisir.

E-11/C Okuma igin farkli teknikler kullanabilme
ve kendini gelistirebilme

Oyun: Nasil okuyalim (sesli, sessiz,...)

Etkilesimli okuma

Kelimeleri kavrama (duydugu kelimeleri, ancak resim
olarak gérmedikleri kelimeleri sdyleme, tekrar etme)
ikikli okuma

Sesli okuma

Oyun: Sen okuyorsun, ben seni takip ediyorum

Ses kayitlarini dinleme

Oyun: TV sunucusu olarak okuma

Dijital resimli kitaplari okuma, takip etme, dinleme
“Semafor” (anlamli ve dogru okuma hakkinda 6z

E-11/C1 Sesli okur (noktalama isaretlerine, diksiyon, tempo,
dinamiklige, artikulasyona dikkat eder);

E-11/C2 Sessiz okur;

E-11/C3 Dogru ve anlasili sekilde okur;

E-11/C4 Belirli hiza gbre okur;

E-11/C5 Ses hizini kontrol ederek okumaya calisir;

E-11/C6 Anlamli okumaya calisir (noktalama isaretlerine,
diksiyon, tempo, dinamiklige, artikulasyona dikkat eder).
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degerlendirme yapma)

Ogretmen ve 6grenci tarafindan yapilan érnek
okumalari soldan-saga y6n becerisini pekistirmek
amaciyla izleme

Harfi harfine, hecesi hecesine ve kelime kelimesine
gore okuma yazma

Temel biyuk ve kiicik harflerin okuma ve yazmini
6grenme

Yazidaki harfleri karsilayan sesleri tam gikaklarinda
olusturma

Her sesin olusumu igin ses yolu ve organlarinin
geregince kullanarak sesleri dogru bogumlandirma
Parmakla, kalemle izlemeden, hecelemeden, bas ve
govdeyi sallamadan okur

Okumada tam soluk alir, alinan solugu zamaninda ve
yerinde kullanir

Okuma sirasinda viicudu her zaman uygun duruma
getirerek okur

isitebilir bir ses tonuyla okur

Sesin kalinlik ve inceligini hosa gidecek bigcimde
ayarlamaya galisma

Sesli okumada vurgu ve tonlamalara dikkat etme
Akici okumaya ¢alisma

Okuduklarini canlandirma

Rollere gore okuma (dram-tiyatro metinleri)

E- Il/C Kisa edebi eserleri anlayarak
okuyabilme igin beceri kazanabilme

Bilinmeyen kelimeleri anlamaya calisma

Dort agidan olusan sozliik (okuyorum, buluyorum,
ciziyorum ve yeni kelimeyi kullaniyorum)

Okunan metin hakkinda konusma yiritme
“seritleri yapistirma” (seritler halinde kesilen metni,
dogru sekilde siralama)

Etkilesimli okuma (“Dur/stop-tahmin et teknigi”,
bolim bolim okuma...)

Olaylari tahmin etme

Mantikl ve mantiksiz cimleleri fark etme

Mantikl ve mantiksiz kisa metinleri fark etme

E-11/C1 Metinde karsilastigi bilinmeyen (yabanci)
kelimelerin anlamini sorar.

E-11/G2 Okunan kisa metin hakkinda yoneltilen sorulara
cevap verir;

E-11/C3 Okudugu kisa metin hakkinda konusma yuritir;

E-11/G4 Okunan metin hakkinda sorular sormaya calsir.
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Dislintyorum ki... (okunan konuya bagl kalarak
climle tamamlma oyunu oynama)

Oyun: Bende soru sormak istiyorum (konu hakkinda
soru sorma)

“Hikayenin yildizi” (yildizin her kdsesinde konuyla
ilgili sorulan soruya cevap vermeye ¢alisma)
“Carkifelek” (soru kelimesine gore, soru cimlesi
olusturma)

OGRENME ALANI: MEDYA KULTURU (MK)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

MK- II/A Yasa uygun farkli medya icerigi
kullanabilme igin beceri kazanabilme

Ulasilabilir egitim ve 6gretim yazilimi kullanma
Kullanabilir medya igerigini takip etme

Cocuk medya igeriginden favori karakterlerini gizme
Cocuk medya igerigine gére dramatizasyonda
bulunma

Cocuk Tv-programlari hakkinda konusma dijital
medya iceriginde animasyon, filmler ve seskayitlari
dinleme/izleme

Gorsel araglarin etkilerini bilme

Olumlu ve olumsuz yonlerini bildirme

TV de ¢ocuk programlarini izlemelerini ve izlediklerini
sinifta anlatmalari isteme

Basit eserlerde yaraticilik ve diizenleme ile ilgili
yaraticilik kabiliyetlerini gelistirir ve uygular (anlatim
ve yaraticilikla korelasyon)

Rol oynama

MK-I1I/A1 TV-cocuk programlarini takip etmeye calisir;
MK-11/A2 TV-gocuk programlari hakkinda konusma
yaratar;

MK-11/A3 Cizgi filmleri izler;

MEK-11/A4 Cizgi film kahramanlari ve kisiligi hakkinda
konusur ve betimleme yapar;

MK-II/AS5 Ses kayitlari dinler;

MEK-11/A6 Ses kayitlarinin icerigi hakkinda sorulan sorulara
cevap vermeye calisir;

MK-1I/A7 izledigi/dinledigi konunun igerigi ile ilgili
duygularini rahatca ifade eder;

MK-II/A8 Diger milletlerin dillerinde kisa konulari takip
etmeye calisir.

MK-II/B Yasina uygun dijital cocuk konularini

Dijtal icerigin kullaniiminin olumlu ve olumsuz etkileri
hakkinda tartisma yiritme

MK-I1/B1 Yasina uygun dijital cocuk konularini kullanir;

54



kullanabilme

Mevcut olan dijital icerikli yazihmlari kullanma
illistrasyon/resimlerle bezeme: “Ben ve Bilgisayar”
Yasa uygun dijital icerikli aramalar yapma

MK-II/B2 Yasina uygun dijital konular hakkkinda
arastirma/inceleme yapar (ebeveyn/veli/6gretmen
gozetimi altinda);

MK-I1/C Sinif iginde bulunan okuma késesi ve
okul kiitiphanesinden kitaplari kullanma igin
aliskanhk kazanabilme

Okul kutiiphanesini inceleme (fotograf ya da sohbet
yoluyla inceleme)

Kutliphaneci ile konusma (veya kitiiphaneci roliinde
olan 6gretmen ile sohbet etme)

Sinifin icindeki okuma késesini hazirlama (kitap, dergi
ve resimli kitaplar ile diizenleme)

“Okuma kosesi” (Ogrencinin tercihine gére okuma
kosesinden kitap veya resimli kitap alma ve okuma)
Rol yapma/oynama: Kutiiphaneciler ve okurlar
Okunan kitap igerigi hakkinda tartisma yiritme
Kiatap bakimi icin dislince gelistirme

MK-11/C1 Sinif iginde bulunan okuma kosesinden
kitaplari/dergileri alir, kullanir ve teslim eder;

MK-II/C2 Sinif icinde bulunan okuma késesinden
kitaplari/dergileri alir ve okur;

MK-I1/C3 Okul kutiphanesinden kitap/dergiler alir, kullanir
ve teslim eder;

MK-11/C4 Okul kitiiphanesinde bulunan gocuk kitaplarini
ve dergilerini okur;

MEK-11/C5 Sinif icinde bulunun okuma kdsesini yeni
kitaplarla zenginlestirir;

MK-11/C6 Odiincalinan kitap/dergilere karsi dikkat ve ilgi
gosterir.

MK-I1/C Ek kaynak kitap kullanarak okumaya
karsi ilgiyi gelistirebilme ve aliskanlik
kazanabilme

Dergilerden faydalanarak boyama ve resim yapma
Okuma zamani (6grencilerin kendi tercihine dayal
se¢mis olduklari kiatpari okuma)

Farkh dergilerden koleksiyon yapma

Derginin igeriligi ve koselerini tanitma etkinligi yapma
Dergileri bilgi edinmek igin kullanma

Dergi ve resimli kitaplarin gézden gegirime etkinligi
yapma

Okuma kosesini diizenleme

Ogrencinin tercihine bagl kitap okuma

Okunan kitaplarin igergi hakkinda tartisma yiritme
Okunan kitaba gore resim yapma etkinligi yapma
Cizgi romani gizme (Baslik, bas kahraman, yardimci
karakter, konu, olay, olayin sirasi)

Kitap hazirlama-harfe bagl kalarak (E-elma, A-agag, K-
kelebek ) etkinlik hazirlama

Resimli kitap hazirlama

Cocuk dergilerinin, ansiklopedilerin, kitaplarin, resimli

MK-11/C1 Cocuk dergileri okur;

MK-11/C2 Cocuk edebiyati ile ilgili ek kaynak kitaplar
kullanir;

MK-11/¢3 Okudugu konular hakkinda goéruslerini paylasir;
MK-11/C4 Egitici dijital yazilim konularini kullanir.
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kitaplarin ve egitimsel dijital icerigin kullanimi igin
etkinlikler dizenleme

MK-II/D Farkli kilturel-sanatsal konular olaylar
hakkinda bilgi kazanabilme

Tiyatro ve sinema ziyaret etme (icerige bagh olarak)
Maske yapma etkinligi diizenleme

Kukla hazirlama

Rol yapma: En sevdigi favori karakterin rolu
Dramatizasyon igin kdse hazirlama

izlenilen film ya da oyun hakkinda tartisma yiiriitme
Bir sonraki olaya gore resim ¢izme veya tamamima
Belirli igerigie gbre dramatizasyon yapma

Kukla gosterisi icin tiyatro bolimi hazirlama
Tiyatroda izlenen tiyatro ve kukla oyunlarindaki
izlenimleri hakkinda konusma yiritme

Beden dilini kullanarak so6zli iletisim kullanma

El kuklasi, eldiven kuklasi, golge kuklalarindan
yararlanarak diyalog yapma ya da hikaye anlatma
Tiyatro ya da sinema ziyareti hakkinda konusma
ylrutme

MK-II/D1Tiyatro gosterisinin ne oldugunu bilir;
MK-11/D3 Kukla gésterisinin ne oldugunu bilir;

MK-II/D3 Tiyatro temsilini, kukla gosterisinden ayirt eder
ve aralarindaki farki bilir;

MK-11/D4 izledigi kiiltiirel-sanatsal konuyu arkadaslari ile
paylasir/izlenimlerini anlatir (konuya ve ziyarete bagh
kalarak: tiaytroya, sinemaya, sergiye ziyaret);

MEK-1I/D5 izlenilen temsilin konusu/iceriligi ile ilgili
duygularini rahat bir sekilde ifade eder;

MEK-11/D6 Tiyatroda temsil izlendiginde nasil davranacagini
(davranis kurallan) kurallarini bilir.

MEK-II/E Dijital ve medya konularini givenli ve
secici bir sekilde kullanabilmesi igin beceri
kazanabilme

Erisebilir egitim-6gretim yazimlarini kullanma
Konusma yuratme

Mizik dinleme

Glvenli ya da glivenli olmayan dijitalestirilmis medya
iceriginin secici ve glvenli kullanimiicin her dogru
ifadeye isaret yapma

MK-II/E1 izledigi TV konularinda yasina uygun olanlari bilir
ve olumsuz/yasak olan konular icin verilen akilli
isaretleri/sembolleri bilir;

MK-II/E2 Estetik degeri olan mizikleri dinler;

MK-II/E3 Yasina uygun dijital konular hakkkinda
arastirma/inceleme yapar (ebeveyn/veli/6gretmen
gbzetimi altinda);

MK-II/E4 Ogrenmenin kaynag olarak farkl medya
araglarini kullanir.
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OGRENME ALANI: OKUMA VE YAZMAYA HAZIRLIK (OYH)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

OYH-II/A Ses-harf, kelime-cimle iliskisini
kurabilme ve kavramlarin anlamini

o0grenebilme

Nesneleri ve canlilari adlandirma

Oyun: Kelimeyi ve cimleyi dogru bir sekilde tekrar
etme

Gorsellere gore cimle olusturma

Ciimle icinde kelimeleri ve kelime igindeki harfleri
sayma

Oyun: Kartini kaldir (Sesi-harfiliskisi)

Arkadasinin sirtina parmakla diledigi harfi yazma.
Oyun: ismin hangi harf ile baslayip bitigini sdyleme
Kelimede eksik olan harfi tamamlama

Ciimlede eksik olan kelimeyi tamamlama

Cilimlede eksik kelimeyi gizme

Harf arkadasim:Her harf igin farkl malzeme K-
Kelebek, Kiibra, U-Ugurbécegi, Ugur, S-Sincap, Sibel.
Konusmadaki sesleri algilama alistirmalari yapma
Harf ve kelimelerin birlesimi

Yeni kelime (karisik harflerden farkh kelimeler
tiretme)

Harfleri farkli pozisyonda olan kartlarda kelimeleri
kesfetme

Kelimedeki kapali harfler (kelime icindeki kapali harfi
tahmin etme)

Kelimeler ile resimli alfabe (rebus ilkesi)

Oyun: Kafiyeli olan giftleri segin... yazardu...
¢Ozerdi...gezerdi...

Sarki soyliyoruz: “Karisik Alfabe “

Cumledeki kelimleri anlamlarina uygun iliskilendirme
Kelime ve climleler yazma

OYH-II/A1 Nesne ve varliklarin isimlerini adlandirir;
OYH-II/A2 Kelimeleri dogru sekilde telaffiiz eder;
OYH-II/A3 Ciimleleri dogru sekilde telaffiz eder;
OYH-1I/A4 Kelime ve cuimle iliskisi kurar;
OYH-II/A5 Ciimle nedir bilir;

OYH-1I/A6 Kelime nedir bilir;

OYH-II/A7 Ses ve harf iliskisi kurar ve baglar (harf
kavramini tanir);

OYH-1I/A8 Harf nedir bilir;

OYH-II/A9 Dilin temel 6zelliklerini adlandirmaya
baslar: ses, kelime ve ciimle iliskisini kurar;
OYH-II/A10 Kelimenin basindaki harfi tanir ve farki
bilir;

OYH-II/A11 Kelimenin ortasindaki harfi tanir ve farki
bilir;

OYH-II/A12 Kelimenin sonundaki harfi tanir ve farki
bilir;

OYH-II/A13 Alfabedeki harflerin sirasini bilir.
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Resimleri anlamlandirma

Ses ve seda arasindaki farki gézetme

Kelimenin seslerden olustugunu kavrama

Cimlede s6z dizimini kavrama

Sozclikleri dogru ve anlasilir sekilde sdylme

Verilen nesnelerin hangi kelimelerle adlandirildigini
soylemesi isteme

Verilen kelimeleri cimlede kullanma

Karisik olarak verilen kelimeleri anlamlarina gore
dizerek climle kurmalarini isteme

OYH-II/B Turk alfabesindeki harfleri dogru ve
guzel yazi ile yazabilmek igin beceri
kazanabilme

Blyuk ve kiigik harfli yazi elemanlarini benimsemek
icin alistirma yapma

Buyuk ve kiicuk harfli el yazisi elemanlarini
benimsemek igin alistirma yapma

Calisilmis harfler ile alfabetik tombala oynama
Egitim ve 6gretim yazilimlarini kullanma

OYH-II/B1 Turk dilinde glizel yazi yazma kurallarini bilir,
yazi yazma yonleri (soldan saga dogru, yukaridan asagiya
dogru);

OYH-11/B2 Yazi yazma alaninda dogru sekilde bulunur ve
alani dogru sekilde kullanir;

OYH-11/B3 Belirlenmis alanda harf elementlerini grafiksel
sekilde tanitir.

OYH-II/C Tiirk alfabesindeki dik temel biyik ve
kiictk harfleri dogru sekilde glizel yazi ile
yazabilmek igin beceri kazanabilme

Harflerdeki noktalari baglama

Havada yazi yazma etkinligini yapma

Arkadasinin sirtinda parmak yardimiyla yazi yazma
oyununu oynama

Tahtada yazi yazma

Dik temel yazisi ile blyik ve kiglk harfleri deftere
yazma

Harf nerede bulunuyor... oyununu oynama

2, 3, 4, 5 harf iceren kelimeleri tahtaya yazma
etkinligini yapma

Yazi yazma

Alistirma amach dikte uygulama

Otodikte-bilmece ¢6zme

Cumlede biyik ve kigik harfleri ayirt etme
¢alismalarini yapma

OYH-II/C1 Turk dilindeki dik temel harfleri dogru sekilde
yazar;

OYH-11/C2 Bakarak/kopyalayarak dik temel harfler ile
kelimeler yazar;

OYH-I1/C3 Dik temel harfler ile dogru sekilde kelimeler
yazar;

OYH-11/C4 Bakarak/kopyalayarak dik temel harfler ile
climleler yazar;

OYH-II/C5 Bakarak/kopyalayarak dik temel harfler ile kisa
metinler yazar;

OYH-11/C6 Dik temel harfler ile kisa dikte yazar;

OYH-II/C7 Harfler arasini dogru sekilde kullanir ve
kelimelerde harfler arasi bosluklar birakmamaya galisir;

OYH-I1/C8 Okunakli ve glizel yazi yazma aliskanligini
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kazanir.

OYH-I1/C Dik temel harflerden olusan
kelimeleri, cimleleri ve kisa metinleri
okuyabilme

Resimli dominodan kelime okuma

Yazilmis kelimeyi resim ile birlestirme

Kelimeleri okurken dogru nefes alma alistirmalari

yapma

Bir harfi degistirerek eglenceli bir sekilde okuyup,

sarki s6yleme

Kelimeleri, climleleri ve kisa metinleri okumak igin
pratik yapma

OYH-II/G1 Dik temel harfler ile yazilmis kelimeleri okur;
OYH-11/C2 Dik temel harfler ile yazilmig climleleri okur;
OYH-11/¢3 Dik temel harfler ile yazilmis kisa metinleri okur.

OYH-II/D Turk alfabesindeki egik (el yazisi)
blyik ve kiiglik harfleri dogru sekilde yazi
yazabilmek i¢in beceri kazanabilme

Dik temel yazisi ve egik (el yazisi) harflerin
karsilastiriimasi

Havada el yazisi harflerini yazma

Arkadasinin sirtinda parmak yardimi ile harf yazma
Tahtada el yazisi harflerini yazma etkinligini yapma
Defterde kuiglik ve bliylk egik (el yazisi) harflerin
dogru yazimi ve baglanmasi igin érnekler ¢cozme
Egik (el yazisi) harfleriyle ilgili kisa ykileri okuma ve
kopyalama

Alistirma amagh dikte uygulama

Otodikte, bilmece ¢ozme

Yazi yazabilmek icin 6gretmenin “yardimcilar”
etkinligini yapma

OYH-1I/D1 Turk dilindeki egik (el yazisi) harfleri dogru
sekilde yazar;

OYH-II/D2 Bakarak/kopyalayarak egik (el yazisi) harfler ile
kelimeler yazar;

OYH-11/D3 egik (el yazisi) harfler ile dogru sekilde kelimeler
yazar;

OYH-11/D4 Bakarak/kopyalayarak egik (el yazisi) harfler ile
cimleler yazar;

OYH-1I/D5 Bakarak/kopyalayarak egik (el yazisi) harfler ile
kisa metinler yazar;

OYH-11/D6 Egik (el yazisi) harfler ile kisa dikte yazar;
OYH-11/D7 Harfler arasini dogru sekilde kullanir ve
kelimelerde harfler arasi bosliklar birakmamaya calisir;
OYH-11/D8 Okunankli ve glizel yazi yazma aligkanhgini
kazanir.

OYH-II/E Egik (el yazisi) harflerden olusan
kelimeleri, cimleleri ve kisa metinleri
okuyabilme

Kelimeleri okurken dogru nefes alma uygulamalarini
yapma

Okuma aligtirmalari diizenleme

Erisebilir egitim-6gretim yazilimlarini kullanma

OYH-II/E1 Egik (el yazisi) harfler ile yazilmis kelimeleri okur;
OYH-II/E2 Egik (el yazisi) harfler ile yazilmis cimleleri okur;
OYH-II/E3 Egik (el yazisi) harfler ile yazilmis kisa metinleri
okur.

OYH-1/G Okuma-yazma esnasinda oturus
sekline ve viicudun durusuna dikkat etmesi igin
ahskanlk gelistirebilme

Dogru durus icin sembol, isaret, ses ¢ikartarak durusu
dizeltme etkinliklerini uygulama

Dogru oturma alistirmalarini yapma

Dogru ve diizgiin oturmadiklarini hatirlatan isaretler
belirleme

OYH-11/G1 Okuma esnasinda viicut durusuna dikkat eder
ve dogru oturur;

OYH-II/G2 Yazi yazma esnasinda viicut durusuna dikkat
eder ve dogru oturur;

OYH-II/G3 Yazi yazma arac-geregleri ve materyalleri dogru
sekilde kullanir.
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INGILIZCE DERSI

OGRENME ALANLARI: Yillik ders saati:
(her 6grenme alanina gére dagilim)
SOzCUK BiRIMLERI Ogrenme alanlarinin zaman ve ders saati olarak énceden
. belirlenmesi giictiir, bundan dolay! ingilizce dil
ANLAMA VE DILI KULLANMAK o6gretiminde 6grenmenin kazanimlari (sonuglari), bir
BECERILER veya daha fazla programsal alanlarin amaclari entegre

edilerek derste basari elde edilir.

KULTUREL BIiLINCLENME VE YETERLILIK KAZANMA

IKINCIi SINIF INGILIiZCE DERSI GENEL AMAGLARI

Ogrenci:
e ingilizce dilini 6grenebilme icin motivasyonu gelistirebilme;
o ingilizce dersine yonelik ilgi ve sevgiyi gelistirebilme;
e Dilin gelisiminde basit kelimeleri anlayabilme ve etkin dinlemeyi gelistirebilmek i¢in yetenek ve beceri kazanabilme;
o Dilin gelisiminde basit-kisa cimleleri ve kelimeleri anlayabilme icin yetenek ve beceri kazanabilme;
e SOzIU ifade gelisiminde beceri ve yetenek gelistirebilme;
e Basit dil becerisini ve climleler olusturma esnasinda basit kelimeler kullanabilme igin beceri kazanabilme;
o  Gorsel okumayi gelistirebilme igin beceri kazanabilme;
e Ogrenme gelisiminde ¢oklu medya kaynaklarini kullanabilme;
e  GOstermis oldugu davranislarda neyin dogru neyin yanlis oldugunu anlayabilmesi ve diisiinebismesi igin tesvik edebilme;
e ingilizce konusma diini kullanan tilkelerin kiiltiirlerini taniyabilme icin ydnlendirebilme.
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OGRENME ALANI: SOZCUK BiRiMLERI (SB)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

SB-1I/A S6zciik birimlerini/kelimelerini taniyabilme,
tiiretebilme ve kullanabilmek igin beceri

kazanabilme

- My family Dice

- This is my family (avug i¢i boyama)
- Goand find...

- Go and point...

- All about me

- Musical chair activities

- Clothes search

- Clothes picture difference
- Clothes picture similarities
- Guess from the clothes

- Guesswhois it?

- Jigsaws

- Craft activities for clothes
- Scissors, Paper, Stone

- Fashion show

- Let’s get dressed

- “Head, shoulders, knees and toes” sarkisini
soylme

- Crazy body mimes

- Drawing monsters/making masks

SB-11/A1 Verilen konuya bagli kelimeleri tanir;
SB-1I/A2 Verilen konuya bagl kelimeleri turetir;
SB-II/A3 Verilen konuya bagl kelimeleri kullanir;
SB- 1I/A4 1 ile 20 arasindaki sayilari tanir;

SB- 1I/A5 1 ile 20 arasindaki sayilari tiretir;

SB- 1I/A6 1 ile 20 arasindaki sayilari kullanir.

61




Chain actions
Whole body run and touch

That many fingers (to show a particular number
of body parts by working together)

Action songs (eg. If you’re happy and you know
it, Here we go loopty -loo)

Guess the monster
Story/picture books
Decorating a funny face

My body boardgame

Mr and Mrs Potato Head craft
Duck, duck, goose

Hide and seek

Row your boat

Drawing dictation

Bingo

Red light, green light
Telephone — Tongue twisters
Memory games

Who stole the cookie from the cookie jar?
Hot potato

Guess who

Keep the ball up

Treasure hunt

Hokey Pokey

Hot and cold




| see

Stand up, sit down (day/night)
Trees and squirrels

Fruit salad

Pumpkin says (Halloween)

Trick or treat (Halloween)

Freeze dance (Hallween)

Draw a pumpkin face game (Halloween)
Find the pumpkin (Halloween)
Find the easter eggs (Easter)
Easter egg Treasure Hunt (Easter)
Santa says (Christmas)

Cross the odd one

Touch something (red, green...)
Flashcards

Shout it out

Fetch it

Feel in the box

Gestures activities

What’s missing from the line up?
Pictionary

Creating picture books (revising vocabulary)
Counting game (21)

Drawback
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OGRENME ALANI: ANLAMA VE DiLi KULLANMA (ADK)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

ADK- 11/A Dilbilgisi yapi sekillerini tanima, fark
yapma ve kullanabilmesi igin beceri kazanabilme

Whose shirt is this?

Jeopardy

Who stole the cookie from the cookie jar?
Guess who

Telephone — Tongue twisters
Keep the ball up

Gestures activities

Shout it out

Cross the odd one

Flashcards

TRP activities

Simon says

Flash card games

Pupter shows and puppet games

Whats is | my mouth? Challenge. (tasting food,
intensifyind experiences with different senses)

Different foods from difefrnt parts of the word-
realia, flash cards

ADK- 1I/A1 to be fiilinin anlamini tanir ve fiil cekimlerini 1, 2, 3
kisi tekil ve 3 kisi cogul gekimlerini ayirt eder;

ADK-II/A2 to be fiilini 1, 2, 3 kisi tekil ve 3 kisi cogul fiil
cekimlerini kullanir;

ADK-II/A3 to be fiilini kullanarak soru sormaya calisir,
ornegin: ,Is this your mother?“ sorusunu sorar ve sorulan
soruya kisa cevap verir yes/no;

ADK-11/A4 to have/have got fiilin (eylemin) anlamini bilir;

ADK- 1I/A5 to have/have got fiilin (eylemin) olumlu ve
olumsuz seklini kullanir;

ADK- II/A6 to have/have got fiilerini 2 ve 3 kisi tekile
donistiirerek soru sormaya ¢alisir, 6rnegin: ,,Have you got a
big nose?” sorusunu sorar ve ve sorulan soruya kisa cevap
verir yes/no;

ADK-II/A7 a/an belirtisiz tanimlayicilari tanir ve aralarindaki
farki bilir;

ADK-I1/A8 a/an belirtisiz tanimlayicilari kullanir;

ADK-11/A9 can yardimci fiili cimle iginde tanir ve farki
bilir(istek ve izin almada);

ADK-II/A10 can yardimci fiilini kullanir (istek ve izin almada);

ADK-I1/A11 Kisi (Sahis) zamirlerinin 1, 2, 3 kisi tekil ve 3 kisi
cogul olarak tanir ve ayirt eder/aralarindaki farki bilir;

ADK-II/A12 Kisi (Sahis) zamirlerinin 1, 2, 3 kisi tekil ve 3 kisi
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¢ogul olarak cimlede kullanir;
ADK-11/A13 Soru bildiren kelimeleri bilir ve ayirt eder;

ADK-11/A14 Soru bildiren kelimeleri kullanir ve soruya uygun
cevap vermeye galisir;

ADK-II/A15 Tanimlayici sifatlan bilir ve ayirt eder (big, small,
happy, sad, good, bad, tall, short);

ADK-1I/A16 Tanimlayici sifatlari kullanir;

OGRENME ALANI: BECERILER (B)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

B- II/A S6zclik birimlerini ve sunulan basit s6zli
ifadeleri dogru dinleme-anlama igin beceri
kazanabilme

- Gestures activities

- Simon says

- Telephone — Tongue twisters
- Guess who

- Gestures activities

B- I/A1 Daha 6nceden duymus oldugu sézclk birimlerini
iceren sozcikleri ve basit ifadeleri kavrar ve tanir (SB- II/A
bak);

B- II/A2 Bildirme ctimleleri kullanir;

B- I/A3 Temel emir ifadelerini anlar (gbsterme, el-kol hareketi
yapar veya ylz ifadesini kullanir) ve ifadeye gore tepki verir,
ornegin: Open/close the door/window/book! Stand up! Sit
down! Raise your hand! Bring me the book! Give me the
pencil!.

B-11/B S6zcik birimlerini diizglin sekilde
kullanabilme ve bildirme ciimlesi kurabilme

- Who stole the cookie from the cookie jar?
- Telephone — Tongue twisters
- Guess who

- Gestures activities

B-11/B1 Ogrenilen sézciik birimlerini dogru sekilde telaffuz
eder (SB- II/A bak);

B-1I/B2 Kendisini, ailesini ve arkadaslarini tanir ve tanitir,
arkadaslariyla selamlasir;

B-11/B3 Temel kisisel bilgileri séyler (SB- II/A bak);
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Hot potato

Simon says

Memory games
Rhyme and shout
Whispering messages
Chants

Sounds like...?

B-1I/B4 Kisa diyaloglara (rol oynama) ve dramatizasyona
katilir;

B-11/B5 Verilen emir climlelere gerekli sekilde karsilik verir (B-
1I/A3 bak);

B-11/B6 Basit bildirme ciimleleri kullanarak etkinliklere ve
oyunlara davet eder;

B-11/B7 isteklerine yonelik basit ifadeler kullanir;

B-11/B8 Begendigi ve begenmedigi olaylari ifade edebilmek
icin basit ifadeler kullanir.

B-II/C Konusmacinin yardimiyla basit ve yavas
interaktif konusabilme yetenegini ve kabiliyetini
gelistirebilme

Greetings cards
Say Hello Bingo

Get-to-know you activities: Catch the ball,
Blanket game, Identity cards, Who am I? etc.)

Hot potato
Telephone — Tongue twisters
Guess who

Gestures activities

B-1I/C1 Temel sosyal iletisim kurabilmesi icin basit, her giin
kullandigi goriisme kelimelerini ve ifadelerini dogru sekilde
kullanir 6rnegin: “Good morning/afternoon!”, “Good bye!”,
“See you soon!”, ve Yeni Yil, Noel, Bayram, Paskalya gibi

bayramlarda kullanilan tebrik ifadelerini kullanmaya ¢alisir;

B-11/C2 Temel sosyal iletisim kurabilmesi icin basit, her giin
kullandigi kelimeleri ve ifadeleri dogru sekilde kullanarak soru
sorma ve dogru sekilde cevap vermeye calisir 6rnegin: What’s
your name?“, ,Who is this?“, ,How old are you?“, ,,How are
you today?“, ,What’s your favourite colour?“ vb.;

B- 11/C3 Temel sosyal iletisim kurabilmesi igin istek ciimleleri
kurar érnegin: ,,Can | have your book, please?;

B- 11/C4 Sozlu iletisimde bildiri cimleleri anlamaya calisir,
cimleler tiretir ve soyler;

B-11/C5 Ogrenilen kelimeleri kullanarak basit sorular sorar ve
sorulan soruya cevap vermeye calisir (SB- 1I/A bak).

B-11/C6 Okul arag gereglerini, hayvanlari ve viicudun temel
bolimlerini adlandirir ve betimler;

B-11/C7 Kisa dramatizasyon, sarkilar, siirler ve sayismacalari
soylemeye calisir;

B-11/C Gorsel kelimeleri tanima ve resimli okumayi

Memory game

B-11/G1 Ogrendigi kelimeyi ve resimi tanir;
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kavrayabilme

Matching pistures and words

B-11/G2 Ogrendigi kelime ve resimi birbiri ile baglar (kelimeyi
gosterir, resimi gosterir)

B-11/C3 Nesne/varlik, resim ve kelime arasindaki farki bilir ve
kullanir;

B-11/C4 Gorsel/resimli okur (6grencigi kelime resimi gorsel
acidan baglar).

OGRENME ALANI: KULTUREL BiLiCLENME VE YETERLILIK KAZANMA (KBYK)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

KBYK-II/A Kiiltarel farkhhklar ile karsilasima
farkhihklara karsi saygi gosterebilme icin beceri
kazanabilme

Hello, friend!
Blue eyes, brown eyes!

Picture board

KBYK-II/A1 Farkl kiiltirlere ve geleneklere karsi saygi
gosterir.

KBYK- I/B ingiliz dilini kullanan {lkelerin kiiltirlerine
kars ilgi gosterebilme/uyandirabilme

Musical chair activities

Jeopardy

Guess who

Gestures activities

Guess where

Draw a map

Make story board / simple animation/ picure book

Songs and rhymes

KBYK-11/B1 ingiliz dilini kullanan tilkelerin kiiltiirlerine kars
ilgi ve merak duygusunu gosterir.

Not: ingilizce dersinde elde edilen sonuclar genellikle bir veya daha fazla 6grenme/programsal alanlarin amaclari arasindaki entegrasyonu ile elde edilir.
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MATEMATIK

OGRENME ALANLARI: Yillik ders saati:

(6grenme alanlarina gére ders saatinin dagilimi)

GCEVREMIZDEKiI MATEMATIK Yaklasik 20 ders
SAYILAR Yaklasik 94 ders
OLCME VE VERILER iLE CALISMA Yaklasik 30 ders

IKINCi SINIF MATEMATIK DERSi GENEL AMAGLARI

Ogrenci
e Baslatilan faaliyetlerde bagimsizlik, girisim, dogruluk, ilgi, sabir ve azim elde etme ve gelistirebilme;
e Basit bir problem durumunu, glinliik yasamdan érnekler vererek ¢c6zmeyi tesvik edebilme;
e Glinlik hayatta temel matematiksel kavramlari taniyabilme ve kesfedebilme;
e Kazanilan bilgi ve becerileri glinlik yasaminda uygulayabilme;
e Mantik yiritme ve yaratici diistinceyi gelistirmek icin tesvik edebilme;
e Matematigin bir islemi olarak bilissel teknolojiyi kullanmaya yonlendirebilme;
e Karsilastigl ve gordiigu nesnelerin sayilarini degerlendirebilme;
e Sayi sayarak veya 6lgme yaparak tahminlerde bulunabilme;
e Nesnelerin niceliksel bir 6zelligi olarak sayilari kullanabilme;
e Motor hareketlerini gelistirebilme ve sayl yazmaya yonlendirebilme;
e Karsilastigi nesneleri birden fazla kriterlere gore siniflandirma, seri hale getirme, karsilastirma, siralama ve koruma islemini yapabilme;
e Toplama ve gikarma islemlerini anlayabilmeye yonlendirebilme;
e insancil ve etik acidan sorumlu davranislari gelistirmek.
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OGRENME ALANI: CEVREMIiZDEKi MATEMATIK (CM)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

CM-II/A Basit 2B sekilleri adlandirarak ve
birlestirerek basit problem gorevlerini ¢dzebilme

Karmasik goriintulerde 2B sekilleri ve "gizli"
sekilleri adlarini kesfetme ve adlandirma

Sablonla resim gizme
Tangram olusturma

Erisebilir egitim-6gretim yazilimi ve bilgisayar
oyunlarini kullanma

Parcalara kesilmis 2B sekilleri toplama

CM-I1/A1 Farkli pozisyonlarda olan 2B sekillerini tanimlar
(kare, daire, diktortgen);

CM-I1/A2 Sablon kullanarak farkl 2B sekilleri gizer;

CM-11/A3 Karmasik gorintilerde birlestirilen temel 2B
sekillerini tanir ve adlandirir;

CM-11/A4 Karmasik 2B sekillerini olusturmak icin sekilleri
birlestirir;

CM-II/A5 Sunulan parcalardan uygun 2B seklini olusturur.

CM-I1/B 2B sekillerinin sirasini tespit ederek basit
problemleri ¢dzebilme

Dizinin nasil olustugunu kesfetme (sekillerin
dagihmi tekrarlar, her sonraki tekrarda bazi
sekillerin sayisini tekrarlar/buyutar, sekillerin
birinin rengini degistirir...)

Dizi devam ediyor...

Kurallarimiza gore bir dizi kitap formu
uygulamasini yapma

CM-11/B1 2B sekillerinin olusmasi icin kurallari gosterir;
CM-11/B2 2B sekillerine bilinmeyen tyeler ekler;

CM-11/B3 2B sekil dizisinde baslattigi kurallara diziyi
tamamlar;

CM-11/B4 Kendi kurallarina gére 2B sekil dizisini olusturur.

CM-II/C Yakin cevrede 3B sekilleri taniyabilme ve
adlandirabilme

Koni, silindir, piramit seklinde nesneleri kesfetme
3B sekillerini olusturma

3B sekilleri artiriimig bir gergeklikle kesfetme

CM-II/C1 Daire, kup, kare sekillerini adlandirir;

CM-11/C2 Etrafinda piramide benzeyen sekilleri tanimlar ve
adlandirir;

CM-II/C3 Etrafinda silindir sekileerini tanimlar ve
adlandirir;

CM-11/C4 Etrafinda koniyi, tanimlar ve adlandirir.

CM-II/C Verilen talimatlara gére alanda yon
bulabilme

Ogeleri sdzel pozisyon talimatlarina gére ayarlama

CM-11/C1 Alanda yon bulmak icin yonergeleri takip eder
(sol-sag, ileri-geri, yukari-asagi-Ustl, 6n-arka-arasinda,
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Hareketi bilinenler aracihgiyla programlama
Online oyun
So6zll talimatlara gére ¢izme/resim yapma

Gizlenmis nesneyi bulma

iceri-disari-tzerinde);

CM-II/C2 Alanda yon bulmak igin talimatlar verir(sol-sag,
ileri-geri, yukari, asagi-lstl, 6n-arka-arasinda, iceri-disari-
lzerinde);

CM-11/C3 Nesneleri yerlestirmek igin talimatlari takip eder

(sag-sol, 6ne- arkaya, yaninda, altinda-iginde, disinda,
altinda...);

CM-I1/C4 Nesneleri yerlestirmek icin talimatlari takip eder
(sag-sol, 6ne-arkaya, lstlinde, arkasinda, yaninda, iginde).

OGRENME ALANI: SAYILAR (S)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

S-1l/A 10’a kadar sayilari dogru yazabilme ve uygun
sayl ile birlestirebilme

Sayilari, diizglin okuma ve yazma igin alistirma
yapma

Sayi iceren kartlar Gretme

Sayilarin degerini belirten nesneler ¢izme

S-1I/A1 0 dan 9 sayisina kadar sayilari dizglin gelisi guzel
yazar;

S-11/A2 Birinci onlukta sayi yazabilme igin 0 dan 9’a kadar
sayilari yazar;

S-1I/A3 0 dan 10’a kadar rakamlari sayi degerine gére
birlestirir.

S-11/B 10’a kadar olan sayilari karsilatirabilmek icin
beceri kazanabilme

Esit sayida bulunan nesnelere gereken isareti
kullanma

Erisebilir egitim yazilimi ve bilgisayar oyunlarini
kullanma

S-1I/B1 “>”, “<”, “=” kiyaslama, karsilastirma yapmak icin
isaretleri dogru ve yerinde kullanir;

S-11/B2 Karsilastirma isaretlerini kullanarak ilk onluktan
sayilari kiyaslar;

S-11/B3 Sayilarin dncil ve ardilini bilir.

S-11/C ilk 10’da bulunan sira sayilarini adlanrima ve

Faaliyet gosterme/etkinliklere katilma

S-11/C1 10’a kadar sayilari dogru adlandirir;
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uygulayabilmek icin beceri kazanabilme

Yarisiyoruz (beden egitimi ile entegrasyon yapma)

S6zIG talimatlara gore 6geleri siralama

S-11/C2 Sayilari gunlik hayatta uygular.

S-11/C Onlar basamagindaki sayilari toplama ve
¢ikarma ile ilgili 6devleri ¢6zebilmek igin beceri
kazanabilme

Ciftler halinde sayi kartlari hazirlama
Sayi ekseni, 20’lik tabloyu uygulama

Erisebilir egitim yazilimlari ve bilgisayar oyunlarini
kullanma

Sozlii olarak basit matematik hikayeleri olusturma

Toplama ve gikarma islemlerini uygulama ve sirasi
icin resimli pano olusturma

Ogrenciler, 6gretmenin okudugu 6devden hangi
kelimenin toplama hangi kelimenin ¢ikarma islemi
ifade ettigini anlama etkinligini yapma

Gunlik hayattan belirli bir durumu toplama ya da
cikarma islemleri ile sunma

S-1I/C1 “+”isaretini tanir bilesenlerde kullanir;

S-11/C2 Birinci onlukta toplama islemlerini uygular (10’a
kadar);

S-11/C3 Toplami 10 olan sayilari yazar;

S-11/C4 Farkh toplma islemleri yapar, toplami 10 olan ve ilk
onlukta bulunan sayilar ile olasi kombinasyonlar hesaplar,
calismalar yapar;

S-11/C5 “-“ isaretini tanir ¢ikarma islemlerinde (eksilen,
¢ikan, fark) tanimlar;

S-11/C6 Kugiik sayinin buyik sayidan gikarildigini bilir;
S-11/C7 Birinci onlukta ¢ikarma islemlerini uygular;

S-11/C8 Sifir, sayisinin kendisiyle bir sayi alarak elde edildigi
sonucu aciklar;

S-11/¢9 Toplama ve gikarma igslemlerinin nasil uygulandigini
aciklar;

S-11/C10 Glinltuk hayattan érnekler sunarak toplama ve
¢ikarma islemleri ile metinli 6devler kurar.

V -II/D Toplama ve g¢ikarma islemlerinde bir
bilnmeyeni bulabilme (10’a kadar)

Bir bilinmeyenli 6devleri kare ya da farkh
sembolleri kullanarak ¢ézme islemi yapma

Bir bilinmeyenli 6devleri bulmak icin ileri, geri
sayarak, 10 tabelayi kullanma ve ¢6ziime
ulasmanin yollarini bulma

B-1l/D1 Bir bilimeyenli sayilari isaret etmek icin degisik
isaret ya da semboller kullanir (cember, kare..)(6r. 2+ O =
5);

B-1I/D2 Sayisal bir ifadede bilinmeyen sayiyi bulur ve nasil
hesapladigini, sonuca ne sekilde vardigini agiklar.

S-Il/E Onlar basamaginda iki farkl ifadeyi
karsilastirabilme

Sayilarin birbirinden biyilk ya da kiigik oldugunu
ifade eden isaretleri kullanma

Uygulama yapma...

B-lI/E1 Toplama ve ¢cikarma isemlerinde iki sayiyi karsilatrir
(10’a kadar);

B-lII/E2 “>”, “<”, “=" isaretler ile sayilari karsilastirir.

S-Il/F 1,2,3,4,5,10 en ¢cok 100’ e kadar sayabilme

Nesnelerin, 6gelerin sayisini tahmin edip, sayma
ile kontrol etme oyununu oynama

B-1l/F1 1 den en az 50 den en ¢ok 100 e kadar sayi sayar;
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100’lik tabloda sayarak boyama

Herhangi bir sayidan ileri ve geri sayabilme (1 den
20'ye kadar)

2’ser 3’er, 4’er, 5’er ve 10’ar sayabilme
Yonlendirme

100’lik tabloda boyama alanlarini bulma

Sayi dizesinde atlama ...

Erisilebilir egitim-6gretim yazilimlarini kullanma

Bilgisayar oyunlari oynama

B-1I/F2 1 den 20 sayisina kadar ileri ve geri sayar;

B-lI/F3 En az 20 nesneden olusan bir grubu saymak icin
ikiserli sayim yapar;

B-11/F4 30 nesneden olusan bir grubu saymak igin tger,
ritmik sayim yapar;

B-II/F5 40 nesneden olusan bir grubu saymak igin dorder,
ritmik sayim yapar;

B-1lI/F6 50 neseneden olusan bir grubu saymak icin beser,
ritmik sayim yapar;

B-1I/F7 10 nesneden olusan bir grubu saymak igin 100’e
kadar sayar.

S-1I/G ikinci onluktaki sayilari okuyabilme ve
yazabilme

20’ye kadar sayilarin dogru yazilisi icin alistirmalar
yapma

Belirli sayida nesenleri gruplandirma (20’ye kadar)
Ders igin sayi kartlarini hazirlama

Karisik sayilari sayi dizisinde siralama

Say! dizisini devam etirme

Onluk ve birlikleri ayirma i¢in kavanoz oyununa ve
degisik oyunlara devam etme

B-1I/G1 ikinci onluk basamaginda olan sayilari dogru yazar;
B-11/G2 ikinci onluk basamaginda olan sayilari dogru okur;
B-1I/G3 Sayilarda kiyaslama yapar;

B-1I/G4 Tek basamakli sayilari, iki basamakli sayilardan
ayirir;

B-11/G5 iki basamkli sayilarin sayi degerini bilir (onluk ve
birlikler);

B-11/G6 Sayilari onluk ve birliklere ayirir (20 sayisina kadar).

S-1I/G 20’e kadar sayilari kiyaslayabime (“<”,
isaretlerini kullanarak)

” o u_n II>H

’

Erisilebilir egitim yazilimlarini ve bilgisayar
oyunlarini kullanma

B-11/G1 20 sayisina kadar sayilari kiyaslar;

B-11/G1 “>”, “<”, “=" isaretlerini, sayilari kiyaslama icin
dogru bir sekilde kullanir.

S-1l/H Tek ve cift kavramlarini anlayabime (20’e
kadar)

20 tabelada olan sayi alanlarini boyama
Tek ve cift sayilar i¢in sayi kartlari olusturma

2 esit grupta nesneleri dagitarak cift sayilari
gosterme

Grup halinde yapilmis tek sayili nesneleri ayirt
edebilme

B-1I/H1 ikiserli olarak 20’e (2,4,6,8...) kadar sayar;
B-1l/H2 2 den 20’e kadar ¢ift rakamlari sayar;
B-1I/H3 ikiserli olarak 1’den 19’a (1, 3, 5, 7...) kadar sayar;

B-1I/H4 Tek olan sayi dizilerini 2 sayisindan ve 1 saysindan
baslayarak 19 sayisina kadar sayilari yazar;

B-lI/H5 20 sayisina kadar tek ve gift sayilari adlandirir.
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Sayi dizisi ve sayi ekseni oyunlarini bilgisayar
yoluyla uygulama...

BS-I1/1 20’e kadar sayilari toplayabilme ve
cikarabilmek icin beceri kazanabilme

10’dan biyiik sayilari belirleme
20’lik tablo kullanarak sayi ekseninde atlama

20'lik bir toplami olusturmak icin iki basamakl tek
basamakl bir sayi ciftlerini bulma

Tablo, bolim ve bitiln
Toplami 20 olan sayi kartlari hazirlama

Toplamin degismeme 6zelligini agiklama igin farkli
sayilari birbiri ile toplama

Ogrencilerin en uygun stratejiyi secmelerini
saglamak icin hesaplama stratejileri
arastirma/uygulama

ileriye sayma/geriye dogru yazma /sayma /

Topama iglemlerini uygulama /birden fazla
sayilarin ¢ikarma islemlerini parantez yardimiyla
¢o6zebilme

Onluk ve birlikleri toplama, onluk bozarak toplama
islemlerini uygulayabilme

Dinlendigi metinli 6devlerin ¢6ziimii hakkinda fikir
ylritmeye ¢alisma

Erisebilir egitim yazilimlarini ve bilgisayar
oyunlarini kullanma

B-11/11 10 sayisini tek rakamli bir sayi ile toplama islemini
uygular (10+1=11, 10+2=12..);

B-11/12 20 sayisini elde etmek igin iki basamakh sayiyi bir
basamakli sayi ile toplar (13+7=20 16+4=20);

B-11/13 iki basamakli sayilari bir basamakli sayilardan
cikarma

islemini yaparak 10 sayisini elde eder (18-8=10, 16-6=10);
B-11/14 Birinci onluktan 10 sayisini ¢ikararak sonuglar elde
eder(18-10=8, 17-10=7);

B-I1/15 Birinci onlukta olan sayilari birbiri ile toplar (6+6,
7+7, 8+8, 9+9,10+10);

B-11/16 Toplami 20 olan tum cift sayilari yazar;

B-11/17 Toplananlarin yeri degistirildiginde toplamin
degismedigini 6rnekler ile agiklar.

B-11/18 20 sayisinin degismeme 6zelligini 3 ve 4 sayisini
gruplastirarak anlar;

B-11/19 Ug, dért sayilarinin nasil toplandigini agiklar
(5+4+1+2=?);

B-11/110 Ug ve dért sayilarinin gcikarma islemlerinin nasil
yapildigini ve sonuca nasil varildigini acgiklar (17-2-5=7);

B-1l/111 Toplama islemlerini tek rakamli sayilar ile gegisli
toplama yapar;

B-11/112 Cift rakamli sayilardan tek rakamli sayilari ¢cikarma
islemlerinin nasil uygulandigini ¢6zip, aciklar.

B-11/113 20’ye kadar basit metinli 6devlerde toplama ve
cikarma islemlerinin ne zaman uygulanmasi gerektigini
bilir.
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S-11/i Toplama ve ¢ikarma islemlerinde bir
bilnmeyeni bulabilme (20’e kadar)

Bir bilinmeyenli 6devlerde kullanilan sembol veya
isaretlerin yerine sayi yazilmasi gerektigini bilme

Bir bilinmeyeni bulmak icin kendi stratejilerine
dayanarak iler, geri sayim yaparak ¢dziime ulasma

B-11/i1 20 sayisina kadar toplama ve toplamada bir
bilinmeyeni bulmak igin farkli semboller kullanir, 6rnegin:

(2+O=5);

B-11/i2 Sayisal bir ifadede bilinmeyen bir sayiyi bulur ve
nasil hesapladigini agiklar.

S-11/) ki sayyi kiyaslayabilme (20’e kadar)

Sayilarin birbirinden biyik ya da kiglk oldugunu
belirtme igin uygun isaretler, semboller kullanma

Erisebilir egitim yazilimlari ve bilgisayar oyunlarini
kullanma

”nou_n

B-11/J1 iki rakaml sayilari kiyaslamak igin “>”, “<”,
isaretlerini kullanir;

B-11/J2 iki rakamli sayilardan bir rakamli sayilari ¢cikarma
isleminden sonra “>”, “<”, “=” sayilari kiyaslama igin

kiyaslama isaretlerini kullanir.

S-II/K Gunluk hayatta yarisini, ceyregi gibi terimleri
uygulayabilme

Pargalarin 2B sekilleri dizenleme (2 ve 4 bolim)
2 ve 4 pargalari esit bir sekilde diizenleme
Bir yarimi gdstermek icin yarimi gcizme

2 ya da 4 esit parcadan olusan pargalari katlamaya
calisma

Tlm pargalarin olusumunu gostermek igin
parcalar ekleme

B-1I/K1 Bir bitlnun, yarisini bilir;

B-11/K2 iki yarinin, bir biitiin olusturdugunu bilir;

B-11/K3 iki yarimin nasil bir biitiin olusturdugunu bilir;
B-11/K4 Bir butliniin, ceyregini bilir;

B-1I/K5 Dort geyregin, bir butlin olusturdugunu bilir;
B-1I/K6 Dort geyregin nasil bir bitin olusturdugunu bilir.
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OGRENME ALANI: OLCME VE VERILERLE CALISMA (6V()

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

OVC-1I/A Zamana ydnelebilme ve zaman dl¢ii
birimlerini kullanabilme

Sayilari saat seklinde yazma

Buyuk ve klguk akreplerin (oklarin) 6nemini
O0grenme

Gun boyunca gergeklestirdigi aktivitelerle ilgili
hikayeleri anlatma

Erisebilir egitim yazilimlarini, bilgisayar oyunlarini
ve dijital resimli kitaplarini kullanma

OVC-11/A1 Analog saatlerin zamanini tanimlar ve okur;

OVC- 11/A2 1 saat icinde gerceklestirilebilecek aktiviteleri
planlar ve tanimlar;

OVC-11/A3 Tiim saatler arasindaki zaman mesafelerini
hesaplayarak basit problemler ¢ozer, 6rnegin: (saat 3‘ten
saat 5’e kadar, 2 saat gectigini bilir).

OVC- 11/B Standart dlgiimlerini birbiriyle
karsilastirabilme

1 metre uzunlugunda bir kumas/kagit metro ile
Olgim yapma

Bahgede 10 metreye kadar olan yollari gizme
Kendi agirhgimizi 6lgliyoruz, oyununu oynama
Terazi ve 1kg agirhgi olan oyunlar oynama
Kilogram ile dlgulebilen Grinleri arastirma
Gunlik yasamadan metinli 6devler kurabilme

Su, meyve suyu, surahiler, bardaklar ve kasiklar ile
arastirma yapma (klguk bir bardagi doldurmak
icin kag cay kasig1 gerekir veya 1l stirahiyi
doldurmak igin kag bardak su kullanmamiz gerekir
etkinliklerini yapma)

Genis, dar ylksek kablara yerlestirilmis ayni
miktarda sivilari arastirma/6lgme

OVC-11/B1 Yaklasik 1 metreye kadar, 1metreden daha az ya
da daha fazla gibi terimleri kullanir;

OVC-11/B2 Uzunlugu, genisligi, yiiksekligi dlcer(20m kadar);

OVC-11/B3 Olcme ile ilgili metinli 6devleri ¢cdzer (20m
kadar);

OVC-11/B4 1 kg' kadar olan agirligi (1kg'dan daha hafif,
1kg'dan daha agir) degerlendirir ve 6lgme yapar;

OVC-11/B5 Kilogram kelimesi gecen metinli ddevler cozer;

OVC-11/B6 Standart olmayan élgiiler (pipet, kasik, kase) sivi
miktarini degerlendirir ve olger;

OVC-11/B7 1 litrelik sivi miktarini dlger;

OVC-11/B8 20 litreye kadar toplayarak ve ¢ikararak basit
metinli ddevleri ¢ozer.

OVC-11/C Banknot ve madeni paralari ayirt edebilme
ve en az 20 denar'a kadar olan miktarlarin

Nesnenlerin degerini, fiyatini denar ile belirleme
oyunu oynama

OVC-11/C1 Madeni para (monet) ve banknotlari ayirt eder
(1, 2,5, 10, 50, 100 denar);
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hesaplanmasiyla ilgili basit problem 6devlerini
¢Ozebilmek icin beceri kazanabilme

Ayni miktarda 6deme yapmak igin farkl para ve
banknot kombinasyonlari yapma

Sectigimiz Grunlerin toplamini nasil 6deyecegimizi
hesaplama etkinligini yapma

Katma, birlestirme/toplama, bozdurma

Glinluk yasamdan ornekler alarak, metinli 6devler
yazmaya ¢alisma

OVC-11/C2 Esit degerde paralar/banknotlarin degisimini
bilir (en az 50 denar'a kadar);

OVC-11/C3 Farkli para ve banknot kombinasyonlarini yapar
(en az 20 denar’a kadar);

OVC-11/c4 Uriin miktarini hesaplamak igin stratejileri secer
ve hesaplamanin naslil yapildigini agiklar;

OVC-11/B5 20 denara kadar metinli 6devler ¢dzer.

OVC-11/C Verilerle toplama, diizenleme ve
yorumlayabilme becerisini kazanabilme

Verilen verilere gore sonuglar ¢ikarmaya galisma

Favori/sevdigi renkleri, sporlari, yemekleri
kesfetme oyunu oynama

Verileri sunmak icin kendi sembollerimizi
hazirlama etkinligi yapma

OVC-11/C1 Piktogramlari, verileri, grafikleri dogru sekilde
okur;

OVC-11/C2 Verileri piktogramlari, grafikleri kaydeder;
OVC-11/¢3 Kaydedilen verileri okur.
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GCEVREMIiZDEKi DUNYA

OGRENME/PROGRAM KONULARI: Yillik ders siiresi
(tiim 6grenme/program konularina gére dagilim
BEN VE DIGERLERI 16-20
KENDIME VE CEVREME OZEN GOSTERIYORUM 10-12
GCEVREMI VE DOGAYI ARASTIRIYORUM 24-26
ALAN VE ZAMANDA YON BULMA 12-14

iKINCi SINIF GEVREMIiZDEKi DUNYA DERSIi iGiN GENEL AMAGLAR

Ogrenci
° Kendi icin olumlu resim gelistirebilme;
. Kendi duygusal hayatini gelistirebilme (kendi duygulari hakkinda biling gelistirerek, digerlerin duygularini anlayabilme ve kendi

duygularini dogru sekilde ifade edebilme);
insani, ahlaki ve sorumlu davranislar gelistirebilme;
Cocuk haklarini ve sorumluluklarini 6grenebilme;
Basit hayati problemlere ¢6ziim Uretebilme icin biling kazanabilme;
Sosyal hayatini etkinliklere katilarak gelistirebilme;
Siniftaki davranig kurallarinin uygulanmasi ve benimsenmesi igin etkin katilimi igin tegvik edilebilme;
Temel kiltirel davranislari, saghkli-temizlik (hijyen) aliskanliklarin kazinimini saglayabilme;
Kendi, digerleri ve yakin ¢evresine sorumlu davranabilme icin beceri kazanabilme;
Anlama-inceleme icin merak duygusunu gelistirebilme;
Mantikli(zeki) dislinme becerilerini gelistirebilme;
Dogada ve ¢evremizdeki nesneleri gozlemleme, arastirma ve tanimlamaya yaparak neden-sonug iliskisini kavrayabilme;
Canli ve cansiz doganin 6zelliklerini kesfedebilme ve 6grenebilme;

77



. Hareket ve gligler hakkinda temel bilgileri kavrayabilme;

° Kendi yasam yerine ve anavatanina karsi pozitif tutumlar gelistirebilme;

° Temel trafik kurallarini benimseyebilme ve temel trafik kiltlrind gelistirebilme;
. Alan ve zamanda yon bulabilmesi igin beceri kazanabilme;

. Bilisim teknolojiyi kullanabilmesi igin beceri kazanabilme.

OGRENME/PROGRAM KONUSU: BEN VE DiGERLERI (BD)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri

etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

BD- II/A Kendini taniyabilme

Gorisme

Ayna karsisinda oyunlar oynama
Kendimizi farkl boya kalemleri ile boyama
Didaktik oyun: Kip firlatma

Sevdigim oyuncagim

Benim dileklerim

Konusma: Bugiin neler yapamiyorum? Blyiynce,
yapamadiklarimi yapabilecek miyim?

Bir iltifat ver
Bliylyoruz ve gelisiyoruz

Birbirimizi kiyaslama (yukseklik, olarak parmak,
izlerimizi, avuclarimizi karsilastiriyoruz)

Tas Uzerinde tasarim yapma (anlk duygulari
ifade etme)

Erisebilir egitim ve 6gretim yazilimlarini kullanma

BD-II /A1 Kendini tanitmaya ¢alisir (temel kisisel bilgileri
verir);

BD-Il /A2 Kendisine ait temel 6zellikleri ifade eder;
BD-II/A3 Kisiligini yansitan 6zellikleri tanimlar;

BD-I1/A4 Farkli durumlarda duygu ve duygulari ifade eder;
BD-II/A5 Olumsuz duygulari tanir;

BD-II/A6 Olumsuz duygulari kontrol etmeye baslar;

BD-II/A7 Gunlik durumlarda kabul edilebilir yapici
davranis bicimleri uygulamaya calisir (ahlaki davranis -
gosterir: iyilik, samimiyet, insanlk, ...);

BD-1I/A8 Yeteneklerini ifade eder.
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Pantomim ile hisleri ifade etme

Neyin mutlu ettigini, Gzgiln halinin durumu,
nelerden korktugunu, neler beni kizdirir gibi
konular tzerine agiklama yapma

Korkularimizi komik sekilde ifade etme

BD-Il/B Ozgiiveni gelistirebilme

Ben yapabilirim...

Kendimde sevdigim 5 6zelligi agiklama
Ozel kisi

Afis: Ayna, ayna soyle bana en giizel kim....
Beni tanimlayan kelimeler nelerdir

Mikrofon

BD-II/B1 Ne yapabilecegini gosterir (yetenekleri);
BD-1I/B2 kendi basarilarindan memnundur;
BD-11/B3 Daha fazlasini basarmaya calisir;
BD-II/B4 Kendi gorisiini 6zgirce ifade eder;

BD-II/B5 Kamusal goriinim icin yetenek gosterir.

BD-II/C Temel ¢cocuk haklari ve sorumluluklari ile
tanisabilme

Temel ¢ocuk haklari ile pankartlar yapma
Oyun: Cocuk haklari mahkemesi kurma

Hak ve sorumluluklari eslestirerek, baglama

BD-II/C1 Bazi cocuk haklarini bilir ve sayar (egitim, okuma,
oynama, arkadashk hakki);

BD-II/C2 Haklardan dogan sorumluluklari listeler;

BD-11/C3 Hak ve sorumluklar ayirt eder.

BD-II/C Arkadashk kurma becerilerini gelistirebilme

Klglk veya buyilk gruplar halinde sosyal oyunlar
oynama

Kimler karar verebilir...

Beni iyi bir arkadas yapan nedir? Sorusuna cevap
arama

Gorugme
Kim oldugunu tahmin et
Adlar

Diinyadaki tiim ¢ocuklarin benzerlik ve
farkhhklarini kesfediyoruz, oyununu oynama

Erisebilir egitim ve 6gretim yazilimlarini kullanma

Telefon gortismesi

BD-II/C1 Sosyallesmeye 6zen gosterir;
BD-II/C2 Kendi gbrislerini acikca ifade eder;
BD-I1/€3 Bagkalarinin gérislerine saygi gosterir;

BD-II/C4 Kendisi ve digerleri arasinda benzerlik ve
farkhklari tanimlar;

BD-II/C5 Akranlardaki farkliliklar bilir ve saygi duyar;
BD-11/C6 Baskalaryla kaltirli davranislar sergiler.
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BD-1I/D Sosyo-duygusal ve ahlaki degerlerini
gelistirebilme

Afis: Grup kurallarina karar verme (ortak
etkinlik)

Maskeler yapma ve farkh duygulari ifade etme
Duygulari tanima

Kontrol listesi: kizgin oldugumda nasil
davranacagimi ifade etme

Hayallerde yolculuk yapma: istedigimiz hayaller
Dogum giinii eglencesi diizenleme

Hikayeleri takip etme, resim ve film izleme,
olumlu davranis 6rneklerini ifade etme

Nasil olmamal...

Hakli-Haksiz oyununu oynama
Ben nasil yardim edebilirim?
Catisma durumlarini ¢6ziim arama

Dogru ve yanlis eylemleri tartisma

BD-11/D1 Digerleri ile etkilesim halindeyken kurallara saygi
gosterir;

BD-1I/D2 Duygusal degisimleri fark eder;

BD-11/D3 Empati kurar;

BD-11/D4 Dogruyu ve yanlisi ayirt eder;

BD-II/D5 Yardima ihtiya¢ duyanlara yardimlarda bulunur;

BD-II/D6 Yardima ihtiyag/gereksinim duyudugunda yardim
ister;

BD-II/D7 Catisma durumlarini tanir;
BD-11/D8 Catismayi ¢c6ziimlemeye karsi ugras gosterir.

BD-II/E Okul ortamina karsi olumlu bir tutum
gelistirebilme

Kolaj teknigini uygulama: Benim okulum

Okul kitlGphanesine ziyaret etme

Benim 6gretmenim

Kesfettmek-Okulumuzda kim ne is yapar?
Tartisma insanlarin kurallara ihtiyaci var
Okuldaki kurallara saygi gosterme

Birlikte siniftaki kurallari tanimlamaya ¢alisma

Bir 6grenci olarak hak ve sorumluluklarimi
kesfediyorum/6grenme

Gorevlerin listesini yapma ve uygulama

Okul ortaminda farkli durumlarin gosterisini
yapma/similasyon

BD-II/E1 Okula ait olma duygusunu gelistirir ve gosterir;
BD-II/E2 Okul kurallarini bilir ve onlara saygi gésterir;

BD-II/E3 Okulda, gtinliik yasamada ki durumlarla bas
edebilir;

BD-II/E4 Okuldaki calisanlara karsi saygi gosterir;
BD-II/E5 Sinif toplulugunun énemini bilir;
BD-II/E6 Sinif icindeki etkinliklere katilir;

BD-II/E7 Sinifta yeni kurallarin onaylanmasi icin girisimde
bulunur;

BD-II/E8 Kisilerin 6zelliklerini ayirt eder;
BD-II/E9 Sinifini okulun bir pargasi oldugunu bilir;
BD-II/E10 Okul faaliyetlerine/etkinliklerine katilimasi igin
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ikinci siniftaki hedeflerim/gizme
Benim mi, yoksa bizim mi? etkinligini dizenleme
Aksesuarlari saklamak icin kavanozlari siisleme

Kendini daha iyi hissetmek i¢in ihtiyaciniz olan
sey ne? Anlatma

Kendi fikirlerimize ve yaraticihgimiza gore sinifi
susleme etkinligini yapma

Sinifimizin okul gésteriminde temsil edilmesi igin
bir senaryo hazirlama

istegi vardir.

BD-II/F Aile
kavrayabilme

icinde,

aile

yasaminin

onemini

Cember kurma (ailelerimizi temsil ediyoruz)
Ailemi giziyorum

Aile icinde kullanilan kelimeler listesini yapma
Aile (akraba) baglarini sdyleme

Konusma: Ailede kurallar ve aliskanliklar

Ailede yasamak icin ihtiyacimiz olan seyleri gcizme
etkinligini yapma

Rol oyunlari oynama

Evde nasil yardim ederim

Benim evim-konusma

Nereye ait oldugunu bilme

Evimde bulunan elektrikli aletleri sayma
Benim serbest zamanim

Dogum glinli tebrik kartlari hazirlama
Yeniyil dileklerini séyleme

Aile tatilleri

Bilge fikirler: Tasarruf etme neden 6nemlidir?
konusma yiritme

BD-II/F1 Farkl ailelerin oldugunu bilir;
BD- 11/F2 Farkliklara karsi saygi gosterir;

BD- 11/F3 Yakin/genis ailede akrabalarin iligkilerini
betimleyerek aciklar;

BD-II/F4 Aile Gyelerinin sorumluluklarini bilir;
BD-II/F5 Aile tyelerinin mesleklerini bilir;

BD-II/F6 Evde tek basina gergeklestirdigi/katildig
etkinlikleri agiklar;

BD-II/F7 Evin bolimlerini tanimlar ve islevlerini bilir;

BD-II/F8 Mobilya ve elektrik cihazlarinin amacinin ne
oldugunu ve o6zelliklerini bilir;

BD-II/F9 Bos zamanlarini iyi sekilde degerlendirmeyi bilir;

BD-1I/F10 Tasarruf etmenin 6nemini bilir.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: KENDIME VE CEVREME OZEN GOSTERIYORUM (KCOG)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

KCOG-II/A Kendi bedeninin farkindaligini
gelistirebilme ve duyusal deneyimlerini
gelistirebilme

Harita yapma: Benim viicudum
Bulmaca: Viicudumun béliimleri

Farkli malzemelerden insan viicudu hazirlama
(oyun yogurma hamuru, kil)

Viicudu tanimlamaya calisma: Vicut nedir?

Haydi sayalim (matematik dersi ile entegre
edilebilir)

Resim igerikli oyun: Benim parmaklarim her sey
yapabilir (sanat egitimi ile entegre edilebilir)

Dogru durus icin egzersizler yapma
Benim bes harika duyumum

Oyun: Hafiza (duyu organlarini uygun duyularla
birlestirmek)

Duyularimizla diinyayi kesfetme
Sensomotorik (duyusal gelisim) oyunlar oynama
Erisebilir egitim ve 6gretim yazilimlarini kullanma

Arastirma etkinlikleri: Ses nereden geliyor? Daha
iyi duydugumda etrafimda farkli sesleri
duyabiliyorum

Kokuyu tanima
Lezzetler diinyasina yolculuk

Dokunarak hissetme

KCOG-11/A1 Viicudunun dis bélimlerini tanimlar;

KCOG-1I/A2 Viicudun dis bélimlerinin kisimlarini ve islevini
aciklar;

KCOG-11/A3 Kisinin kendi viicuduna zarar verme/yaralanma
risklerini bilir;

KCOG-11/A4 Viicudunu diizgiin bir sekilde nasil tutacagini
bilir (otururken, okurken, yazarken, sarki soylerken ...);
KCOG-1I/A5 Duyusal organlarin islevini bilir;

KCOG-11/A6 Duyusal organlari, ilgili duyularla birlestirir;
KCOG-II/A7 Duyu organlarinin énemini bilir;

KCOG-I1/A8 Arastirma durumlarinda duyularini dogru
sekilde kullanir.
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Gizemli kutu

Bozuk/arizal telefon oyununu oynama

KCOG-11/B Kisisel hijyen becerisini gelistirebilme

Kisisel hijyenimi sagladigim mutlu arkadaslar

Ellerin duizglin yikanmasini gosterme

Dislerime 6zen gosteriyorum (her sey dislerim igin)

etkinligini yapma

Drmatizasyon: Dis hekiminde

KCOG-11/B1 Kisisel hijyeni bagimsiz olarak korur (uygun
sekilde elleri, disleri yikama) .

KCOG-1I/C Ozbakim kisisel hijyen dnemini ve
ihtiyacini tanimlayabilme

Kisisel hijyenimi sagladigim mutlu arkadaslar
Dislerime 6zen gosterme (her sey dislerim igin)
Drmatizasyon: Dis hekimde

Farkh meyve tirlerini, sebze gesitlerini, stit
cesitlerini... et Urlnlerini ayirt etme

Benim viicuduma su gerekiyor

Saglikh bir viicuda ihtiyacim var
Kahvaltida ne yesem?

Saglikh secimler yapma

Tabagimda neler var

Meyveli 6glin yeme

Sevdigimiz sebzeleri sayma

Meyve ve sebzeleri birbirinden ayirt etme

Gokkusaginin renklerine gore saglikh Griinler
se¢me

Farkli gidalari siralama
Benimle pazarlik yap-tombala oyununu oynama
Tehlike sembollerini 6grenme

Ben antrendrim

KCOG-11/C1 Kendi sagligina dikkat etmesi gerektigini bilir;
KCOG-11/C2 Beslenmenin saglhga 6nemli oldugunu bilir;

KCOG-11/C3 Kendi saghgini korumak igin fiziksel aktiviteler
uygular;

KCOG-11/C4 Hasta olundugu zaman doktora gidilmesi
gerektigni bilir.

KCOG-11/C5 Tehlike sembolleri tanir (yiiksek voltaj, yanici
madde, toksik maddeleri bilir);

KCOG-11/C6 ilaglari tek basina almamasi gerektigini bilir;
KCOG-11/C7Elektirk cihazlarinin tehlike yarattiklarini bilir;
KCOG-11/C8 itfaiye, acil, polis, sos numaralarini bilir.
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Oyun: Uygun sekilde giyinme
Konusma: Neden hasta oluyoruz?
Oyun: Doktora gitme

Tehlikeli oyunlar

KCOG-11/C Ekolojik farkindalik ve cevre koruma
ahiskanliklari gelistirebilme

Dogru ve yanlis oyunu oynama
Eko kurallari 6grenme

Temiz sinif (cocuklarin 6nerilerine gore etkinlikler
diizenleme)

Sinif icinde bulunan bitkilere 6zen gosterme
Ekolojik devriye kurma

Okul bahgesinde fidan, gicek dikme

Ortak etkinlikler

Kuglar igin yuva hazirlama

Konuya gore resim ¢izme: Temiz nehirler
Benim fikirlerim: Temiz havaya ulasma yollari
Gelecegin atolyesi

Sergi diizenleme

KCOG-11/C1 Bulundugu ortamda hijyene ézen ve énem
gosterir;

KCOG-11/C2 Okul igindeki hijyene 6nem gésterir;
KCOG-11/C3 Sinif hijyenine 6nem gdsterir;
KCOG-11/C4 Cevre temizligine dnem verir;
KCOG-1/C5 Doganin ve bitkilerin nemini bilir;
KCOG-11/C6 Temiz hava ve suyun dnemini bilir;
KCOG-11/C7 Hayvanlara karsi iyi davranir;

KCOG-11/¢8 Kullanilan ambalajlari farkli nesneler yapmak
icin kullanmay bilir.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: CEVREMi VE DOGAYI ARASTIRIYORUM (CDA)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

CDA -lI/A Canli ve cansiz doga arasindaki farki ve
ozellikleri anlayabilme.

Cevremizdeki canlilar

Canlilarin dort 6zelligi

Dogru/Yanlig

Canli ve cansiz varliklar arasindaki farklar.
Canli ve cansiz varliklardan érnekler toplama
Tas lizerinde gizme.

:Canlilar cansiz varliklara ihtiyag¢ duyar

Basit arastirma etkinlikleri:Canhlar nasil hayatta
kalabilirler. (su,hava,gtines)

Cevremizdeki doga
(gozlemliyoruz,gbsteriyoruz,yapiyoruz

Ses zinciei: Agac bir bitkidir.

Agac,agaclar her yerde( biz
gozlemliyoruz,konusuyoruz,farkli agaglar giziyoruz
,kolaj,ve oyun hamuru ile sekillendirme
yaplyoruz..(sanat dersi ile entegre edilmis)

Farkli yapraklar toplayip diziler olusturuyoruz
(matematik dersi ile entegre edilmis)

Agacin kisimlari
Agaclarin bliyimesi i¢in gerekenleri kesfediyoruz

Agaclar temiz havayi saglar (basit deney-yaprak
nasil nefes alir)

CDA-1I/A1 Canli doganin 6zelliklerini tanimlar

CDA-II/A2 Yasam sureglerini tanimlar
(nefes,blytiime,hareket);

CDA-11/A3 Cansiz doganin 6zelliklerini tanimlar
CDA-II/A4 Doganin neden degismedigini anlar.

CDA-II/A5 Canli ve cansiz doganin karsilikli bagimliligini
(nedensel iliskiler ve iliskileri ortaya koyar) anlar

CDA-II/A6 Bitki yasamindaki benzerlikleri ve farkliliklari
tanimlar;

CDA-II/A7 Sebze ve bitkileri tanir ve adlandirir.
CDA-1I/A8 Meyveleri tanir ve adlandirir.

CDA-II/A9 Bitkilerin blylmesi icin nelere ihtiyag
duyduklarini bilir.

CDA-II/A10 Bitkilerin kisimlarini tanimlar.

CDA-II/A11;Bitkilerin hava temizleyicileri olarak dnemini
kavrar

CDA-II/A12 Evcil ve yabani hayvanlari ayirt eder.
CDA-II/A13 Hayvanlari adlandirir ve tanimlar
CDA-II/A14 Evcil hayvanlarin faydalarini biliyor.

CDA-II/A15 Bolgemizdeki kuslari gozlemler,tanimlar
serce,glivercin,leylek kirlangig; adlandirir.

CDA-II/A16Bo6cekleri tanimlar ve adlandirir
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CDA-II/BYakin ¢evre hakkinda bilgi edinme.

Proje calismalari -agacimizin dekorasyonunu
yaplyoruz.

Hayvanlari kesfetme
Bilgisayar oyunlar
Hayvanlari dis gorislerine gére tanimlar.

Calisma kagidi - Hangi hayvan nerede yasiyor.
Evcil ve yabani hayvanlar hakkinda album
olusturuyoruz.

Oykiilerdeki orman hayvanlari ....
Evcil hayvanlardan faydalandiklarimiz...
En sevdigim hayvan

Grup calismasi:Hayvan karakterlerinden maskeler
yaplyoruz.

Etrafimizdaki kuslar

Bocekleri gozlemliyoruz.

Renkli sayfalardan bocekler yapiyoruz.
Larvadan kelebege

Yakin ¢evredeki nesneleri gdzlemleme;

( Cevremizdeki nesneleri kesfeder ve tanimlar )
(dil dersi ile entegre edilecek)Tahmin etme oyunu
hangi nesne neyden yapildi......

Tahmin oyunu nesneler. ... yapilmistir ve
.....gerekelidir.

Gunlik yasamda malzemeler
Malzemeleri gruplara ayirmak

Arastirma faaliyetleri: Malzemelerin 6zelliklerini
acikliyoruz.

(kelebek,ari,sivri sinek,karinca)

CDA -lI/B 1 Yakin gevrede nesneleri tanimlar;

CDA 1I/B2 Gozlemledikleri nesnelerin dzelliklerini
tanimlar;

CDA -lI/B 3 Etrafimizdaki nesnelerin hangi malzemeden

yapildigini biliyor.;

CDA -11I/B4 Gorme ve dokunma duyulari yardimiyla
malzemelerin 6zelliklerini ortaya koyar ;

CDA-11/B5 Materyallerin 6zelliklerini renk, sekil ve dokuya

gore (dokunma hissi)yle tanimlar

CDA-II/B6 Malzemelerin dzelliklerini gruplandirir.
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CDA-II/B Farkli hareket tirlerini tanimak

Salincakta,atlikarincada,hareket.
Oyun: Hareketleri degistirme.
Hizli,yavag,hareket ediyorum.

.. Hayvanlar, kuslar, bocekler, baliklarin
hareketlerinin gdozlemlenmesi ve gosterilmesi.

Arastirma etkinligi-Bitkiler nasil hareket eder?

Bilgisayar oyunlari

CDA-II/B1 Hareket pozisyonlarini degistirerek hareket
ediyoruz. ;

CDA-II/B2 Farkli hareketleri (6n-arka, yukari, asagi,
daire,zikzak hareketi ...) ayirt eder;

CDA-II/B3 Farkli hareket hizlarini ayirt eder(yavas,hizli)
CDA-11/B4 Hayvanlarin ve bitkilerin hareket ettigini biliyor.

CDA-II/G Nesnelerin yer degistirebilmesi igin
kuvvette ihtiya¢ duyuldugunu bilme.

DislinGyoruz: Gliclimiizi ne zaman kullaniriz

Oyun: Guctntzd kullanarak bes nesneyi farkli
yerlere yerlestirin

Yanina yaklastimak igin 6 degisik nesneyi glicini
kullanarak tasi.

Calisma kagidi: Hangi nesnenin motor ile hareket
ettigini gevrele

Pil oyuncaklari ile oyunuyoruz.

Glnluk yagamin bir aktivitesinde ne tir bir glic
kullandiginizi gésterin

- CDA 1I/G1 Nesneleri iterken ve nesneleri hareket ettirme
icin kuvvete ihtiya¢ duyuldugunu anlar.

CDA-11/G2; Nesnelerin farkli yollarla tasinabilecegini bilir

CDA-II/G3. Bazi nesnelerin motorlar tarafindan
calistirilabilecegini bilir.

CDA-II/D Sehrive koéyu tanimlamak.

Bir sehirdeki ve koydeki yasamla ilgili resim ve
videolar izliyoruz.

Bir sehir ya da koyde yasamla ilgili ti¢ glizel seyi
kesfederiz

CDA -11/D1 K6y ve kent arasindaki farki bilir.
CDA 11/D2 Sehirde bulunan yapitlari tanir.
CDA -lI/D3 Koyde bulunan ozellikleri tanimlar..

CDA-II/D Yasadigi yeri tanimak.

Yasadigi cevreyi,gézlemler ve tanimlar.
Arastirma oyunu :Kim nereye ait?

Bazi meslekler ile tanisiyoruz.

Oyun: Kalimero ‘nun mektubu

Mize ziyareti

Benim adresim....

CDA-Il/G1Yasadigl yerde bulunan énemli objeleri tanir,;

CDA-11/G2 Yasadigi yerde belirli binalarin islevini bilir;
(ambulans, postane, mize ...)

CDA-II/G3 Yasadig: yerin dogal ortamlarini
bilir(tepe,dag,nehir,gol)

CDA-I11/G4 Yasadigi yerin adresini bilir.
CDA-II/G5 Yasadigi yerin adini tanimlayabiliyor;
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Konusma: Kendi vatanim hakkinda ne
hissediyorum.

Bayragimizi giziyoruz;
istiklal marsini dinleyip hissetiklerimizi giziyoruz.

Dogal glzelliklerin ve Makedonya Cumhuriyeti'nin
en Unlt turizm merkezlerinin kartpostallarina ve
fotograflarina bakiyoruz.

CDA-II/G6 MC nin bayragini tanir.
CDA-II/G7 MC nin milli marsini biliyor.

CDA-11/G8 Yasadigi yerin dogal guzelliklerini biliyor ve
adlandiriyor..

CDA-II/ Trafik kilturiiniigelistirme.

Odaklanmis gdzlem-kavsak

Trafik kurallari

Oyun: Nerede hareket ettigimize dikkat edelim.
Trafik isaretlerini gbzlemliyoruz.
Trafik araglar

Kim nerede hareket eder?

Cocuk trafik araglari

Oyun: Otbus ile yolculuk yapiyoruz.
Seyahat ediyoruz,seyahat ediyoruz
Konusma: Trafik kalttra

Tehlikeli trafik durumlari

Oyun: Nerede oynadigimiza dikkat ederiz

CDA-II/ E1 Trafik kurallarini uyarak tarfikte hareket eder.;
CDA-Il/ E2 Kavsaklari tanir.
CDA-Il/ E3Yaninda bir yetiskin ile yaya gecidinden gecer.;

CDA-lI/ E4 Trafik isaretlerine ,trafik isiklarina uyarak
yaninda bir yetiskin ile karsiya gegiyor.

CDA-Il/ E5 Araglarin hangi yone gittiklerini bilir..
CDA-ll/ E6 Trafik kultiriine uyarak hareket etmesi
gerektigini biliyor

CDA-II/ E7 Givenli olmayan trafik durumlarini farkeder.
CDA-Il/ Guvenli oyun yerleri belirler.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: ALAN VE ZAMANDA YON BULMA (AZYB)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

AZYB-II/A Alanda yon bulma icin kendini
gelistirebilme

Yon bulma yerlerini belirleme

Gizli serveti bulma

Sagdan..., soldan ...

Erisebilir egitim ve 6gretim yazilimlarini kullanma
Takim oyunu oynama: Limon ile portakal

Yakin gevrede harita okuma etkinligi yapma

AZYB-II/A1 Verilen talimatlara gére alanda yén bulur;

AZYB-II/A2 Etrafinda bulunan binalarin karsilikh bir sekilde
bulunduklari yerlerine gore sag, sol yonlerini bulur...;

AZYB-II/A3 Tanidik bir ortami (okul binasi, okul bahgesi,
ikamet yeri) yonlere gore aciklar/betimler;

AZYB-II/A4 Yakin cevrede daha 6nemli objeleri, binalari
tanir ve onlara gore yonleri agiklar.

AZYB-II/B Zamanda y6n bulma igin kendini
gelistirebilme

Doga takvimini takip etme
Mevsimlere gore kiyafet uyumunu yapma

Bos dallari mevsimlere uygun sekilde
tamamlama/gizme

Mevsimlerin sembollerini yaratma
Sonbahar yapraklarindan hali yapma
Kardan adam yapma

Yilbasi agacini siisleme

Bahar ciceklerini cizme/boyama
Ugur bocegi ve kelebekler olusturma
Ortak etkinlikler: Ugak olusturma
Dondurma

Yaz tatilimi nerede gecirmek isterim? Sorusuna
cevap arama

AZYB-I1/B1 Dogadaki mevsim degisikligini tanmlar;
AZYB-11/B2 Bir gliniin ne kadar stirdiginu bilir;

AZYB-1I/B3 Giiniin neden glin, gecenin neden gece
oldugunu bilir;

AZYB-II/B4 Giin igerisinde giinesin neden yer degistirdigini
anlar ve aciklar;

AZYB-II/B5 Haftanin gtinlerini bilir ve sayar;

AZYB-11/B6 Yilin aylarini bilir, aynilarini tanimlar;
AZYB-II/B7 Yilin 12 ay strdigini bilir;

AZYB-1I/B8 Hangi aylarin hangi mevsimlerde oldugunu bilir;
AZYB-l1/B9 Hafta, ay ve yili ayirt eder;

AZYB-I1/B10 Takvimi gerektigi sekilde kullanir;

AZYB-II/B11 Kendi dogum giinu tarihini bilir ve soyler;
AZYB-11/B12 Saatin, zaman 6l¢i birimi oldugunu bilir.
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Tahmin oyunlari: Bir giiniin kag saat oldugunu
belirleme

Bir haftada kag giin var; Her ayin kag guni var; Bir
yilda kag ay var

Arastirma etkinlikleri: Geceleri neden karanlik
olur? Glnes nerede?

Takvim ile oyunlar oynama

Takvimde dogum glinlerimizi isaretliyoruz
etkinligini yapma

Grup etkinligi: Saat yapip bltin saatleri oklarla
gosterme
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SANAT EGiTimi

OGRENME ALANLARI: Yillik ders siiresi

(tiim 6grenme/program konularina gére dagilim)

GORSEL SANATLAR 40 ders saati
MUZIK VE SAHNE OYUNLARI 40 ders saati
YARATICI CALISTAYLAR 28 ders saati

iKiNCi SINIF SANAT EGiTiMi DERSi iCiN GENEL AMACLAR

Ogrenci:
e Kendini sanatsal ifade edebilmesi icin ilgiyi gelistirebilme;
e Sanat yoluyla bireyselligini ifade etmeye tesvik edebilme;
e Kendi hakkinda olumlu ve pzitif durus sergileyebilmesi icin 6zegliven kanabilme;
e Resim dilini kullanarak ve c¢evreyi izleyerek kendinde gorsel algiyi gelistirebilme;
e Resim material ve teknikleri ile tanisabilme ve kullanabilme;
e Sanat alaninda karsilasacagi yeni kavramlari 6grenebilme;
e Sanatsal ifade esnasinda bireyselligi, yaraticiligi ve hareketliligi kullanabilmesi igin beceri kazanabilme;
e Sanatsal eserleri arastirma, inceleme, deney yapma, dislinme ve yaraticihigini kullanabilmek igin becerisini gelistirebilme;
e Yasamis sanatsal eserleri (dUslince, duygu, yasanti, hayal...) bireysel ifade edebilmesi icin beceri kazanabilme;
e Kendive digerlerin yaratigi esere karsi saygi gosterebilme;
e Kendi eserleri ile Alana estetik degerler katabilmek icin kendi basina ¢alismalara katilabilme;
e Mizigi etkin bir sekilde dinleyebilmesi igin ilgiyi gelistirebilme;
e Mizige karsl ilgi ve sevgi gelistirebilme;
e Farkli ritim ve melodide olan sarkilari séyleyebilme;
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e Ritim tutma icin hisslerini gelistirebilme;
e Temel tempo ve dinamigin 6zelliklserini kavrayabilme;

e Ritmik cocuk muzik aletleri/enstrimani (CMA) calabilmek igin beceri kazanabilme;

e Etkin bir sekilde mizik dinleme igin beceri kazanabilme;
e Mizik ve ritmik etkinliklere karsi ilgi gelistirebilme;
e Sahne ve dram sanatlarina karsi ilgi ve sevgi gelistirebilme;

e Sanatsal projelerde katilp, ikili ve grup iginde ¢alisma aligkanliklari gelistirebilme;

e Calisma esnasinda kultiirll, hijyenik davranma ve verilen gorevi yerine getirebilmek igin aliskanlik gelistirebilme;
e Sanatsal amaglar icin bilisset teknolojiden (BT) yararlanabilme;

OGRENME ALANI: GORSEL SANATLAR (GS)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

GS-1/A Temel resim/sanat, ¢izim, model yapma ve
muhirleme/baski islemi icin gerekli temel sanatsal
unsurlari taniyabilme ve dogru sekilde
kullanabilme;

Diger amaclar ile entegrasyon saglanarak etkinlikler
olusturma

GS-1I/A1 Kalem, renkli kalem, kegeli kalem, tebesir, renkli
tebesir ve pastel ile resim yapar;

GS-1/A2 Pastel (yagli kalem), renkli tebesir ve akvarel ile
boyama yapar;

GS-1I/A3 Farkli materyaller (hamur, yogurma hamuru, kil,
kum, kar kullanir) kullanarak model yapar;

GS-11/A4 Farkli nesneler (dogal ve yapay) kullanarak ve
farkli yluzeylerde (plastik, kumas/tekstil, odun vb.)
baski/muhirleme yapar;

GS-1I/A5 Materyaller kullanma esnasinda ve ¢alismalarinda
hijyenik calisma aliskanhklari vardir.

GS-1I/B Cizim, resim, boyama, sekillendirme, baski,
vb. islemlerin kullaniminda viicudun diizgln

Cizim, resim, boyama, sekillendirme/model yapma

Parmak/avug/firga ve kalem kullanarak oyun

GS-Il/B1 Cizim/resim/boyama/model yapma esnasinda
o6gretmen yardimi ile viicut durusunu uygun hale getirir;
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durusunu kullanabilme ve el hareketlerini (grafo-
motorik davranislarin gelistirilmesi) kullanma
esnasinda kontrol saglayabilme, glven
gelistirebilme

Cizim, resim, boyama, sekillendirme/model yapma
esnasinda grafo-motorik davranislari gelistirebilme

oynama
Izlerimiz
Verilen 6rneklere/sablonlara gore baski yapma

Baski yapabilme etkinlikleri ve
cizme/boyama/yapistirma/birlestirme esnasinda
elin agisini dogru kullanma etkinliklerini yapma

GS-11/B2 Dikkat ile resim materyallerini kullanir;

GS-l1/B3 Cizim/resim/boyama/sekillendirme/model yapma
esnasinda avucunu ve elini dogru sekilde kontrol eder.

GS-11/C Temel resim/sanatsal ¢alismalar
yapabilmek igin resim ilkelerini 6grenebilme (ritim
ve kontast)

Yagmur damlalari oyunu

Kapali tondaki yiizeyin lizerinde agik renkler ile
resim yapma

Renkli hirka (ritim-tekrarlanan sekiller)

Buyk ve kiiclik sekiller cizme—kontast yapma

GS-11/C1 Cevredeki ve sanatsal eserlerde tekrarlanan
sekillerde kontasti tanir (agik ve kapal renkler, biyik ve
kugtk sekiller...)

GS-11/C2 Agik ve kapali renkler kullanarak, kiicik/buyik ve
basit ile karisik sekiller cizer ve boyama yapar;

GS-11/C3 Cevredeki ve sanatsal eserlerde tekrarlanan basit
ve degismeyen sekillerin tekararlihgini kavrar (alan ve
yuzeyde tekrarlanan nesneleri fark eder-ritim);

GS-11/C4 Gozlemleyerek, alanda tekrarlanan basit ve
degismeyen sekilleri ifade eder.

GS-11/C Temel resim yapma
elementlerini/unsurlarini (nokta, cizgi, renk,
buyukluk, tekstiir/doku yiizeyi, sekil) taniyabilme

Renkleri karistirma

Renkler ile oyun oynama

Renkler nasil elde edilir oyununu oynama
Cizgileri tanima

Cizgiden resime kadar yolculuk etme

GS-11/C1 Kendi basina serbst cizgiler gizer,
GS-11/C2 Cizgi hatlarini serbest el ile gizer;
GS-11/C3 Nokta ve gizgiler gizer;

GS-11/C4 Resim olarak kendini ifade etmesi icin egik, kalin,
dalgali, kesik, dolu, kirik, acik, kapali gizgiler kullanir;

GS-11/C5 Sablon/sekil 6rnegi ile geometrik ve serbest (basit
ve karmasik) sekiller cizer;

GS-11/C6 ic ve dis alanin dzelliklerini sayar;

GS-11/C7 Alanda sekiller disiinur ve yizeyde eklemeler ve
cikarmalar yapar;

GS-11/¢8 Temel/ana renklerin karisimi ile ara renklerin
(portakal, yesil, mor) elde edebilecegini bilir;

GS-11/C9 tekstir/doku tirlerini tanir;
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GS-11/€10 Alanda davranis sekilleri ile karsi karsiya kalir ve
kullanir (6nde-arkada, istiinde-altunda, arada);

GS-11/€11 Ogretmenin verdigi destek (g6zlemleyerek) ile
cizgi ve sekillerin farkh buyukliklerini (daha biylk, daha
kiick ve esit iliskisi) tanitir ve kullanir.

GS-11I/D iki boyutlu olarak resim yapma (gizme,
boyama, kolaj, grafik yapma) becerisini
kazanabilme

Serbest ¢alisma

iz brakma

Cesitli firgalar ve renkler

Cesitli kalemler kullanma

Firca yardimi ile gizgiler yapma
Fikirden resime kadar stiren yolculuk
Ara renkleri kullanarak resim yapma
Portakal rengi-portakal meyvesi
Yesil-ot, mor/turkuaz-cicekler

Resimi renklerin kombinasyonu ile
gerceklestirme

Resim esnasinda materyallerin kombinasyonunu
yapma

GS-l1/D1 cevresini saran alandaki isaretleri/sembolleri
gorsel olarak fark eder (reklamlar, trafik isaretleri,
bayraklar, afisler, semboller);

GS-11/D2 kendi dustince ve fikirlerini gcizimde/resimde ifade
etmesi igin resim 6zelliklerini ve resim
elementlerini/unsurlarini en iyi sekilde kullanmaya calisir;

GS-11/D3 iki boyutlu resim ifadelerinde kendi diisiince,
duygularini rahatga ifade eder (serbest konu hakkinda
cizim/resim yapar);

GS-1I/D4 Kendi eseri hakkinda konusma yurutir (resimi
biitlin olarak anlatir, ayni zamanda resimin elde
edilmesinde kullanilan elementleri agiklar);

GS-11/D5 Cesitli kalemler (HB, B1’den-B12E kadar)
kullanarak, farkli kalinlklarda cizgi cizer;

GS-11/D6 Cesitli tirdeki kalemlerin brakmis oldugu izler ve
ozellikleri arasindaki farki kavrar ve bilir;

GS-11/D7 Cesitli fircalar (ince-kalin, sert-yumusak) ile
boyama yapar ve onlarin sunmus oldugu imkanlari bilir;

GS-11/D8 Ara renklere nasil ulasildigini kendi basina yaptig
calismalar ile karar verir ve sonuca varir;

GS-11/D9 Gozlemledikten sonar resim yapar/cizer;
GS-11/D10 Ogretmenin destegi ile kolaj teknigini kullanir;

GS-1I/D11 Farkli nesneler (dogal/yapay) ve farkh
yuzeylerden (karton, tekstil, ahsap/odun vb.) yararlanarak
mihurleme/baski yapar;
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GS-11/D12 Cevresinde gordigii ve hazir nesnelere yeni
tasarimlar yapar ve kendi izlerini mihdrler;

GS-11/D13 iki boyutlu resimler yapabilmek icin bilisim

teknolojisinden yararlanir: bilgisayar yardimiyla gizgi, sekil
ve farkh renklerde boyama yapar.

GS-1I/E Ug boyutlu resim yapma esnasinda
sekilendirme, model yapma, birlestirme ve
diizenleme yapabilmesi igin beceri kazanabilme

Cesitli materyaller ile model yapma
Dolu-bos, buytk-kiciik sekilleri tanima
Heykeli tanima

Ekleme, cikarma, bastirma, genisletme ile ilgili
oyun oynama

Kiguk duvarcilar

Yakin gevreyi gezme ve gozetleme
Grup ve ¢ift olarak insaat yapma
Kiguk ingaatgilar

Yapiyi elde etmek igin kombinasyonlar yapma

GS-II/E1 Alani gdzlemleyerek, 6zelliklerini anlar (agik-kapal
alan, yukari-asagy, ileri-geri, yakin-uzak);

GS-lI/E2 Model yapma, sekillendirme, diizenleme icin
gereken materyalleri arastirir (kil, kagit, plastik, ambalaj,
ahsap ve diger 68retim arag-gergleri);

GS-1I/E3 Yasanmis konu veya yakin ¢evrede gozlemledigi
basit ve karmasik sekilleri, sekilendirir ve model yapmaya
galisir (hamur, yogurma hamuru, kum, kar, kil, vb);

GS-l1/E4 Sekil ve model yapma esnasinda kendi distince ve
duygularini yansitir;

GS-1I/E5 Ogretmenin destegi ile standrt ve standart dis
materyaller kullanarak model yapmaya calisir (kagit,
karton, plastik);

GS-11/E6 Belirli ihtiyag ve fikirlerini gergeklestirmek igin
alani organize eder ve verilen yonergelere gore hareket
eder;

GS-1I/E7 Ogretmenin destegi ile yapi materyallerin
kullanilmasi igin farkh materyalleri gézlemler;

GS-11/E8 Ogretmenin destegi ile yakin cevresini ve alanini
yeniden diizenlemesi icin gereken imkanlari arastirir;

GS-1I/E9 insaat ve yapi calismalari icin gerekli olan
materyalleri arastirir (gorsel, isitsel belgesler izler) ve
islevlerine gore onlari siniflandirir ve kullanir (yumusak-
sert, ince-kalin, yagli ylizey ve diizensiz ylizey);

GS-II/E10 Grup ¢alismasinda, ¢ift ve ekip ¢calismalarina
katilarak, yapilar yapma, tamamlama ve model yapma
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calismalrina katilir.

GS-II/F Gorsel sanatsal ifadede Bilisim
Teknolojisinin (konuya bagli kalarak) sunmus
oldugu imkanlar ile tanigabilme

- Cizim ve tasarim elde edebilmek igin erisebilir
egitim-6gretim yazilimlarini kullanma

GS-lI/F1 Resim yapmada (boyama, resim yapma, tasarima,
muhurleme) kullanilabilen bir kag Bilisim Teknolojisini-BT
program hakkinda bilgisi vardir;

GS-11/F2 Bilgisayar programlarindan yararlanarak kendini
resim ile ifade eder.

OGRENME ALANI: MUZiK VE SAHNE OYUNLARI (MSO)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

MSO-II/A Sarki soyleme durusunu dogru sekilde
kullanma yetenegini gelistirebilme

- Cocuk sarkilari séyleyerek sarki séyleme
durusunu 6grenme

- Dogru sekilde oturur
- Nefes alma etkinlikleri yapma
- Dogru sekilde sarki séyleme etkinlikleri yapma

(Sarkilar 6rnek model olarak verilmistir, 6gretmenler
istege bagh farkh sarkilar da kullanabilirler)

MSO-II/A1 Sarki séyleme durusunu yapar;

MSO-II/A2 Sarki sGyleme esnasinda nefes alip vermeyi
dogru sekilde yapar;

MSO-I1/B Ozellikleri ve konulari agisindan farkli
olan sarkilari sdyleyebilme

- Mevsimler hakkinda sarki sdyleme, cocuk
festivallerinde sdylenen sarkilari sdyleme veya
halk tiirkdlerini séyleme

MSO-II/B1 c1-al (do-la) araliginda sarki sdyler;

MSO-11/B2 Muzik eserlerini 6zellikler agisindan ayirt eder
(neseli-tzglin, hizli, yavas);

MSO-II/C Dinledigi eserde farkl hizlari (yavas, hizli)
ve farkh glicteki (sessiz, gliriltili) sesleri sarki
soylerken tahmin edebilme

— Dogru sarki séyleme etkinlikleri yapma
(bagirmadan, zorlanmadan ve esit sekilde sarki
soyleme

- Sayismaca ve tekerleme soylerken dogru ritim ve
anlasilir diksiyonla séyleme

MSO-II/C1 Farkli hizda sarki séyler (yavas-hizl);

MSO-11/C2 Farkli gii¢ (sesli-sessiz) kullanarak sarki
soyleme;
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(6grencilerin bildigi sayismaca ve tekerlemeler
kullanilir)

MSO-II/C Dinledigi eserde farkh hizlari (yavas, hizh)
ve farkli glicteki (sessiz, glirtltiili) sesleri tahmin
edebilme

“Eglenceli konu” Y.S.Bah (belirli hizlar ile viicut
hareketleri yapma)

- “Filin konusu” K.S.Sans (belirli hizlarda filin
hareketlerini taklit etme)

- “Radetski Marsi” Y.Straus (avuglar ile bestenin
hizini yagama, yavag mizikte yumruk vurma, hizli
yerlerde avuglari vurma)

“Vahsi Stivari” Robert Suman

(Besteler/kompozisyonlar 6rnek olarak
sunulumustur. Her 6gretmen kendi secimini istege
bagl yapabilir)

MSO-II/€1 Dinledigi eserde farkli hizlar (yavas, hizli)
arasindaki farki bilir;

MSO-I1/€2 Dinledigi eserde farkl gtigteki (sessiz,
glraltila) sesler arasindaki farki bilir;

MSO-1I/C3 Dinledigi kompozisyona gore hizli ve yavas
hareketleri gosterir;

MSO-I1/€4 Dinledigi kompozisyona gore sesli ve sessiz
hareketleri gosterir;

MSO-I1/D Sesleri arastirabilme/inceleyebilme

Miizik oyunlari oynama

Sesli resimler (dinler, tanimaya calisir ve farkli
sesleri karsilastirma)

Resime uygun sesleri karsilagtirma

(Her 6gretmen beste segimini kendi istegine bagh

Y

apabilir)

MSO-II/D1 Farkl ve gesitli sesleri tanir ve adlandirir;
MSO-I1/D2 Farkli sesleri taklit eder.

MSO-II/E Cocuk mizik enstrimanlariile
tanisabilme

Ritmik ¢cocuk mizik enstriimanlari ile oyun
oynama (ziller, daire, baraban)

MSO-II/E1 Ritmik cocuk mizik enstriimanlarini ayirt eder
(ziller, daire, baraban);

MSO-II/E2 Cikardiklari seslere uygun ritmik cocuk muzik
enstriimanlarini adlandirir: ziller, daire, baraban.

MSO-II/F Cocuk muzik entriimanlarininda ritime
karsi his gelistirebilme ve aynilarini kullanabilme

Dort vuruslu ritmik alistirma yapma ve yeni ritmik
cocuk mizik enstriimanlarini kullanma esnasinda
esit ve farkl aralikh sebolleri kullanma

MSO-II/F1 Kisa ritmik motifler kullanir ve tekrar yapar;

MSO-II/F2 Cocuk muzik enstriimanlari kullanilan bir
sarkiya eslik eder;

MSO-II/F3 Cocuk muzik entrimanlarini kullanir: vurmal
calgi:zil, ziller, daire, baraban.

MSO-11/G Belirli uzunluklara gore sayismaca

Sayismaca

MSO-11/G1 Esit ve farkh uzunluktaki sayismacalari anlasilir
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soyleyebilme (esit —farkh uzunlukta)

Tekerleme

(Her 6gretmen sayismaca ve tekerleme 6rneklerini
veya secimini kendi istegine bagh yapabilir)

bir sekilde soyler.

MSO-I1/G Belirli uzunluklara gore sdyledigi
sayismacilari 6grendigi ritmik cocuk muzik
enstriimanlari (ahsap ritim cubugu, zil Gggen,
cingirdaklar) ile eslik edebilme

Sayismaca

Tekerleme

(Sayismacalarin metnini okurken yavas yavas hizi

MSO-11/G1 Esit ve farkl uzunluktaki sayismacalari
soylerken ritmik gocuk muzik enstriimanlari ile eslik eder.

artirma)
MSO-II/H Soyledigi tekerlemeyi yavas yavas - Sayismaca MSO-II/H1 Esit ve farkl uzunluktaki tekerlemeleri anlasilir
hizlandirabilme ve tekerlemeyi séylerken 6grendigi | _ Tekerleme bir sekilde soyler ve hizi yavas yavas hizlandirir;

ritmik cocuk mizik enstriimanlarini (ahsap ritim
cubugu, zil Giggen, ¢ingirdaklar) kullanabilme

(Tekerlemenin metnini okurken yavas yavas hizi
artirma)

MSO-II/H2 Tekerlemeleri sdylerken ritmik cocuk muizik
enstriimanlarini kullanir ve eglik eder.

MSO-II/I Dram/sahne sanatlarina kars! ilgi ve sevgi
gelistirebilme

Kiltir kurumlarinda gosteri izleme

Sanatgilarla konusma (aktorler, balerinler, sahne
calisanlari...)

MSO-11/11 Dram/sahne oyunlarini izler;

MSO-11/12 izledigi oyunun izlenimlerini sdzli olarak ifade
eder.

OGRENME ALANI: YARATICI CALISTAYLAR (YC)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme igin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

YC-II/A Zanaat 6rnekleri ve becerileri ile
tanisabilme

Zanaat atolyelerine ziyaret etme

Zanaatlar ile ilgili konusma yuritme
Materyallerin kombinasyonu ile eser elde etme
(odun, kagit, tekstil, vb...)

YC-II/A1 Zanaatcilik tiirlerini sayar;

YC-1I/A2 Bazi zanaatgilarin yaptigi isleri bilir ve 6rnekler
vermeye calisir;

YC-11/A3 Kendi calismasi icin materyaller (odun/ahsap,
kagit, teksti...) kullanir.

YC-1/B Basit el yapimi islerinde, kendi yaraticihgini

Makarnalar kolyesi
Geri donistlriyorum, yaratiyorum ve hediye

YC-1I/B1 Etrafinda bulunan nesneleri/varliklari kullanarak
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kullanarak ¢evresinde bulunan nesne/varliklari
kullanabilme

ediyorum

kendi yaraticihgini kullanir;

YG-11/B2 Onceden kullanilmis nesneleri farkl amaglar ve
tekrar kullanabilmesi igin nesenleri yeniler, aynilarini
farkhlastirarak kullanir (geri doniisim).

YC-11/C Dekorasyon ve tasarim becerilerini
gelistirebilme ve ilgiyi artirabilme

Belirli konuya (ilbahar, yaz, sonbahar, kis vb...)
gore sinifi tasarlama/diizenleme
Erisebiliri bilisim/egitim yazilimlarini kullanma

YC-11/C1 Dekorasyon/tasarimda kullanilan arag-geregleri
ve materyalleri dogru sekilde kullanir;

YC-11/C2 Var olan nesneleri/varliklardan
dekorasyon/tasarim yapar (brosur, kagittan rozet
hazirlama, kagit, vb...);

YC-11/C3 Sinifin dekorasyonunu/tasarimini yapar;

YC-11/C4 Dekorasyon ve tasarim igin bilisim teknoloji
yazilimlarini kullanir (6rnegin: Paint programinda gizim
yapar, ¢iktisini alip malzemeyi yapigkan ile sabitlestirmeye

calisir).

YC-11/C Cevresinde her giin gérmdis oldugu
varlklarin/nesnelerin pratikligini ve Pazar
imkanlarini gézlemleyerek el becerilerini
gelistirebilme ve tasarim elde edebilme

El yapimi sis esyalar hakkinda konusma yuritme
(buzdolabi miknatislari, tebrik kartlari, sis esya,
vazo...)

Internet diikkani kurma

Fotografliyoruz ve satiyoruz

YC-11/€1 Elde edilen Griintin degeri hakkinda bilgi edinir ve
satma imkanlari bulur;

YG-11/C2 Ogretmen destegi ile elde edilen {iriiniin Pazar
degerini ve satisi hakkinda bilgi yaratar;

YG-11/C3 Ogretmen destegi ile elde edilen Griiniin tantimi
ve geleneksel halde satimi i¢in imkanlari degerlendirir
(Pazar, tezgah satisi veya kermes diizenleme);

YC-11/C4 Elde edilen Grlinin satisindan elde edilen gelirin
nere ve nasil kullanilacagi hakkinda imkanlari
degerlendirir.

YC-11/D Dogal malzemelerden ve ¢evredeki
nesnelerden ritmik cocuk mizik enstriimanlari
yapmak i¢in beceri kazanabilme

Bizim enstriimanlarimiz-Yetenekli eller
Dogal malzemelerden ve gevredeki nesnelerden
ritmik cocuk mazik enstriimanlari yapma

YC-11/D1 Ogretmen vermis oldugu ydnergelere gore ¢cocuk
muzik enstriimanlari yapar (ahsap ritim cubugu, zil Gggen,
¢ingirdaklar).

YC-I/E Dogal malzemelerden yapilan mizik
enstriimanlarini kullanabilme/calabilme

Oyun: Mizik grubumuz, bizim kiglik orkestramiz

YC-II/E1 Hazirlanan muzik enstrimanlarin yardimiyla farkli
ve esit zamanlarda gruplara katilarak ayak uydurma ve
enstriimani kullanir.

YC-I/F Dindedigi muzige gore dans edebilme

Retime gore hareket ediyoruz

YC-11/F1 Miizigin ritmine gore nasil dans edecegini bilir,
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Dinliyoruz ve dans ediyoruz
...gibi dans ediyoruz

mizige ayak uydurmaya calisir.

YC-11/G Halk oyununu oynama becerisini
kazanabilme

Muzik oyunu: Bizim halay

YC-11/G1 Halay icin verilen ydnergeleri takip eder;

YC-11/G2 Diiz halay cekme igin adimlari dogru tekrarlar ve
oynar;

YC-11/G3Halay oyununu oynar.

YC-11/G Duygularini renkler ile ifade edebilme;

Oyun: Renkler benim i¢in ne ifade eder, benim en
sevdigim renkler...

YC-1I/G1 Dinledigi miizigi resim/gizim yapma yoluyla
hissetigi duygularini renklerle ifade etmeye baslar;

YC-11/G2 Renkler ile ifade ettigi duygulari hakkinda
konusma ydratar.

YC-1/H Belirli nedenlerden/glinlerden dolayi
kendini mizik ve sarkilar ile ifade edebilme

Miizik Oyunu

“Mizik sandalyesi”

Halk oyunu (Makedonya ve diinyadaki farkli etnik
topluluklarin halk oyunlari ve sarkilari)

Cocuk miizik oyunlari

Basit danslar 6grenme

(Her 6gretmen cocuklarin yas seviyesini géz 6niinde
bulundurarak kendi sectigi halk oyunu ve miuzik
oyunlarini segebilir)

YC-II/H1 Belirli giinlerde sarki s6yler, dans eder ve
enstriiman kullanir.

YG-11/1 Belirli neden ve giinlerde kendini resim ile
ifade edebilme

Yeni yil, dogum giinii tebrik karti hazirlama, hediye
esyayl susleme igin resim/boyama/model ve
baski/muhirleme yapma

YC-11/11 Belirli neden ve giinler igin resim, boyama, model
ve baski yapar.
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BEDEN VE SAGLIK EGITiMi

OGRENME/PROGRAM KONULARI: Yillik ders siiresi
(tiim 6grenme/program konularina gére dagilim)
TEMEL (DOGAL) HAREKET BECERILERI 24
ATLETIZMIN ALFABESI 16
JIMNASTIGIN ALFABESI 16
RiTiM VE DANS 16
OYUNLAR 24
ALTERNATIF CEVREDE (EK) HAREKET KONULARI 12

iKiNCi SINIF BEDEN VE SAGLIK EGiTiMi DERSIi GENEL AMAGLAR

Ogrenci:
o Temel yiriiyls becerilerini gelistirebilme (dogal ylirme hareketleri (loko-motor beceriler), manipulatif davranislar, loko-motor becerileri
kapsamayan hareketler);
o Bireyde temel sekilleri edinebilme ve gelistirebilme; gesitli hareket kategorilerinden motor becerilerini saglayabilme;
e Ogrenilen motor/hareket becerilerin kavramlari hakkinda bilgi ve beceri sahibi olabilme;
o Fiziksel etkinliklere katilm yoluyla kisiler arasi iliskileri ve sosyal davranislari gelistirebilme;
o Fiziksel etkinliklere katim yoluyla kisisel becerileri gelistirebilme;
e Vicut gelisimin 6nemi hakkinda bilgi sahibi olabilme;

e Bedensel gelisim i¢in olumlu bir tutum olusturma ve motor becerilerinin gelisimini saglayabilme (kalp-solunum dayanikligi, kas kuvveti, esneklik kas
dayanikhgi...);

o Bedensel ve fiziksel etkinliklerinde saglikli yasam ilkelerin ve 6zelliklerin ne kadar dnemli oldugunu 6grenebilme ve aynilarini kullanabilme;
e Fiziksel etkinliklere/aktiviteye katilma yoluyla saglikli ve aktif bir yasam tarzinin kavramlari hakkinda bilgi sahibi olabilme
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e Sagligini gelistirmeye yonelik aliskanliklar kazanabilme.

OGRENME/PROGRAM KONUSU: TEMEL (DOGAL) HAREKET BECERILERI (THB)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

THB-II/A Alanda dizilme ve siralanmanin temel
tarlerini/bigimlerini kavrayabilme

THB-II/B Temel hareketleri, egzersizleri
uygulayabilme

Cember ve sira halinde egzersizleri uygulama

Temel dogal hareketleri uygulayabilme yirime,
kosma, atlama, sirinme, tirmanma, yuvarlanma,
itme, cekme, tasima, kayma

Farkh viicut hareketlerini, farkli tempoda, farkli
yonlere gore degistirme (ylrime ve kosma)
Farkh nesneleri farkli yonlere dogru atma

Farkh atlamalari uygulama, yerinde atlama, saga
sola, 6ne arkaya, belirli farkli nesneler lizerinden

atlama (sopa, halatlar, yerde cizilmis cizgiler
Uzerinde atlama)

Cocuk atlamalari, lastik ile oyunlar oynama

THB-II/A1 iki Sirada durur;
THB-II/A2 ikiser dize halinde durur;

THB-II/A3 Verilen isarete gore saga veya sola dogru
yonini 90 ve 180 derece etrafinda doner.

THB-II/B1! Durus, dogal durus, kartal durusu gibi
etkinliklerini kol hareketleri ve taklit yoluyla
gerceklestirir;

THB-11/B2 Bikiilme, stirinme, sapma, egilme viicut
durus islemlerini yaparak, egilme, planér, geriye dogru
durus hareketlerini taklit yoluyla gerceklestirir;

THB-II/B3 Adim durus, geriye dogru adim, 6ne ve yana
dogru adim atma etkinliklerini, ayak-bacak hareketlerini

1Dogal durus: Viicudun dik duruma getirilmesi kollar omuz izasina gelecek sekilde dik tutma.
One dogru durus: Viicudun dik duruma getirilmesi ve kollari 6ne veya geriye dogru tutma.
Bacaklar kapali, ayakta durus: Bacaklar bitisik kollar yanlarda gévdeye paralel, bas ve govde dik duruma gelme.

Bacaklar agik, ayakta durus: Ayaklar omuz genisliginde acik, kollar yanda govdeye paralel, bas ve gévde dik olarak yapilan durus.

Kartal durusu: Bacaklar agik ayakta durusta, gévde 6ne bukilerek yere paralel konuma getirme.

Geriye dogru durus: Viicudun dik duruma getirilmesi ve viicudu geriye dogru tutma.

Egilme durusu: Viicudun yana dogru egilmesi, kollar omuz hizasinda agik, gergin ve yere paralel hale getirme.
Planér durusu: Viicut ayak agirligi tek bacak izerinde durma ve diger bacagi gergin olarak yukariya kaldirma.

Adim durus: Viicudun, 6ne adim atarak, ayakta durma durumu.

Geriye dogru adim durusu: Viicut dik, tek ayagi kaldirarak geriye dogru uzatma.
Yana dogru adim durusu: Vicudun dik duruma getirilmesi ve tek ayagi kaldirarak yana dogru germe/uzatma.

Vicut agirhg her iki bacakta da esittir.
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THB-I1/C Farkl alan ve pozisyonlarda hareketlerin
dogal sekillerini gergeklestirme esnasinda gesitli
engeller, nesne ve arag-geregler kullanma becerisi
kazanabilme

Farkh viicut pozisyonlariyla atlamalar
gerceklestirme, isveg sandigindan atlama, algak ve
ylksek kalastan atlama ve tirmanma hareketlerini
gerceklestirme

Farkh ylzeylerde yuvarlanma

Farkh biyuyklikteki agirhk ve sekilleri, nesneleri
bagimisz olarak ciftler ve grup halinde kaldirma ve
tasima

Farkli sekil ve pozisyonlarda suriiklenme ve itme

Farkh parmakliklara asilma (farkh nesneler
Gzerinden, arasindan siriklenme)

Farkli sekil ve ylizeyler arasinda stiriinme

Bagimsiz bir sekilde ve gruplar halinde viicudu
farkh pozisyonlarda sekillendirmek icin
egzersizlerde bulunma

Bagimsiz olarak ya da ciftler halinde aragsiz ve
aragh degisik nesneler tzerinde dogal hareket
sekillerini uygulama ve motor oyunlarini oynama

Fakrh ortamlarda farkh arag ve nesneler kullanma
(yarume, kosma, atma, tutma, atlama, ziplama,
binme, yuvarlanma, asilma, siirinme, cekme,
durma, tasima ve ¢ekme)

Saghkli aliskanliklara ulasmayi amaglayan faaliyetler
yapma (hjyen, gidalar, spor kiltird, sosyallesme...)

taklit yoluyla gergeklestirir.

THB-I1/C1 Farkli hizlarda ve degisen yonde yliriimeyi ve
kosmayi ayirt eder ve gerceklestirir;

THB-11/C2 Farkli nesneleri farkli yénlere atar;

THB-11/C3 One, arkaya, yana iki ayak lizerinde tek
ayakta, atlayislari ayirt eder;

THB-II/C4 Alcak kalas ve yiiksek kalasa, binme
merdivenlere iner ve gikar;

THB-II/C5 Farkli yuzeylerde ve farkli yonlerde donme
hareketini uygular;

THB-II/C6 Degisik ebat, agirlktaki sekil ve nesneleri
kaldirir ve tasir;

THB-I1/C7 Farkli sekilleri farkli pozisyonlarda ceker, iter;
THB-I1/C8 Farkl asilmalari ayirt eder ve gergeklestirir;
THB-I1/C9 Cesitli degisik araglardan farkli agirliklari

nesneleri gegirir;
THB-11/C10 Farkh alanlarda, yiizeylerde, siriinme
hareketini uygular;

THB-II/C11 Vicudu sekillendirmek icin egzersizleri ayirt
eder ve uygular;

THB-I11/C12 Farkli tipte motorik oyunlari ayirt eder ve
uygular;

THB-II/C13 Yurlrken, kosarken, viicudun tim
bolimlerini harekete gegirir;

THB-11/C14 Atma, tutma, yakalama yaparken viicudun
tiim bolimlerini harekete gecirir ve viicudun her kismini
kontrol eder;

THB-11/C15 Atlama, ziplama yaparken viicudun tim
bolimlerini kontrol eder;
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THB-II/C16 Parmaklklara binme, inme hareketlerini
gerceklestiriken vicudun tiim bélimlerini kontrol eder;

THB-I1/C17 Yuvarlanma yaparken viicudun tim
bolimlerini kontrol eder;

THB-11/C18 Kaldirma tasima yaparken viicudun tim
bolumlerini harekete gegirir;

THB-II/C19 Cekme ve itme hareketlerini uygularken
viicudun her béliumiini kontrol eder;

THB-11/C20 Parmakliklara ve farkli araglara asilma
esnasinda vicudun tim bolimlerini kontrol eder;

THB-I1/C21 Belirli araglari gekme esnasinda viicudun
tim bolimiini kontrol eder;

THB-11/C22 Suriinme esnasinda viicudun tim
bolimlerini korur;

THB-I1/C23 Viicut sekillendirme egzersizleri yaparken
vicudun tim bolumlerini korur;

THB-11/C24 Cesitli motor oyunlari turlerini
gerceklestirirken viicudu ve viicudun tiim boltmlerini
kontrol eder;

THB-II/C25 Temel dogal hareket sekillerini yerine
getirmede kullanilan dnkosullari ve malzemeleri ayirt
eder.

THB-II/C Dogal hareket sekillerini yaparak motor
hareketlerini gelistirebilme

THB-II/C1% Hareketlerinde hiz degisikligi gdsterir;
THB-II/C2 Hareket dayanikhiginda degisiklik gosterir;

THB-II/C3 Hareket sirasinda tim viicudun
koordinasyonunda degisiklik gostermeye calisir;

THB-11/G4 Degisik hareket ve pozisyonlarda dengeyi

2Antrometrik 6zelliklerin tahmini ve motorik becerilerin degerlendirilmesi igin standardize edilmis testler uygulama ve bu sekilde ¢ocuklarin fiziksel uygunluklarini ve aktivite diizeyleri kapsamli

bir sekilde degerlendirme ve raporlama islemi gerceklesir (EUROFIT, SLOFIT, FITNESSGRAM)
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saglar ve dengeyi korur;

THB-I1/C5 Viicudun tiimiinde ve vicudun belirli
bolgelerinde gii¢ degisikligi gosterir;

THB-I1/C6 Viicudun her kisminda esnek davraniglar
yapar ve degisiklik gosterir.

THB-I1/D Dogal hareket sekillerini yaparak psikolojik
nitelikler gelistirebilme

THB-11/D1 Oyun esnasinda olumlu duygular gelistirir;

THB-II/D2 Dogal haereket turlerini/sekillerini bigimlerini
uygulama sirasidna kendine givenini artirir;

THB-I1/D3 Dogal hareket tirlerini/bigimlerini uygulama
esnasinda israrci ve dayanikli davraniglar sergiler.

THB-II/E Dogal hareket sekillerini yaparak sosyal
davranislari gosterebilmek icin beceri kazanabilme

THB-II/E1 Grup icinde isbirligi yapar ve arkadashk
duygularini gosterir;

THB-II/E2 Fair-play kurallari ve oyun kurallarina karsi
saygl gosterir.

THB-II/F Dogal hareket sekillerini yaparak saglikh
aliskanliklar ve glivenilir davranislar sergileyebilme

THB-II/F1 Saglikli beslenmenin ne oldugunu bilir;
THB-II/F2 Duzenli egzersizler yapar;
THB-II/F3 Vicudunu diizgln tutar;

THB-II/F4 Fiziksel aktivite sirasinda glvenli davranis
kurallarina karsi saygi gosterir;

THB-II/F5 Hareket ettigi ve egzersizlerde bulundugu
ortami 6nemser.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: ATLETiZMiN ALFABESi (AA)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

AA-II/A Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareketleri uygulayabilme

AA-11/B Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak motor hareketlerini
gelistirebilme

AA-11/C Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak psikolojik nitelikler
gelistirebilme

Atletik yUrlyUs yapmak ve yon, hiz degisikligi ile
kosma

Cesitli gorevleri yerine getirerek atletik ylrlyus
yapma ve kosma

Belirli hedefe agirlik tasiyarak ylirime ve kosma

Cesitli gorevleri yerine getirerek atletik ytrtyisi
yapma ve kosma

Hizli tepki verme oyunlarini oynama

Yerinde durarak farkli atlama stilerini kullanma
etkinliklerini yapma: tek ayak tizerinde atlama,
yerinden sigrama, iki ayak (izerine atlama ve iki
ayak ile yerinden sigrama

Farkli engelleri asabilmek icin atlama

Belirli mesafeleri hiz alarak tek bacakla
atlama,yerinden ziplama hareketlerini yapma

Belirlenmis hedeflere degisik nesneleri (farkli
boyutlarda toplar, frizbi cember, basket) (hedef,
gol, basket potasi, belirlenmis alan, ¢op kutusu,
kutu vb...) atma

Temel oyunlar ve istafet oyunlari esnasinda kosma,
atlama ve atma galigmalarini yapma

AA-II/A1 YOn, ritim ve hiz degistirerek koordineli bir
sekilde adim atar;

AA-II/A2 Adimlarin yonind,ritmini ve hizini degisitirerek
koordinasyonu saglar yerinden iki ayak ile atlar/ziplar;

AA-II/A3 Hiz kosusu esnasinda yoniind, ritmini ve hizini
degisitirerek koordinasyonu saglar;

AA-II/A4 Hiz alarak ve yerinden tek ayak ile atlar/ziplar;

AA-II/AS5 Farkli agirilikta, ktlede, farkh sekillerde olan
nesneleri tek el ve iki el ile atmaya ¢alisir.

AA-I1/B1 Hareket hizinda degisiklik gosterir;
AA-I1/B2 Hareket hizinda hareket dayanikligi gosterir;

AA-II/B3 Hareket sirasinda tim vicudun
koordinasyonunda degisiklik gosterir;

AA-11/B4 Cesitli pozisyon ve hareketlerde dengeyi korur;

AA-II/B5 Glictini gelistirir, viicudunun her bélimiinde
glic degisikligini gosterir;

AA-1/B6 Esnekligi artirir, viicudun her bélimunin
esnekliginde degisiklik gosterir.

AA-II/C1 Atletigin temel hareketlerini, azim gostererek
yapar;

AA-11/C2 Temel atletik hareketlerinin gerceklesmesinde
kendine giiveni artar, 6zgliven hareketleri gosterir;

AA-11/C3 Atletizmin temel hareketlerini
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AA-II/C Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak sosyal davranislari
gosterebilmek icin beceri kazanabilme

AA-11/D Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak saglikli aliskanhklar
gelistirebilme ve alanda giivenli hareketler
gosterebilme

gerceklestirmede disiplinin dnemini bilir ve disiplini
saglar.

AA-II/C1 Atletizmin temel hareketlerini
gerceklestirmede, davranns kurallarini saygilar ve
aynilarini kullanir.

AA-I1/D1 Saglikl yagam aligkanliklarinin neler oldugunu
bilir;

AA-11/D2 Kisisel hijyen aliskanliklarina sahiptir;
AA-I1/D3 Spor kiyafetlerinin hijyenine dikkat eder;

AA-11/D4 Alanda guivenli hareketler sergiler.

OGRENME/PROGRAM KONUSU: RiTiM VE DANS3 (RD)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme Kazanimlari

Ogrenci

RD-II/A Halk oyunlari ve dans hareketlerini ritim ile
gerceklestirerek halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yapabilme

Mizik esliginde tempoyu degistirerek ylriyusi ve
ritmi degistirme

Mauzik esliginde hayvan hareketlerini taklit ederek
ritim hareketlerini gésterme

Yerinde ve alanda hareket etme (danslar, donme,
dairesel sekilde yerinde donme)

Degisik arac gereceler kullanarak ritimdeki belirli

RD-II/A1 Motor hareketlerini mizik ve ritim esliginde
gerceklestirir;

RD-II/A2 Basit ¢cocuk danslarini gerceklestirir;
RD-II/A3 Basit dans oyunlarini gerceklestirir;
RD-1I/A4 Basit halk oyunlarini gerceklestirir;

RD-II/A5 Dans etkinliklerini gergeklestirirken viicut
bolimlerinin islevligini gosterir.

3Dans: Miizik temposuna uyum saglayarak, estetik deger tastyan dizenli viicut hareketleri yapma.

Tempo: Kompozisyon veya bir mizik pargasindaki boltimlerin hizi.

Ritim: Farkli zaman ve ses tonlarinin akisi.
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RD-1I/B Halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yaparak motor hareketlerini
gelistirebilme

RD-II/C Halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yaparak psikolojik nitelikler
gelistirebilme

RD-II/C Halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yaparak sosyal davraniglari
gosterebilmek icin beceri kazanabilme

RD-II/D Halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yaparak saglikli ahskanhklar
gelistirebilme/kazanabilme

hareketleri gergeklestirme
Vicudun tim kisimlarini harekete gegirme
Cocuk danslarini gelistirme

Dans ve dans oyunlarini oynama

RD-11/B1 Belirli hizda basit dans ve oyunlari gergeklestirir;
RD-11/B2 Dans ve oyunlarda dayaniklik gosterir;

RD-11/B3 Basit oyun ve danslarda hareketlerini koordine
eder;

RD-11/B4 Hareketleri gerceklestirme esnasinda dengeyi
korur;

RD-II/B5 Dans ve oyun esnasinda viicudun her
boltiminin esnekliginde degisiklikler gosterir.

RD-II/C1 Dans oyunlariyla olumlu duygularini ifade eder

RD-II/C2 Cocuk danslarinda, dans oyunlarinda, halk
oyunlarinda azim gosterir;

RD-11/C3 Ritmik hareketleri gergeklestirme konusunda
kendine gliven gosterir;

RD-11/C4 Esnek hareketleri tanir.

RD-II/C1 Basit dans, oyun danslarini gerceklestirme
sirasinda davranig kurallarina saygi gosterir;

RD-1I/€2 Grup igerisinde gergeklestirilen basit dans,
oyunlarinda arkadashgi ile isbirligi icindedir.

RD-II/D1 Diizenli egzersizler yapar;

RD-11/D2 Viicud durusunu diizgiin ve dogru kullanir;
RD-11/D3 Kisisel hijyen aliskanhklari gosterir;
RD-II/D4 Alanda gtivenli hareket eder.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: JIMNASTIGIN ALFABESi* (JA)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

JA-II/A Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel
hareketleri uygulayabilme

JA-11/B Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak motor hareketlerini

Viicudun diizglin durusu ile jimnastik
adimlari/hareketleri yapma

Muzik ve degisik arag gerecler ile egzersizlerde
bulunma (sopalar, bantlar, halatlar, cemberler,
mengeneler,toplar) mizik ve arag geregler olmadan
egzersizlerde bulunma

Hayvanlarin taklidini yaparak jimnastik yapma (sirt
st yatma, dort ayakl ylriyus, cekme,
striklenme, yuvarlanma ve tirmanma)

Hayvanlarin ve nesnelerin taklidini yaparak
jimnastik oyunlari oynama

Ciftler arasi jimnastik egzersizleri yapma (ileri ve
geriye dogru)

Asilma (karisik ve diiz)

Denge egzersizleri yapma, ¢izgi (izerinde saga, sola,
yana, geriye dogru ylriime

isvec¢ sandigi lizerinde saga ve sola dogru yiiriime

isve¢ sandiginda ya da minder lizerinde tek ayak ve
iki ayak ile atlama etkinliklerini yapma

JA-1I/A1 Diiz yiizeyde viicudun jimnastik durusunu
saglar;

JA-II/A2 Viicudunun gelismesi icin kendi distindugu
hareketleri muzik esliginde veya miiziksiz gostermeye
caligir;

JA-11/A3 Hayvan veya varliklarin hareketlerinin taklit
eder;

JA-II/A4 Dogru bir sekilde alanda yuvarlanir;
JA-1I/A5 Oturarak salanir;
JA-1I/A6 Farkl parmakliklarda asilmaya galigir

JA-II/A7 Asilma oyunu esnasinda basit ve karisik
hareketler yapar;

JA-11/A8 Kisa isve¢ sandiginin iizerinden atlar;

JA-11/A9 Tek ayak ve ¢ift ayakla kisa isve¢ sandiginda
atlamalar yapar;

JA-II/A10 Viicudun, ellerin ve ayaklarin temel
pozisyonlarini ve hareketlerini ayirt eder.

JA-11/B1 Hareket hizinda® degisiklik gésterir;
JA-11/B2 Hareket dayanikliginda degisiklik gosterir;

4)imnastik alfabesinde bulunan temel kavramlar s6zliigi: Asilma: Vicud agirliginin, kollar, bacaklar ya da bir baska viicut bolimiinde asili tutulmast.
Asilma-dayanma Uzerinde asilma ve dayanma alistirmalari yapilan yatay demir, kosut agag vb. araglar. Viicut agirhginin gergin ya da biikiilii kollar izerine dayali ve askida bulundugu durum.
5 Antrometrik 6zelliklerin tahmini ve motorik becerilerin degerlendirilmesi igin standardize edilmis testler uygulama ve bu sekilde ¢ocuklarin fiziksel uygunluklarini ve aktivite dizeyleri
kapsamli bir sekilde degerlendirme ve raporlama islemi gerceklesir (EUROFIT, SLOFIT, FITNESSGRAM)




gelistirebilme

JA-1I/C Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak psikolojik nitelikler
gelistirebilme

JA-II/C Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak sosyal davranislari
gosterebilmek icin beceri kazanabilme

JA-1I/D Jimnastigin alfabesinde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak saghkli aliskanhklar
gelistirebilme ve alanda glivenli hareketler
gosterebilme

Engeleri asma oyununu oynama

JA-I1/B3 Hareket sirasinda tiim viicudun
koordinasyonunda degisiklik gosterir;

JA-11/B4 Cesitli pozisyon ve hareketlerde dengeyi
korumaya calisir;

JA-I1/B5 Viicudun her bir bélimiiniin ve tiim viicudun
gliciinde degisiklik gosterir;

JA-11/B6 Vicudun her bélumiinde estetik ve esnek
degisiklik gosterir.

JA-11/C1 Jimnastigin temel hareketlerini israrcilikla
gerceklestirir;

JA-I1/C2 Temel jimnastik hareketlerinin gerceklesmesinde
ozgliven hareketleri gosterir;

JA-11/C3 Jimnastigin temel hareketlerini gergeklestirme
esnasinda disiplini saglar.

JA-II/C1 Jimnastik alfabesindeki temel hareketlerini
gerceklestirmede davranns kurallarini saglar.

JA-11/D1 Kisisel hijyen aligkanhklarina sahiptir;
JA-11/D2 Spor kiyafetlerinin hijyenine dikkat eder;

JA-II/D3 Farkh durumlarda atmasi veya yapmasi gereken
hareketleri bilir;

JA-11/D4 Alanda guvenilir bir sekilde hareket eder.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: OYUN (O)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

O-lI/A Temel ve istafet oyunlarini oynama esnasinda
temel dogal hareketlerini yapabilme

O-1I/B Oyunlari oynama esnasinda motor
hareketlerini gelistirebilme

O-11/C Oyunlari oynama esnasinda psikolojik nitelikler
gelistirebilme

Temel istafet oyunlari oynama
Balon oyunlari (atma, yakalama) oynama

Vicudun farkh bolumleri ile farkh ebatlarda, farkh
sekilerdeki toplar ile oyun oynama

Farkli toplari, farkli sekillerde déndiirme
Yon degistirerek, alanda topu siirme

Bir ve iki el ile yerde ve hareket halindeyken ¢esitli
toplari atma etkinligini yapma

Yerinde ve harekette bir ve iki el yardimi ile farkh
toplari yakalama

Top ile temel istafet oyunlari oynama
Top ile degisik yaratici oyunlar oynama

Atma, yakalama, tutma ile gesitli top oyunlarini
oynama

O-1I/A1 Basit motorik hareketleri gerceklestirir;

0O-11/A2 Atma ve atlama ile basit motorik hareketleri
gerceklestirir;

0-11/A3 Temel motorik oyunlari gergeklestirir/ atlama ve
sigrama/ziplama hareketlerini yapar;

O-1I/A4 Dengeyi ve hassasiyeti gelistirmek igin basit
motorik oyunlarini ayirt eder ve uygular;

O-11/A5 Temel basit istafet oyunlarini oynar;

O-1I/A6 Basit istafet oyunlarini oynar ve arasindaki farki
ayirt eder.

O-11/B1 Hareket hizinda degisiklik gosterir;
0-11/B2 Hareket dayanikhginda degisikligi gosterir;

0-11/B3 Hareket sirasinda tim viicud kordinasyonunu
kullanmaya calisir;

0-11/B4 Cesitli pozisyon ve hareket ile dengeyi saglar;

O-11/B5 Viicudun belirli kisimlarinda glic degisikligi
gosterir;

0-11/B6 Viicudun belirli bolgelerinde esnekligi kullanarak,
hareketler gosterir.

0-11/C1 Oyun esnasinda duygularini ifade eder (oyunda
kazanmaninda, kaybetmeninde dogal oldugunu bilir);

0-11/C2 Grupta arkadaslarina destekgi tavirlar sergiler;
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O-1I/¢ Oyunlari oynama esnasinda sosyal davranislari
gosterebilmek icin beceri kazanabilme

0-11/C3 Temel istafet oyunlarinda kendine gliveni
gosterir;

O-11/C4 Esnek hareketler olusturur.

O-11/D Oyunlari oynama esnasinda alanda/ortamda
glivenli hareketler ve saglikh aliskanliklar
gosterebilme

O-11/¢1 Oyunlarda davranis kurallarina saygi duyar;
0-11/C2 Arkadaslarina destekgi tavirlar sergiler;

0-11/C3 Ekibine olan destegini (s6zIi ve oyunda) ifade
eder.

O-11/D1 Egzersizlerini diizenli olarak gerceklestirir;
0-11/D2 Kisisel hijyen aliskanliklarini gosterir;

0-11/D3 Spor kiyafetlerinin bakimina ve temizligine 6zen
gosterir;

O-11/D4 Hareket esnasinda farkli durumlara zamaninda
tepki verir;

0-11/D5 Alanda/ortamda glvenli bir sekilde hareket eder.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: ALTERNATIF (EK) ORTAMLARDA HAREKET ETME® (AOHE)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

AOHE-II/A Farkli alanlarda/ortamlarda dogal
hareketler ile tanisabilme

AOHE-II/B Farkli ortamlarda dogal hareketler yaparak
motor davranis/becerilerini gelistirebilme

Ylizme: Oyun bigiminde su aktivitelerini
gelistirme, suda kalma direncini ayarlamak, su
altinda nefes tutma ve birakma, su altinda gozleri
acma ve etrafi seyretme, basini suya daldirmasi,
cok derin olmayan suda ayak atlamasi, sig suda
oynanabilecek ve 6nceden secilen oyunlarda
egzersizlerin yaparak ilgilerin artiriimasi

Kis etkinlikleri/aktiviteleri - kar oyunlari, kizak, buz
pateni, (kayak antremani, kayaklara alisma,
kayaklar ile hareket etme, yokus asagiya dogru
kayak yapma, yana dogru kayma, hareket yonini
degistirmenin temel bicimlerini 6grenebilme)

Suirls - paten, bisiklet (iki veya (g tekerlekli)ve
trotinet siirme etkinlikleri

Yirtyls, alanda bulunma, oryantasyon
hareketleri ve yapay kayalarda tirmanis yapma

AOHE-II/A1 Su icinde etkinliklere katilir;

AOHE-II/A2 Kis aylarindanda yapilacak etkinlikler
esnasida dengesini korur (farkh kosullar altinda kayak
yapma, kizakla kayma);

AOHE-II/A3 Trorineti sirmeye baglar;
AOHE-II/A4 Bisiklet slirmeye baslar;
AOHE-II/A5 Paten siirmeye baslar;
AOHE-II/A6 Dogada yuriyus yapmaya baslar;

AOHE-II/A7 Oryantasyon seklinde hareketlerini yapmya
baslar;

AOHE-II/A8 Yardim alarak yapay kayalara tirmanmaya
baslar.

AOHE-II/B1 Hareket hizinda degisiklik gosterir;’
AOHE-II/B2 Hareket dayanikliginda degisikligi gosterir;

AOHE-I1/B3 Hareket sirasinda tum viicud
koordinasyonunda degisikligi gosterir;

AOHE-II/B4 Degisik pozisyon ve hareketlerde dengeyi
korur;

AOHE-I1/B5Viicudun her bdlimiinde ve tim vicudunda

5Diizenlenen etkinlikler okulun bulundugu cevre ve sunmus oldugu kosullarini géz 6niinde bulundurarak diizenlenmelidir (okulun dogal altyapisi, ortami géz éniinde bulundurulmalidir)
7Antrometrik 6zelliklerin tahmini ve motorik becerilerin degerlendirilmesi icin standardize edilmis testler uygulama ve bu sekilde gocuklarin fiziksel uygunluklarini ve aktivite dizeyleri kapsamli
bir sekilde degerlendirme ve raporlama islemi gerceklesir (EUROFIT, SLOFIT, FITNESSGRAM)
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degisikligi gosterir;
AOHE-II/B6 Viicudun her béliminde esnekligi gosterir.

AOHE-II/C Farkh ortamlarda dogal hareketler yaparak
psikolojik nitelikler gelistirebilme

AOHE-I1/C1 Cevrede yapilan faaliyetlerin katiiminda
olumlu duygular ifade eder;

AOHE-I1/C2 Yapilan kig etkinliklerinde olumlu duygulari
sergiler;

AOHE-II/C3 Trotinet, paten, bisiklet stirlisiinde olumlu
duygular sergiler;

AOHE-II/C4 Dogada yapilan yiriyuslerde olumlu
duygular sergiler;

AOHE-II/C5 Yonlendirme hareketlerinde olumlu duygular
sergiler;

AOHE-I1/C6 Yapay kayalara tirmanma
etkinliklerinde/faaliyetlerinde olumlu duygulari sergiler;

AOHE-II/C7 Farkl ortamlarida hareket ederek davranis
kurallarina saygi gosterir.

AOHE-II/C Farkli ortamlarda dogal hareketler yaparak
sosyal davraniglari gosterebilmek igin beceri
kazanabilme

AOHE-II/C1 Davranis kurallarina saygi gosterir;

AOHE-I1/C2 Verilen gorevlerin gerceklesmesinde katkida
bulunur;

AOHE-II/C3 Arkadaslariyla ilgilenir ve arkadaslariyla
ishirligi icerisindedir.

AOHE-II/D Farkl ortamlarda dogal hareketler yaparak
giivenli hareketler ve saglikh aliskanliklar
sergileyebilme

AOHE-II/D1 Etrafina/ortama ve gevreye dikkat eder;

AOHE-II/D2 Spor kiyafetlerinin bakim ve temizligine 6zen
gosterir;

AOHE-11/D3 Hareket esnasinda farkh durumlara
zamaninda tepki verir;

AOHE-II/D4 Alanda giivenli bir sekilde hareket eder.
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