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UCUNCU SINIF OGRETiM AMAGCLARI

Ugiincii sinif 6gretim programinin, asagida sunulan genel amaglara ulasmasi gerekmektedir:

Okul ortaminda aktif katilimi saglayabilme;

Ana dilinde sozlii ve yazil iletisimi gliclendirebilme ve glinliik yasamda kullanabilme;

Yabanci dilde iletisim saglayabilme icin beceri gelistirebilme;

Her cocugun potansiyel ve yeterliliklerini gelistirebilme;

Doga bilimleri alaninda bilgiyi genisletiebilme;

Sanat igin ilgi ve sevgiyi gelistirebilme;

Yaraticihgini artirabilme/gelistirebilme;

Merak duygusunu gelistirebilme;

Elestirel diistinmeyi gelistirebilme;

Bagimsiz 6§renme yetenegini kavrayabilme ve gelistirebilme;

Benlik duygusunu kazanabilme;

Ekip ve grup ¢alismasina yonelik ilgiyi artirabilme;

Gostermis oldugu davranislarda neyin dogru neyin yanhs oldugunu anlayabilme ve diisiinebilme icin beceri kazanabilme;
Matematik problemelerinin ¢dzimu igin kendini gelistirme ve bu becerileri glinliik yasamda kullanabilme;
Bilgisayar isaret ve sembolleri ile tanisma ve glinliik yasamda kullanabilme;

insanlarin giinliik hayatta teknolojiyi kullanabilecekleri yeni yollarin varligina dair farkindalik gelistirebilme;
insanlarin degerlerine inanglarina ve kiiltiirlerine saygi veren bir ortam yaratabilme;

Grup ve hedeflerine yonelik baglilik duygusunu gelistirebilme;

Baskalariyla iliskilerde 6ncelikleri tanimak igin yetki verebilme;

Baskalarina destek sunabilmesi icin kendini becerilerini gelistirebilme;

Catisma durumlarini tanimlamak ve bunlari ¢6zmek igin yetenekleri gelistirebilme;

Her iki tarafin ilgi ve ihtiyaglarini taniyabilme ve her iki tarafin kabul ettigi ¢6zimi bulabilme;

Kendi eylemlerini ve kararlarini verebilmede daha genis diisinme glicline sahip olabilme;

Haklarini, ihtiyaglarini ve ilgilerini aktif bir sekilde tanimlamalarini saglayabilme ve koruyabilme.
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Ders plani ve ders sayisi

Ogretim dersleri Haftalik ders sayisi Yillik ders sayisi
Ana Dili 5 180
Matematik 4 144
Cevremizdeki Diinya 3 108
Sanat 3 108
Beden ve Saglik Egitimi 3 108
ingilizce 2 72
Toplam 20 720
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OZEL AMAGLAR, OGRENME VE OGRETME IGIN KULLANILABILECEK ONERI ETKINLIKLER, STRATEJILER VE

TEKNIKLER VE OGRENME KAZANIMLARI

Her 6grenme program alaninin/konunun yapisi (¢ 6geden olusmaktadir:

- Ogrencinin elde etmesi gereken belirlenmis 6zel amaglar;

- Ogrenmenin daha basarili gerceklestirilmesi icin 6rnek ©neri olarak etkinlikler ve stratejiler/teknikler sunulmustur (6rnek olarak sunulan
etkinlikler/stratejilerin yani sira 6gretmenler konu igeriklerine bagh kalarak belirlemis olduklari oyunlar/teknikler kullanabilirler). Her 6zel amacg igin
belirlenmis 6rnek 6neriler sunulmustur;
beklentilerini,edinecegi bilgi ve beceri, tutmlarinin gelistirecegi hakkinda bilgi sunulmustur. Ogrenme sonuglarininda veya 6grenci kazanimlari
kesinlikle dlciilebilir niteliktedir. Ogrenci kazanimlarinin sonucunda her égrencinin kazanmasi gereken davranislar net bir sekilde agiklanmistir.

Ogrenme kazanimlari sonucunda her 6grencinin gdstermesi gereken davranis veya beklentilerden haberdar olmalidir.

Acgiklama:

Ogrenme/Program Alani basligi altinda, Ana dili (Makedonca, Arnavutga, Tiirkge ve Sirpca) ingilizce ve Matematik dersleri yer almaktadir.
Ogrenme/Program Konusu baslig altinda, Cevremizdeki Diinya ve Beden ve Saglik Egitimi dersleri yer almaktadir.

Ogrenme Alani bashg altinda ise Sanat egitimi dersi yer almaktadir.

Yeni 6gretim programindaki dersler, 6grenme/program alanlari/konulari belirli bir metodolojiye gore kodlanmistir:

Ogrenme/Program Alaninin Sembolii Sinif sembolii Ozel amag igin sira numarasi Davranis ve kazanimlarin sira sayisi
Ogrenme/Program alaninin/konusunun Roma rakamiile sinifin Kiril alfbesi veya Tirkge, Arnavutca Kazanimlar, Arap sayilari ile ifade
ilk bas harfleri belirlenmesi icin Latin harflerinden olusan biyiik edilmesi
dik temel (basim) harfi
iletisim ve Dil ikinci sinif
iD I A 1
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UCUNCU SINIF OGRETIM PROGRAMI DERSLERININ ACIKLAMASI

ANA DILI DERSI (MAKEDONCA/ARNAVUTCA/TURKGE/SIRPCA DERSI)

Uglincii sinif Makedonca/Arnavutga/Tiirkge/Sirpga dersleri igin 6gretim programi

Uglincii siniflara bagli egitim/dgretim programi, tam anlamiyla 6grencilere yoneliktir. Dogrusu teker teker olmak izere her 6zel amagta 6grencinin elde etmesi
gereken basarinin kaydedilmesi ve amaclarin gergeklestiriimesi sonucunda 6grenme kazanimlari goérilmektedir. Ortaya ¢cikan amaclar dogrultularinda, elde
edilen kazanimlar veya beklenen sonuglar da net bir sekilde ifade edilmistir. Ogrencilerin basarilari somut olarak belirtilmekle birlikte, bu ddnemde 6grenciden
beklentiler ve kazanimlar da belirtilmektedir. Edinilmsi gereken bilgiler ve gocuk gelisimine 6zenle dikkat edilmesi gereken beceri ile tutumlarin saptaniimasina
yonelik oldugu gorilmektedir. Aslinda 6gretim programinda, 6grenme sonucundaki kazanimlar 6lcme odakli olarak da sunulmustur.

Uciincii siniflarda, Makedonca/Arnavutca/Tiirkce/Sirpca dersi 6gretim programinda, belirlenen amaglarin devamliligi gdze carpmaktadir. Programda bulunan
0zel amaglarin bazilari yineleniyor, ayni zamanda aynilarinin ise derinlesmesine gelistigi ve 6grencilerin gelisim Ozelliklerine uyum sagladigi anlamina
gelmektedir.

Yillik ders sayisi ana dili dersi icin, haftada 5 ders olmak lizere, yilda toplam 180 ders olarak dngorilmustar.

Her dilin icerdigi 6zellikleri saygilanarak, t¢lncu siniflara bagl Makedon/Arnavut/Turk/Sirp dili Gzere hazirlanan 6gretim programinda yer alan 6grenme veya
programsal alanlarinda farkhlik gériilmektedir. Ozellikle Makedon ve Sirp dillerinde ayni program alanlari kapsanmaktadir. Bu dénemde Makedona ve Sirpga
dersinde ilk olarak Latin alfabesi Gzerine dersler verilerel, ilk okuma ve yazmaya hazirlik alaninda bu alan ile 6grencilere yeni bilgiler sunulmaktadir. Arnavutca
ve Turkce derslerinde, bu baglamda latin alfabesi ile ¢alisildigi icin s6zu edilen 6grenme/program alani bulunmamaktadir. Program alaninda planlanan dersler
amaglari, etkinlikler ve kazanimlarin sayisina gore diger alanlara ayrildigini, 68renme alanin agirligina gore dagitilmaktadir. Nitekim, bu yolla sozu edilen
program alanlarinda 6grencilerin basarisi da belirginlik kazanacaktir.

e letisim ve dil - Bu program alaninda égrenciler, tekrar edilen amaglarin daha da derinlenmesine ve genislenmesidigi goriilmektedir. Ayni zamanda
sozel ve sozel olmayan konusmalarda telaffuz becerisinin genisletilmesi ve bunun yanisira dil bilgisi kurallarini dogru bir sekilde kullanilmasina dikkat
edilmektedir. Bu donemde oOgrenciler kelime tirleri ile ilk kez karsilastiklari ve temel yazim kurallarini kullanabilmek icin beceri kazanmalari
gerekmektedir.

o Edebiyat — 6grenciler, edebiyat alaninda baslangic olarak eserlerin incelenmesine gecerek, ayni esere bagli estetik unsurlarini taniyip degerlendirme
yeteneklerine de sahip olmayi saglamaktadir. Okuma teknigi alaninda her seyden ¢ok anlamlandirarak okuma ve okuma bigcimine ydnelik temel bilgi
sunulmaktadir.
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e Medya Kiiltiirii — 6grenciler bir stireklililik saglayarak, bu bicimde ¢ocuklara adanmis kitaplari (lektirler) okumalari ve kitaplardan yararlanmalari i¢in
gereken temel bilgiler sunulmaktadir. Bu dogrultuda lektirler agirlik ¢cekiyor. Buna karsin ayni zamanda farkli medya igerikleri kullanma esnasinda
daha segcici olmalari ve aynilarini glivenle kullanmalari gerektigi bilgisi verilmektedir.

e ilk okuma ve yazmaya hazirlik (sadece Makedon ve Sirp dilleri dersi igin) - Séziinii ettigimiz program alaninda 6grenciler, ilk olmak {izere latin
harfleriyle tanitildigl ve temel bilgiler sunuldugu alandir. Bu siniflarda, 6grenciler latin harflerini 6grenerek, yazim da temel dik ve egik el yazisini
o0grenmektedirler. Okuma ve yazma alaninda dogru okuma ve dogru yazmaya yonelik etkinlikler sunulmaktadir.

INGILIZCE DERSI

Uciincii siniflara bagh 6gretim programina bagl ingilizce dersinde, tanimlanmis amag ve 6grencilerin elde etmesi gereken kazanimlar tam anlamiyla 6grenciye
ve derse yoneliktir. Ogrencilerin elde etmesi gereken kazanim veya basarilari acik bir bicimde tanimlanmistir. Bu sekilde hazirlanan égretim programi ile
ogrencinin beklentileri, elde etmesi gereken bilgi ve tutumlari genisleterek, becerilerinin gelisimini yansitmaktadir.

Egitim/6gretim programina gore ikinci sinif ingizlice dersi, haftada 2, yilda 72 ders olarak planlastiriimistir.
Bu baglamda ingilizce dersi 6gretim programi, bes (5) 6grenme/program alani igerisinde sunulmustur:

- Sozcik Birimleri

- Anlama ve Dili Kullanma
Okuma ve Yazmaya Hazirlik
Beceriler ve
Kiilltuirel Bilinglenme ve Yeterlilik Kazanma
Her 6grenme/program alanina belirli amaglar sunularak, gergeklestirilmesi gereken kazanimlar ve bunlari gergeklestirebilmek igin 6ngérilen etkinlikler, ortaya
atilan amag ve icerige bagli 6grenme ve O6gretmeye bagh strateji/teknik ozelliklere dikkat edilmesi gerekmektedir. Bundan baska dogrudan ileri sirilen
amaglara dayanarak 6grenme sonuglari énemle vurgulanmaktadir. Bu baglamda amag ve kazanimlar 6nem tasimaktadir. Oneri olarak sunulan etkinlikler ve
stratejilerden, 6grenme ve Ogretme sirecleri/teknikler yoneltme 6zelligi olarak hazirlanarak, 6gretmenlere yardimci olacaktir, onlari daha kolay dersi
gerceklestirebilmek icin yoneltecektir. Bu yonelme slirecinde 6gretmene sunulan amaglarin basarili gelismesi yoniinde 6gretmenin gosterecegi ilgi ayni
zamanda dgretmendeki yaraticiligin da ortaya ¢cikmasina neden olacaktir. Ogretim programinda 6gretmenlere sunulan amag, kazanimlar ve etkinliklerin disinda
ogretmenlerin dikkat etmesi gereken bir nokta da 6grencilere sunulan ve verilmis olan ddevler, calismalar amag dogrultusunda olmasina dikkat edilmelidir.
Ogretim programinda sunulan program alanlarin ve onlarin gercekelesmesine bagli zaman ve belirli bir zaman cizelgesi verilmemistir. Ciinkii, ingiliz dilinde
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istenilen basari veya kazanimlarin basarili bir sekilde gergeklestirilmesi amaglarin entegre edilmesi ile olabilecegini, ayni zamanda bir ders boyunca bir ya birden
¢ok program alanin/amacin birlestiriimesine imkan verilmektedir.

Sozliik birimlerine bagh 6g8renme/program alaninda verilen tematik alana dayanarak, 6grenilen ve gelistirilen kelime dagarcigi belirgin bir bicimde
gelistirilmesine gidilmektedir. Bu dogrultuda yeni tematik alanlarin, soclik birimleri alaninin daha genisletilmis durumlar ve olasi etkinliklerin agiklanmasi,
dgretmenlere yonelik hazirlanacak el kitabinda yer bulacaktir. Uglincii siniflara bagli ingilizce dersine ve ingiliz dilini daha etkili bir sekilde 6grenilmesi icin belirli
kilavuz kitaplari hazirlanmaktadir. Ogretim programinda 6n gorilen konular verilerek, sdzciik birimleri/sézii edilen dersin gerceklesmesi amaciyla olasi
etkinlikler, ve etkinliklere bagl kelimeler ve etkinliklerin agiklamalarina yer verilmektedir. Verilen 6neri kelimeler/s6zclik birimleri mutlaka gézden gegirilmelidir.
Once, dgrencilerin, bu dile karsi sempati duymalarindan kayanaklanan bilgileri ve genel olarak tiim sinif 6grencilerin edindikleri bilgileri kontrol edilimesinde
yarar olacagi diisinilmektedir. Aslinda bu dogrultuda 6ngorilen ve gerceklesmesi beklenen 6zel amaglar, 6grencilerin bilgilerinin genisletilmesine yoneliktir.
Bu c¢alisma ile, Makedonya Cumhuriyeti genelinde, diizeyinde kelimelerin onaylanmasina, sdzclk birimlerine bagh kalindigi bilinmektedir. Bir diger program
alani olan Anlama ve Dili Kullanma acicindan sdctiklerin/kelimelerin dogru anlasilmasi ve kullanimi dogrultusunda 6neri veya olasi amaglar dnerilmistir. Bunlar
arasinda 6grencilerin dil bilgisi bicimler ile tanismasi, 6nemle vurgulanmaktadir. Aynilari bagimsiz bir bicimde, kendi basina amaglarin gelismedigi
goruldiginden dolayi diger 6grenme/program alanlarinin amaglari ile iliskilendirilmelidir. Okuma ve Yazmaya Hazirlik 6grenme/programsal alaninda, okuma
ve yazmaya bagh temel bilgiler sunularak 6grencilerde var olan becerileri, kazanmasi gereken amac ve kazaznimlari gerceklestirmek icin 6ngorilen oneri
etkinlikler de sunulmaktadir. Hazirlanacak kilavuz kitabinda sozciik birimlerinin okuyup yazilmasina bagh kalarak yeni ek bilgiler hakkinda aciklamalar
sunulacaktir. Bu baglamda 6gretmene taninan imkanlar dahilinde 6grencilerle galisma silirecinde en uygun ve yas seviyelerini géz 6niinde bulundurarak
etkinlikler kullaniimasi gerekmektedir. Becereliler program alaninda ileri stiriilen amaglar, tek bir temel diizeyde olmak Uzere dogru izleme, tekrarlama,
baslangic konusma etkilesimini kapsamaktadir. Son sayilan 6grenme/program alani Kiiltiir Bilinglenme ve Yeterlilik Kazanma alanidir. Bu alan, 6grencide
kiltirlerarasi yeterliliklerin gelismesine baglidir. Ayni zamanda yabanci bir dilin 6grenilmesi hususunda temel yapi olusturdugu gibi kaltar farkliliklari ve
aynilarina karsi saygi gosterme bilincini da gelistirmektedir. Burada 6grencilerin 6nceki siniflarda elde ettigi kiiltlrlerarasi yetkinlikler ve farkindaliklarin
gelistirmesine yonelik igerigi icermektedir.

MATEMATIK

Ugtinci siniflara yénelik hazirlanan 6gretim programi tam analamiyla yénelikli olmakla birlikte, net bir sekilde tanimlanmis amag/hedef ve somut cikis veya
kazanimlari icermektedir. Ancak sunulan amag¢ ve kazanimlarin gerceklestirilmesi icin 6neri zaman dilimi belirlenmedigi, tamamen 6gretmenin istegine,
girisimine ve inisiyatifine birakildig1 gértilmektedir. Amaclarin gerceklesmesi yoniinde belirtilen 6neri etkinlikleri ise aslinda 6gretmenin dersi planladigi slirecte
yardimci unsur olarak planlanmistir. S6zi edilen programla 6ngoérilen ders sayisi, birinci ve ikinci siniflarda oldugu gibi aynidir. Haftada 4, yilda toplam 144
ders olarak belirtilmistir. Birinci ve ikinci siniflarda oldugu gibi Gglinct sinif matematik dersi 6gretim programinda ayni 6grenme/program alanlarin
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kapsamaktadir. Sayilar bashgl altinda sunulan 6grenme alani odak noktasidir. Bu alanda 6grenciler aritmetik islemlerinden toplama, ¢ikarma, carpma ve
bolmeyi 6grenmektedirler. Bu yonde becerilerin gelismesine ve kazanilmasina bliyik 6nem verilmelidir. S6zU edilen 6neri programda, dncekilerinde oldugu
gibi ayni program alanlarini kapsamaktadir. Ugiincii sinifta 6grencilerin zihinsel yeteneklerinin gelisimi, diisiinmeye yonelik hazirlanacak konular 6grencilerin
derse yonelik katilma istegini artirarak, matematiksel kavramlarin aynilarinin tanitiimasi yapilmahdir. Ogrenciler 2B ve 3B sekillerinin esaslarini inceleyip
iceriksel esaslar araciligiyla aynilarini agiklamaya calisacaklardir. Dogal sayilarin/rakamlarin kullanilmasiyla, sayilar 100’e kadar genisletilmektedir. Ugiincii
sinifta, toplama ve ¢ikarama islemi 100 rakamla sinirlandirilmaktadir. Bu arada s6zIU ve yazil islemlere de gecis saglandigi goriilecektir. Bu yastaki ¢ocuklar,
aritmetik isleminde sonuglar ve bilesenler arasindaki baglantiyi fark edeceklerdir. Ayrica, toplama ve ¢ikarmada oldugu gibi carpma ve bolme islemlerinde
dons (geri donlstim) baglantili bir sekilde tanitilmaktadir. Belirli adimlarla (2,5 ve benzer) sayma becerilerinin gelisimi géz 6niinde bulundurularak, Gg¢linci
sinifta 1, 2, 4, 5 ve 10 sayilarla garpma ve bdlme islemine gegildigi goriilmektedir. Ogrencilerin sonuglarini degerlendirme siirecine gére cocuklar yeni standart
birimler araciligiyla bilgilerini genisletmektedir. Tim alanlarda, edinilen bilgi ile sorunlarin ¢6ziimini olanakli kilan amaclar ile hazirlandigi dikkat cekmektedir.

Ogrenme siirecinde, dgrencilerin bireysel gelisimine bagl gereksinimlerden hareket ederek didaktik unsurlari ve BiT’in kullanimiyla pratik, bagimsiz, ilgili
faaliyetlerin artmasina dikkat edilmelidir. Etkinliklerde cesitli, yontem, strateji, teknik ve calisma bicimin secimi aslinda 6grencilerin gereksinimleri yéninde
olmalidir. Burada pratik, bagimsiz ve ilgili etkinliklerin gerceklesmesi yoniinde odzellikle dikkat edilmelidir. ileri stiriilen etkinlikler 6gretim-didaktik ézelliklerini
ve bilisim teknolojisini/BIT icermektedir.

GCEVREMIiZDEKi DUNYA

Cevremizdeki Diinya dersine bagli 6nerilen program taslagina gore Uguinci siniflarda Cevremizdeki diinya dersi haftada 3 ya da toplam yilda 108 ders olarak
dngérilmistir. Ogrenme/program konulari, birinci ve ikinci sinifta oldugu gibi aynidir. Ancak bu baglamda cocuklarin gelisim 6zelliklerinde gériilen farklilk
belirginlik kazanmistir. Daha dogrusu, konular, ileri siirilen amag ve kesin tanimlanmis kazanimlar ile konularin daha da derinlemesine dogru gelistigi
gorulmektedir. Amaglara bagh hazirlanan kazanimlarindan hareket ederek, aynilarinin gergeklesmesiyle ilgili acik olanaklar sunulmustur. Cocuklar, kiigiik
yaslarina ragmen gevresinde olup bite, dlinya gelisimi hakkinda bilgi edinme, gevresindeki diinya ile ilgilerini artirarak, kendi meraklarini agiga vurmaktadirlar.

Bu dénemde Ogrenciler yine ilk kez tlkemizdeki dogal kaynak zenginliklerini tanima ve hakkinda bilgi kazanma imkani sunulmaktadir. Bu baglamda yeni cografi
kuramalari ve alan ile zamanlamayla yakindan iliski kurularak, tanitilmaya calisilmaktadir. Ogrencilerin elde ettikleri bilgiler diizenli olarak gelisip yeniden
yapilanama yoluyla tamamalanmaktadir. Bdylece, bilimsel edinimlerle baglanti kurmalari saglanmis olacaktir. Ogrencilerle érgiitlenen etkilesimli etkinlikler
aracihigiyla, olgular, siirec ve ayrica ¢cevremizdeki insanlar arasindaki etkinlik ve iliskilerde bilesiklik, farkliliklar arasinda baglanti kurabilmesi icin kazanimlar
sunulmaktadir. Ayni zamanda yapilan tiim arastirmalar da ¢ocuklarin arastirmaci roliind, etkinliklerde uygulanmasina bagli cesitli olanaklar yaratmaktadir.
Buradan hareketle 6grenme konusu 6grencilere temel dogal olgu, slreg, nesne, olaylar ve aynilarinin degerleri, aralarindaki sebep/neden-sonuc baglantilari
ve iliskileri bir de bu slreclerde insan faktoriinii vurgulayarak doga ve toplumsal ortamalardaki ilskilerle yakindan tanitmaktadir. Cevredeki nesne, olgu ve
sireclerle 6grencinin daima iletisimde bulunmasi amaciyla 6rgitli ve dogrudan inceleme 6n plana alinmalidir. Bundan baska arastirma sirecine katilmalari
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ve ders esnasinda etkin, gorgliye dayanan 6grenmenin saglanmasi gerekmektedir. Bu baglamda oneri etkinlikler 6nerilmistir. Bu ¢ercevede tanimlanan
amaclar, diinyaya bagli bilimsel acidan yanasimi sagladigi, ona gore bilgiler sunulmasina yardimci olacaktir. Ayrica 6grencide bilissel yeterliliklerindeki gelisime
yol acacaktir. Bu baglamda, doga bilimlerine bagh 6gretim-egitim etkinliklerde zenginlesmeye yiiz tutugu bilinmektedir. S6zi edilen etkinlikler aslinda
ogretmenin gerceklestirmesi gereken amaclari olusturmaktadir. Daha dogrusu bu yonden 6gretmene daha yazrdimci olacaktir. Nitekim, 6grencinin
icsellestirme yoluyla edinilen sosyal baglam ve sahsi etkinliklerinden g¢ikan gorgi biylik 6nem tasimaktadir.

SANAT EGIiTimi

Ugtincii siniflarda Sanat dersi yine entegre icinde bir biitiin olarak ele alinmistir. Gelismis bir dénemin tam anlamiyla ¢cevrelenmesi anlamina gelmektedir.
Entegre modeli, birinci siniflarda mevcut ii¢ alanla tekrar edildigi gérilmektedir. Uclincii sinifta Sanat dersi tic 5grenme/program alanina bolinmustiir: Gorsel
Sanat, Muzik ve Sahne Oyunlari ve Yaratici Calistaylar.télyeler. S6zi edilen Sanat dersi icin 6ngorilen ders sayisi, haftada Uc¢ (3) ders ya da toplam olarak yilda
108 dersle ile gerceklestiriklecektir.

Uglincti siniflarda program, 6zel amaglari odak noktaya getirerek beklenilen ve istenilen dengeyi saglamis olmaktadir. Bunlardan bazilar, ikinci siniflara ait
olan kavramlar ile 6zdeslestigi goriilmektedir. Bu sekilde hazirlanan amaclar, programa bagl seffafligi kazandirmaktadir. Nitekim, Gglnci siniflarda 6grenci,
sahsi gorls ve dustinceleri, duygu ve degerleri iki boyutta agiga vurmaya yetenek kazanmaktadir. Bundan baska kendi sectigi malzeme ve teknik aracihigiyla
incelemeler, analizler yapmaktadir. Resim diline gelince, burada da yeni resim unsurlari ve ilkelere dayanarak uygun bilgi genislemesine gidildigi soylenebilir.
Buna kosut olarak cocuklarin bilissel ve fiziksel imkanlar dahilinde gelisme kaydettigi goriilmektedir. Bu yastaki 6grenci ton ve sekil biciminde derecelendirmeyi
taniyabilme durumuna gelmelidir. Ayrica unsurlardaki dengeyi de farketmelidir. Resim (sanatsal) unsurlarinda yenilik olarak ton ve hacim aktarilmaktadir.
Ugtinci siniflarda égrenmeye bagli kazanilmasi diisiiniilen amag ya da kazanimlarin bazilari gériilmedigi, veya bazi amag ve kazanimlara degisim yapip ya da
yeni amag ve kazanim olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ugiincii siniflara ait Miizik ve Sahne Oyunlarina bagh program alani yine ayni miizik alaniyla devam etmektedir. Miizik ve sahne oyunlari 6grenme alani
ogrencilere mizik alaninda, ¢ocuk yaraticiligina ve hayallerine (hayal giiciine) bagh sinirsiz imkanlar saglayarak, yaratici diisinme sirecine odakladigi
bilinmektedir. Bu dénemde dogru ritmik ve ses algisi yetenekleri oldugu gibi 6teki siirecler de hizli bir bicimde gelistiriimektedir (Ornegin: dikkat, gézlem, miizik
anilari/hafizasi vb.). S6zii edilen siire¢ esas alinan amaca dayanarak gelistigi gorilmektedir. Ogrenci, sahsi goriisiine dayanarak mizige karsi ilgi ve sevginin
uyandirilmasi, muzigin 6nemli boyutu ile yakindan tanismasi olanak kilmaktadir. Ancak bu yolla, muizik eserleri gereken bicim de algilanabilecektir. Dort taktl
vuruslu melodi alistirmalar ve tirki sdylemeklebirlikte aslinda ses kapsami c1’den c2’ye dogru genisledigini séylenebilir. Bu baglamda ritmik ¢cocuk miizik
enstriimanlar bir de ¢cocuk enstriimanlar metalofonun kullaniimasina énemle dikkat ¢ekilmektedir. BIT kullanimiyla, film mizigi hakkinda bilgi edinme, bu
konu hakkinda yakindan bilgi edinmesine yardimci olunacaktir. Buysa miizigin ne denli énemli oldugunun bir kanitini olusturmaktadir. Ogretim siirecinde
onemli rol Ustlenen muzik araciligiyla yetenekli 6grencilerin degisik 6gretim konulariyla bir butlinlGgi olusturan mizik etkinliklerine katilmalari saglanmalidir.
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zamanda hayalerini, 6zgir olarak ifade etmeleri igin beceri kazanmalari gerekmektedir. Ayrica, sanatsal amag¢ dogrultusunda Bilisim teknolojisinden
yararlanmayi 6grenmektedirler. Sunulan amaclar, orgiitli ve acik bir sekilde boéliinmis olmamalarina ragmen Bloom taksonomisi ile 6zleslesmis bir bicimde
duzenli gelismeyi saglamaktadir. Bilgi diizeyinde sunulan amacglarin yani sira, duyusal ve psikomotor alanda da amaclar dikkat cekmektedir.

BEDEN VE SAGLIK EGiTiMi

Uctincti sinif 8grencilerine bagl egitim-6gretim programi hazirlanirken, cocuklarin o yastaki gelisim ézellikleri gz éniinde bulundurulmasi (anatomi-fizyoloji,
fiiziksel blyume ve gelisme, belirli organ ve dokularin galisip gelisimi, cocuklarin duygysal ve bilissel gelisimi, bu yastaki ¢ocuklarda hareket 6zellikleri bir de
motor becerileri, amag, dneri etkinlikler ve 6grencilerin basarilarina bagh yapilmasi gereken secim, aslinda o yastaki cocuklarin gelisim 6zellikleriyle uyumlu
olmasi kosul olarak vurgulanmaktadir) gerekmektedir.

Amaclarin se¢imi, dnceki 6gretim programinda oldugu gibi bu 6gretim programi da ayni alanlar ile gesitli ve diizenli motor etkinliklerine yer verilmektedir. Bu
yol ile 6grencinin ayrilmaz ve en 6nemli biyolojik ve psiko-motor gelisimi saglanilmaktadir (bilissel, duyussal ve psiko-motor alanlari). Ayni zamanda yeni oneri
olarak sunulan 6gretim programi saglik (fitnes) spor bilesenlerinin gelisimini de 6ngérmektedir (motor becerilerinin seviyesi, besleyici ve postural durumu) ile
cocuklarda saghk egzersizlerin izlenmesini saglayacak standarlastiriimis testler 6ngoriilmektedir. Saglhk edinim ile ahskanliklari, fiziksel gelismeyi olumlu
etkileyecek faaliyetler, bir de psiko-sosyal gelisimini sagliyacak amaclar kapsamaktadir. Amag, 6neri etkinlikleri ve 6grencilerin kazanimlari, 6grencinin
basarisina bagl secim yapilirken diinyada gelismis tlkelerde oldugu gibi 6zellikle komsu Ulkelerdeki Beden ve Saglik Egitimi dersi alaninda gecerli olan 6gretim
programin 6zenle izlenmesi sonucunda, uygun buldugumuz alanlari benimseyerek, yeni 6gretim programlarin olusturulmasina sebep oldu.

Operatif, 6devler, her seyden ¢ok gocugun oyuna baglh gereksinimleri, koordinasyon, esneklilik, denge, sinirlerine hakim olma, farkli kosullarda hareketlilige
bagl dogal yuriyus ve sekiller, farkliliklarin gézetilmesi ydniinde motor davraniglarin ve becerinin saglanmasina yonelik amaclar hazirlandigi gérilmektedir.
Bundan baska atletik ve jimnastik alfabesinden, top oyunlarina, ritim ve dans alanlarindan, hareketliligin dogal formlari ve basit sayllan motor davranislarin
yapilarindaki farkhhklari fark etme ve uygulamaya gecildigi sdylenebilir. Bu ¢agda ¢ocuklarin viicutlarindaki diizguinllk, sagligin saglanmasi, hijyen aliskanliklari
oldugu gibi ayrica, toplu yasamda ve galisma yerinde sosyal agidan uygunlugun saglanmasi etkilenerek, cocuklarin sosyallesme becerileri ile kazandirildig
soylenebilir. Bu baglamda elde edilmesi dilnillen 6zel amacglar ayrica kisilik 6zelliklerden olumlu, ahlaki irade niteliginde kaliteli kisiligin yaratiimasina olumlu
etkide bulunacaktir. Ogrenciler, elde ettikleri bilgi, edinim ve aliskanlklarini giinlik yasamda ve galisma ortamlarinda kullanmaya bagli yetenege sahip
olacaklardir. Ozellikle sagligin &nemine bagli bilince varmalari, sagligin korunmasi ve insan ile doga ortamina karsi dikkatli davranmalari belirginlik kazanmasina
dikkat edilmelidir. Ugiincii sinif 6grencilerin izlenmesi siradan metodoloji ilkelerine dayanarak diizenli olarak okuma yili boyunca élciimler yapilmaktadir. Bu
yolla, asagidaki alanlar kapsanmaktadir: motor becerilerin durumu (test edilmis standardizasyon), saglik durumu ve hijyen aliskanliklari, motor davranis ve
gelisim bilgilerin algilanma seviyesi ve calismaya bagl bilgi ve aliskanliklarin saglanmasi amacglanmaktadir.
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YENI OGRETIM PROGRAMLARINDA KULTURLERARASI YAKLASIM

Ugtincii siniflara bagl dgretim programinin amaclari, aslinda égrenciye kiiltiirlararasi egitim ve dgretimi saglamaktadir. Toplumuzda oldugu gibi daha genis
anlamda ortak yasamaya kosul olarak ortaya atilan yasamsal yeteneklerinin dogal yolla, siirekli bir bicimde gelistirilmesi amac bilinmesi gerekmektedir. Ugiincii
sinifa bagli amaclarin tamami diger iki sinifta sinifta oldugu gibi 6grencilerde kiltlrlerarasi becerilerin gelismesinin 6zenli bir bicimde devamini saglamaktadir.

Kilturlerarasi yaklasim, boyut aslinda 6gretim programlarinin tamami kiltlrerarasi 6zelliklerinin korunmasinin saglanmasina yonelik, tutum ve beceri
gelistirilmektedir. Dogrusu farkliligin her biciminin tanitilmasi: kisigin degerlendirilmesi oldugu gibi 6teki dil, dinlere mensup olanlara sayginin belirginligine
destek amaciyla ileri strilerek bilgi edinme; grup ve okulda heterojenik 6zelliklerin tanitilip ait olma duygusu ve onur duyulmasi kiltir, dil, cins, sosyal, etnik,
dini farkliklarin tanitilmasi, algilanmasi, taninmasi énemli konulardan biri oldugu bilinmektedir. Baskalarina karsi gliven duygusunun giiclenemesi; farkli
mensuplarda olanlar arasinda benzerliklerin taninmasi; grupta celiskili durumlarda sorunun ¢6ziimine bagl ilkelerin algilanip gelistirilmesi; etkin bicimde
otekilerini dinlemek, dastince ve fikirlerine saygi gosterip aynilarini kabul etmek ve benzer amaglar kazanilmalidir. Béyle bir durum, hergiinki yasamin kopmaz
parcasi olarak farkliliklarin tanitilmasi alaninda 6grencilere duyarli olmalarina ve olumlu etkilesimin gelisimini saglamaktadir. Farkli etnikler arasindaki
benzerlikler 6rtbas edilmiyerek, aynilar arasinda isbirligin en st seviyeye ¢ikarilmasi 6ngorilmustir. Amaglar dogrultusunda elde edilmek istenen konular her
O0gretim programinda yer almaktadir.

Kiltlrlerarasi yaklasim aslinda her alanda etkilesimi gliclendirmek ve esnekligi saglamaktir. Kiltlrlerarasindaki duyarligin gelistirilmesi, tim program
alanlarinda kosul olarak sunulmaktadir. Bu yolla, 6grencilerin okul yasamlarinin hergiiniinde bu duyarligin belirginligi mevcut olarak gorilmektedir.
Kiltlrlerarasi egitim ile istemli egitim-6gretim slrecinin gelismesine, uygun didaktik edinimleri ve okul alanin killtirlerarasi 6zelliklerin yansimasina bagh
kaldigindan dolayi, kiltirlerarasi ortamin olusturulmasi gerekmektedir.

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi
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MAKEAOOHCKMU JA3UK

Mporpamcko nogpauje FfopuweH ¢poHA Ha Yacosu: (5 HaCTaBHM YacOBU HafeNHO)

(opueHnmayucku 3a cekoe npo2pamcko nodpadje)

KOMYHUKALIMIA U JA3UK (KJ) 55 yacosu
JIUTEPATYPA (N) 55 yacosu

MEOUYMCKA KYNTYPA (MK) 20 yacosu

MOYETHO YNUTAHE U NULLYBAKE TATUHULA (N4N) 50 yacosu

onuwTUn UENU HA HACTABATA NO MAKEAOHCKHW JASUK OA4 TPETO OAAENEHUE

YUyeHUKOT/yueHnuKata:
® 13 pasBue MHTepec U /bybOB KOH MaKeAOHCKMOT jasuK;
e 3 pa3BMe KOMYHUKALMUCKU BELUTUHW;
e [a ce ocnocobu 3a aKTUBHO C/yLLAbE;
e fa ce ocrnocobu 3a NPaBUIHO apTUKYANpParbe Ha BepbanHUOT U HeBepbaTHNOT roBop;
® [a IV yCBOM NEYaTHUTE MU PAKOMUCHUTE NAaTUHUYHU BYKBU;
e na ce ocnocobu 3a NPaBUIHO YUTakbE M NULLYBAHE CO NAaTUHMYHN BYKBY;
e [aja pa3Bue rpapoMOTOPMKaTa;
® [a v NPMMeHyBa OCHOBHWUTE rpamMaTUYKK NPaBuna;
e [a v ycBou BUaoBuTe 360poBY;
® 13 pa3BMe HAaBUKM 3a NPABUJIHO CEAEHE NPU YUTAHETO U NULLYBAHETO;
e fna ce ocnocobu 3a ynTakbe co pasbupatmse;

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi
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e [a ce 3an03Hae CO HapogHaTa U yMeTHMYKaTa INTepaTypa;
e [ ce 0CNocobu 3a eleMeHTAapPHO CTPYKTYPUPAHO NMUCMEHO M3pa3yBatbe U TBOPEHE;

e 1a ce 0cnocobu 3a aHanM3a Ha TBOpOHY;

e [na ce ocnocobu 3a npenosHaBakbe U BpeAHYBake Ha eCTETCTCKUTE eleMeHTU Ha TBopbuTe;

e [a ce ocnocobu 3a KopucTere AoAaTHa MTepaTypa;

e naro360rat pe4yHnKoT Co HOBM 360pOBY;

e [a pasBue MeguyMcCKa KyNTypa;

® 13 KOPUCTU MYyNTUMEAN]ANTHU U3BOPY 33 YUEHE;

e [na ce ocnocobu 3a cnobogHoO Aa rv M3pasyBa eMOLUUTE, LOKMBYBAHbATa, CTABOBUTE U MUCIIUTE;
e [na passue paHTasuja;

e [ pasBMe XyMaHO W eTUYKO OATrOBOPHO OAHECYBaHHE;

e [a NpaBu Pas/IMKa Ha rOBOPHO M3pa3yBakbe Ha APYru jasuum.

NMPOrPAMCKO NOAPAYJE: KOMYHUKALUWUIA U JASUK

MoeauHe4yHa uen Mpeanor akTUBHOCTU U Pe3syntatu oa yyerweTo

CTpaTerMM/TEXHMKM Ha yyerwe U noyvyysame

YyeHUKOT / yueHunuKarTa:

- MefycebHun pasrosopum

. . 3 KJ-1II/A1 3ano4HyBa pa3rosop CamoMHMLMNjaTUBHO;
- Jaccym..jac moxam... jac 3Ham...” (rpagere

KJ-lII/A pga ce ocnocobu camocTojHo aa

KOMYHMLMPA
yRvunp NO3WTMBHA C/MKa 3a cebe) KJ-11I/A2 n3pasysa cBou noTpebu, MUCAU U YYBCTBa;
- SuaeH nacouw (mefyce6HO HanuWaHw KJ-111/A3 camoCTOjHO yyecTByBa BO pa3roBOp NoUYnUTyBajKku
MO3UTUBHY NOPaKHM) M NpaBuaaTa Ha KYNTYPHO OAHecyBakbe;

- ,Cronunua 3a pacKkaxkyBarbe” (y4eHUKOT WTo
cefiy Ha CTONYETO pacKakyBa HacTaHw/weru)

- Urpa: MNpasam nHTepBjy KJ-III/A5 nucmeHo ogrosapa Ha NMoCTaBeHU Npallarba;

- [oroBapare npaBuaa Ha OAHEeCyBakbe BO
napaneskarta

KJ-11I/A4 ycHo oarosapa Ha NoOCTaBeHM Mpallakba;

KJ-1ll/A6 camocTojHO nocTasyBa npalluarba;

KJ-II/A7 n3pasysa cBou 4yBCTBa Npu 360pyBarbe;
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[JoroBapatbe 3HaLM 3a NOTceTyBakbe (Kora ce
NnpeKpLLyBa HEKOE NPaBuo)

PasroBopu 3a cekojaHeBHM TeMU

Pa3rosopu 3a cnyyku og BUKEHAOT
JospLuiyBare 3ano4HaTM peyeHnum
Jorosaparbe 3a ypeayBare Ha y4uaHUUaTa
Bo ynora Ha...

McmeHn 1 ycHM 0AroBopu Ha NOCTaBeHU
npawama

Urpa: WankaTa wTo “3pasysa 4yscTea (noroam
KaKO ce YyBCTBYBA HOCUTE/IOT Ha LWankKara)
nymere pasnnyHm 4yBCTBa

Jbybos e ....

Op, wTo ce cpamam / He ce cpamam
(pasrosopwu)

Mrpa: OKo 3a yb6aBo (3abenekyBarbe
NO3UTUBHM NPUMEPU HA OOHECYBaHE)

KJ-1II/A8 npeno3HaBa 4yBCTBa Ha COrOBOPHUKOT.

KJ-1II/B na ce ocnocobu 3a aKTUBHO
cayware

OfAroBopu Ha npalarba crnopeg, CayLWwHaT rosop
[eHec ce yyscTBYBaM ...

UpTarbe n 6oere cumbom 3a 4yyBcTBa
MaHToMmmma

YnoTtpebyBarbe 60ja cnopeg, 4yBcTBa

Urpa: Mo upTam TOa LUTO ro CAyLIAM U
pa3bupam

[JoBpliyBarbe HEAOBPLIEHU PEUYEHULN KOU !
3anoYHyBa HaCTaBHUKOT

Mpeno3HaBake Pas/IMYyHU YyBCTBA

»Jac cym 1, ™1 cum jac...”

Fnymerbe pasMyHK YyBCTBA

Wrpa: Bo Tyfu uyeBnu (aa ce pasbepar Tyfute
YyBCTBa U NOCTaNKM)

36opyBame 3a emnaTtuja

Mrpa: HacoueHa ¢aHTasmja

Urpw 3a paspeluyBarbe KOHGNKTH

KJ-1ll/B1 BHMMaTenHo caywa v pa3bupa;

KJ-II/B2 apTuKyanpaHo ro ynotpebysa HesepbasiHMOT U

BepbasHMOT roBop;

KJ-1ll/B3 npenosHasa HeBepbaneH rosop Kaj Apyrure;
KJ-111/B4 npenosHaBa pa3/iMuyHu YyBCTBa Kaj cebe;

KJ-1II/B5 npenosHaBa pasivyHM YyBCTBa Kaj APYIUTE;

KJ-111/B6 nokasysa emnaTtuja;

KJ-1lI/B7 pa3bupa aeKka HEKOj APYr MOXKe NouHaKy Aa

pasmucaysa oa Hero/Hejse.

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi
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KJ-1lI/B aa ce ocnocobu 3a npasuiHa
roBOpPHa apTUKyAaLmja

BexkbW 33 NpaBMAHO ApXKEHE Ha TENOTO NpuU
rosopemre

MpaBWAHO M3roBapatbe CNYLHATU F1acoBw,
360pOBU 1 pedeHnuUn

Urpa: Ce cHUMame 3a 43 C/IyLIHEME KaKo
3ByYnme

JocTanHu BOCNUTHO-06pa3oBHM codTBEPU
KayBarbe CMELHN U YyAHU peyeHnum
Cnywarbe ayamMo CHUMKK CO peunuTmpate
M3pasHo peuunTmpatbe

KakyBaroe 6p30360pKM

KaKyBarbe raTaHKu U MOroBOPKM

YuTtaree 6poesu o Tabena cto

Urpa: PogeHaeHCcKa AnHKja (noapeaysarbe
cnopen, MeceLoT Ha pafakbe 1 npebpojyBamse)

KJ-111/B1 npaBu/iiHO ro Ap:Ku TENOTO NPU rOBOPEHSE;
KJ-111/B2 npaBuniHo M3rosapa rnacosu;

KJ-111/B3 npasuaHo nsrosapa 360posu;

KJ-111/B4 TOYHO 'Y MHTOHMPA BUA0BUTE PEHEHNLM;
KJ-111/B5 nspasHo peuutupa necHa (ctuxorsopba);

KJ-111/B6 npaBmaHO gpamaTv3npa TEKCT BO AMjasIOLLKa
$opma;

KJ-111/B7 npasunHo ru nsrosapa 6poesute ao 100;

KJ-111/B8 npasunHo r1 nsrosapa peaHute 6poesu ao 20.

KJ-II/T pa ce ocnocobu 3a ycHo
n3pasysBate

MpepackaxkyBakbe NPOYUTaHU COAPKUHU
CocTaByBatbe ,KMBa NPUKa3Ha“ cnopeg,
U3B/IeYEHM NPeaMeTHN 04, ,BoebHa
TOp6MYKa“

PackaxyBaroe No Kay4yHu 360posu
PackarkyBarbe Mo cepuja CIMKKU

PackarkyBarbe [0KMBYBakba

Mrpa: Y1Taj 32 Aa HAUPTAL M PACKaXKK WTO CU
HaLupTan

ABTOpPCKO cTO/14e

[JospliyBarbe 3aNo4YHaTN peyeHuLm

lpynHa npuKasHa (3aefHUYKO pacKkaxyBarbe
3anoyHaTa NpuMKasHa 3a oapeseH /IVK)
OnwuwyBame cnopes HenocpesHo
HabsbyfyBatbe M ONULLYBAtbE NO CeKaBatbe
Koj e T0j, wTO € Toa? (noroaysare onuiaH
NvK/npegmer)

BosiwebHa Topbuyka: o onuwyBam CKpUEHUOT
npegMmeT LITO ro fonnpam Bo TopbuykaTa

KJ-1I/T1 ycHO npepackaKyBa Kycu COAPMKUHU;

KJ-11/T2 ycHo pacKkaskysa no 3agageHun 36oposu/cepuja
C/VIKY;

KJ-111/T3 ycHO packayBa A0XMBeaH HacTaH;

KJ-111/T4 ycHo onuuiyBa cnopes HenocpeaHo
Hab/byayBatbe UK CeKaBakbe;

KJ-II/T5 cnobogHo rv n3pasysa cBOWTE YyBCTBa;
KJ-I1/T6 noctasyBa npalwarba 3a NPOYMTaH KyC TEKCT;

KJ-1I/T7 ycHo packakyBa Ha AajeHa Tema.
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LLto mucnaT gpyrute 3a meHe (o4,
ONKPYKYBaHETO)

Jac ce uyBcTBYBaM ...

Jac mucnam...

WUrpare ynorm

A3byka Ha yyBcTBaTa (360p LWTO Ke U3pasysa
YyBCTBO cnopeg, 3agaseHa byksa)

KJ-NI/A, na kopuctn antepatypex
MaKeZlOHCKM ja3uK

Cnywarbe 1 YnTarbe NpMMepK 3a BOOUyBatbe
AMjaneKT HacnpoTW ANTepaTypeH jasuK
Cneperbe/untarbe HapPOAHWU NPUKA3HM

»Jac cym TB npeseHTep”

»JasnueH KopeKTop“ (OTKpMBakbE rPeLKU Npu
360pyBaHETO)

»360pyBame, ce cCHUMame, ce ciywame”
Urpa: OcBoeH meaan 3a IMTepaTypHoO
rosopeme

T tabena (NpaBMAHO-HENPABMU/IHO)
MpasonucHu Bex6u

MpaBoroBopHU BEXOM

OpfeNeHcKa jasuyHa pusHMLa

KJ-III/A1 npasu pasnuka mefy anjanektoT/N0KanHNoT
roBOp U NIUTEPATYPHMOT MaKeAOHCKU jasuK;

KJ-11/O2 Kopuctu nuTepaTypeH MakeaoHCKM ja3uk Bo
YCHOTO M3pasyBakbe;

KJ-III/A3 KopucTn nTepaTypeH MakegoHCKM jasuk BO
NMUCMEHOTO M3pasyBakbe.

KJ-III/f 0a ro 36oratv peyHuKoT

ObjacHyBatrbe Heno3HaTv 360poBK NpU
CEeKOjAHEeBHU aKTUBHOCTH

OfAfeNeHCKM HefieNleH PeYHUK (PeYHMK Ha
napasienkaTta co HoBu 360poBM)

,Mmam 360p 3a objacHyBare “ (NpoHaoram,
KarkyBam, 6apam objacHyBarb€)

PasroBapame 3a... UHULMPakbE PAa3roBOP BO KOj
HaCTaBHWKOT HaMepHO ynoTpebysa HOBM
360posu

OpfeneHcKa jasuyHa pusHMLa

Bokabynap BO 4eTMpK arniu (Ymtam,
AEeTeKTUpam, LpTaM U MpMMeHyBam HOB 360p)
Urpa: [leTeKTMB Ha HOBU 360p0OBM

KJ-l/ri Y41 HOBM 360pOBM KOM 03HAYyBaaT UMMHbA Ha
npeameTtu, nojasu, AejcTBa, COCTojbu, Nnua;

KJ-11/f2 kopucTh HOBM 360pOBK/M3pasy;

KJ-11/13 nouHyBa Aa KOPUCTU PEUHMK 33 OTKPUBAtbE Ha
3HayereTo Ha HoBUTe 360poBMU;

KJ-I/F4 pa3bupa 3a 3Hauer-ETO Ha HOBUTE 360POBMU.

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi

18



KJ-III/E na ce ocnoco6bu aa ynotpebysa
pacKasHa, npallanHa, U3BMYHa, NOTBPAHA U
oApeyHa peyeHuua

CamoCTOjHO cocTaBYBarbe packasHu, U3BUYHN,
npawanHn pevyeHnLm

MopaBneKkyBare NOTBPAHU U O4PEYHN
peyeHunun

CamocCTOjHO cocTaByBatb€e MOTBPAHN U
ofpeyHn peyeHnum

Urpa: MoMMHM o BUHOXKMTOTO (NpeTBopatbe
NOTBPAHU BO OAPEYHM peyeHuLmn 1 0bpaTHO)
Pasrnenysarbe TEKCTOBM 3a Ala Ce BOOUM Kaje U
30WTO e ynoTpebeH HeKoj MHTEPNYHKLUCKK
3HaK

MNoapenysarbe NCNpPeBpPTEHN PeYeHULN
KapTuuku co 36oposw (coctaByBarbe
peyeHnum)

BoouyBarbe NpaBUIHO U HeNpaBuIHO
WHTOHMPAHW peyeHnUn

MpasonucHu Bexbu

MpoHajam ro HaTpNaHMKOT

[JocTtanHu BocnnTHO-06pa3oBHM codTBEPU

KJ-III/E1 pa3nuKyBa packasHa, U3BMYHA U NpallanHa
peyeHnua (BO yCMEH) M MUCMEH roBop);

KJ-1I1/E2 npasunHo ru ynotpebysa packasHaTta, M3BMYHATA
W NpallanHaTa peyeHunLa Npu NMCMeHOTO n3pasyBarbe co
KOPUCTEHE Ha MHTEPNYHKLUMUCKUTE 3HaLMK;

KJ-III/E3 pa3znuKyBa NOTBPAHA M OA4peYHa PeveHnLa;
KJ-11I/E4 KopucTv NOTBPAHMN M OAPEUYHU PeYeHNLM;

KJ-III/E5 npeTBopa NoTBpAHA BO OAPEYHa peuyeHnLa u
06paTHo;

KJ-1II/E6 npaBunHo noapeaysa 360poBuM BO pedeHuLLa Npu
YCHO M3pa3yBatbe;

KJ-III/E7 npasuiHo nogpeaysa 360p0oBM BO peyeHMLa Npu
NUCMEHO n3pasyBsame.

KJ-III/XK aa rv ycBOM MMeHKWTE Kako BMA, Ha
36oposu

MpamaTUUKKM BEXKOU

KBM3 33 ONLWTKU U CONCTBEHN UMEHKU

Bp3M UMeHKK (KaxyBatbe OMLWTK U CONCTBEHMU
UMEHKM)

OTKpWBaHsE ONWTU U CONCTBEHN MMEHKN BO
TeKcT

Pebyc

,VICK/Ilyun ro HaTpanHMKoT” (NpeupTyBare
360p WTO HE € MMEeHKa)

CMmUcNyBarbe MMEHKA cropes, AafeH poa U
6poj

MoapeayBarbe MMEHKM criopeg, poa 1 6poj Bo
Tabena

KapTuukn co 36oposm

[JocTanHu BocnnTHO-06pa3oBHM codTBEPU

KJ-11/3K1 pasnvKyBa MMeHKM Kako BuA Ha 360posu;
KJ-11/¥K2 pasnukyBa CONCTBEHMN OZ, OMNLUTU UMEHKM;

KJ-111/¥3 npoHaorfa onwTh 1 CONCTBEHU UMEHKM BO
OafeH TEKCT;

KJ-111/3K4 npasunHo ynotpebysa rosema 6yksa npu
NULWYBakbe CONCTBEHN MMUHbA, HEKOM reorpadCKku NomMmMm,
WNHCTUTYLMWN M NPa3HALM;

KJ-1I/X5 npenosHasa pof Kaj UMEeHKUTE;
KJ-11I/¥K6 npenosHasa 6poj Kaj UMEHKUTE;
KJ-III/¥K7 npaBunHo ynotpebysa poa Kaj UMEHKUTE;
KJ-111/X8 npasunHo ynotpebysa 6poj Kaj UMEHKUTE;

KJ-I/¥K9 knacnouumpa umeHku cnopeg, poa u 6po;j.
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KJ-II/3 pa rv ycBOM NpuaaBKuTe Kako BUA,
Ha 360poBMK

Terna co WMeHKM (mofaBarbe COOABETHA
npuaaBKa crnopeg, n3BaeyeHa MUMeHKa)
MoasneKyBatbe NpMAaBKa BO TEKCT

TBOpeYKn amMKTaT

M3Baam ro CTMKepOT M NOoro4m ja npuaaBkaTa
Ycornacu me (ycornacyBare Ha npuAaBKaTta co
MMeHKaTa)

Pa3y6aBu ro TEKCTOT (A0AaBatbe NPUAABKK)
Urpa: MpoHajan ro HaTpanHMKOT

T tabena (MmeHKa — NnpuaaBKa)

Moroau ro npeameToT o4 HabpoeHuTe
npuaaBKu

JocTanHu BOCNUMTHO-06pa3oBHU codTBEpU

KJ-111/31 npeno3HaBa npuaaBka Kako BuA, Ha 360p U ja
objacHyBa

KJ-I1/32 nopasa cooaBeTHa NpuaaBKa 40 MMEHKaTa;
KJ-111/33 npoHaoia npuaasKa BO TEKCT;

KJ-111/34 KopucTu cooaBeTHU NPUAAaBKU Npu
M3pasyBakeTO (MMCMEHO U YCHO)

KJ-II/S aa rv ycBom rnaronnTe Kako BMA Ha
360poBuU

'epAaH Ha riaronu o TeKCToT

Terna co rnaronn (cmuciyBarbe pPeyYeHULM
cnopep, U3B/ieYeH rnaron)

MNoaBnekyBarbe rnaroin Bo TEKCT
JononHyBare cOOABETHM rNaroan Bo TEKCT
M3Baan ro cTMKepOT 3a NOroA4eHMOT rnaron
Urpa: LWTo moxkeme? (cnopes cooaseTeH
rNaron ce NULyBaaT UMEHKM)

Mrpa: MNpoHajam ro HaTpanHUKOT

Moroau ro npeameToT o4 HabpoeHuTe rnaronam
T tabena (umeHKa — rnaron)

[JocTanHu BOCNUTHO-06pa3oBHM codTBEPU
Mrpa: MNpoHajam ro HaTpnaHMKoOT

MeTTopes, (NMWyBarbe: MMEHKa, ABe NPUAABKHY,
TPW 1aroan, pe4yeHnua co Yetmupu 3bopa u
CMHOHMM 33 UMEHKa)

JloBel, Ha rpeLlKn Ha HEMPABWUIHO ynoTpebeHu
rnaronm

KJ-111/S1 npenosHaBsa rnaro/ Kako BuA Ha 360p;
KJ-1ll/ S2 npoHaora rnaron Bo TEKCT;

KJ-111/S3 npaBMAHO KOPUCTU FNaroan Npu U3pasysarbeTo
(mMcmeHo 1 ycHO)

KJ-1I/U aa rv yceom 6poesuTe Kako BUA Ha
36oposu

AKpOCTHX 3a fageH 6poj

MoaBneKkysarbe 6POEBU BO TEKCT
Memopuja Ha 6poesu

JononHysare cooaBeTHU BPOEBM BO TEKCT

KJ-1lI/U1 npenosHasa 6poeBu Kako Bua Ha 360p;

KJ-III/N2 npoHaora 6poeBu BO TEKCT;

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi

20



BuHro og, 6poesu (cocTaByBarbe peyeHULa
cnopep, n3saeyeH 6poj)

JloBeLl, Ha rpeLKn Ha HEMpPaBWUIHO ynoTpebeHu
6poesu

JocTanHu BOCNUTHO-06pa3oBHM codpTBEPH
Urpa: MNpoHajam ro HaTpnaHMKoT

KJ-III/U3 npasunHo Kopuctn 6poesu Kako Bua Ha
360p0BM NpU U3pasyBaHETO (MUCMEHO U YCHO)

KJ-111/J na ce ocnocobu ga Kopuctu
OCHOBHM NPaBOMNWUCHU NpaBua

JocTanHu BOCNUTHO-06pa3oBHM codTBEPU
EfHaA peyeHMLa efeH KeToH (HaTnpeBap 3a
Hajbp30 coCTaByBaHbe peYeHULM)

MpoHajam ro HaTpanHUKOT

T-tabena (NpaBMNHO-HENPABU/HO)
lpynupare 360posu cnopes 6pojoT Ha
CN0roBu

Mrpa: NpeBunTKaj ro IMCTOT, NoAenn ro 36opot
(npaBuaHo aenerse 360pOBM Ha CNOTOBU MpU
NULLYBaHETO)

MpoHaorarbe M NpeupTyBatbe NOrpewwHo
noaeneHn 360posu

Muwysarbe cooaseTHM 360poBHM, cnopes,
nsBneyeHn 6poesun

OukTtatn

MpaBonucHM BexX6u

KJ-111/J1 npaBunHo ynotpebysa ronema 6ykBa Ha NOYETOK
Ha peyeHuLaTa;

KJ-11/J2 npasunHo ynoTpebysa ronema 6yksa npu
MULyBake COMNMCTBEHM UMWUHbA, HEKOW reorpadCKm Nonmm,
WHCTUTYLUMU, NPA3HULMN...;

KJ-111/J3 npaBuaHo ynotpebyBa MHTEPMYHKLMCKN 3HaLM
(TouKa, NpaWwanHuK, M3BUYHUK, A,BE TOUYKU, 3aNnpKa);

KJ-111/J4 npasunHo npeHecysa 360p BO HOB pes;

KJ-111/J5 npasmnHo nuwysa 6poesn go 100.

KJ-1II/K na ce ocnoco6u 3a nMcmeHo
n3pasysBate

CamoCTOjHO NULyBake pevyeHnum

,CMUCN pedeHnym 3a“...

3ano4yHyBa CaMOCTOjHO fia NpepacKaxyBa
NPOYMTaH TEKCT CO NOMOLL Ha NpaLlakba
3ano4yHyBa CaMOCTOjHO A3 NpepacKaxyBa
MPOYMTaH TEKCT cnopes, NPeTxoaHo n3paboTeH
naaH 3a TEKCTOT U JafeHM ynaTcTea
JospliyBarbe 3anoyHaT TeKCT

CmucnyBarbe HOB Kpaj Ha AaZleHa COAPKMHA
,fogpean rm ucnpeBpTeHNTe peveHnun”
Muwysare YeCcTUTKU

MuwwyBare NoKaHu

Jac cym aBTOp ...

KJ-11I/K1 camocTojHO nulllyBa pedeHmLm (CO pakonmcHM
6yKBM);

KJ-11I/K2 3anoyHyBa NncMeHOo Aa npepackaxysa Kycu
COLPKUHMU;

KJ-III/K3 3anoyHyBa Aa TBOPY NO AaAE€H MNOYETOK;
KJ-111/K4 3ano4HyBa Aa ro MeHyBa KpajoT Ha packasor;

KJ-III/K5 nnucmeHo packaskyBa Ha AafdeHa Tema (Kyco
pacKakyBa);

KJ-11I/K6 co noTTvK TBOpU OpUrMHaAHK TBOP6U U ja
pa3BuBa ¢aHTa3ujaTa.
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CocTaByBaHbe COMNCTBEH KPATOK TEKCT cnopes,
[aAEeHW UNYCTPaLUMK, a NOTOA YMTakbEe Ha
TEKCToT o4, ,,nucatenoT”

Muwysare akpocTmx

MPOrPAMCKO NOAPAYIJE: NTUTEPATYPA (N)

MoepuHeyHa uen

Mpeanor akTUBHOCTU U

CTpaTeI’MM/TeXHMKM Ha yyerwe U noyvyysame

Pe3ynTtaTti og yuerweTo

YueHUKoT / yueHUYKaTa:

N-lI/A pa kopucTn anTepaTypa 3a geua

CamOCTOjHO YMTakbe CAMKOBHUUM, BajKu,
6acHu, cTuxoTBOP6OM

CamOCTOjHO YMTake NeKTUpKU

Cnywarbe aygmo-3anucu

Wrpa: Aj norogu wro e... (NpuKasHa, 6acHa,
6ajka nnn ctuxoteopba)

Wrpa: MpBo cTon, BTOPO cTon (HacTaBHUKOT
npecTaHyBa 4a Y1Ta, a yYeHuumTe
npeaBnAayBaaT WTO Ke ce Cyun)

[NCKYCMOHM rpynu

MpaBetbe CTPUN cnopes, CAyLWHATa COAPKMHA
PasroBopu 3a npoynTaHu TBOPOU
OfaroBapatbe Ha Npalarba o4, NpoYMTaHa
CoAprKMHA

KHura nayc — npeseHTupame 404aTHO
NpoYMTaHa KHMIa NPeKy CaMoCTOjHO n3bpaHa
TEXHWKA

JocTanHn BOCNUTHO-06pa3oBHKN codpTBEPU
MprMmeHyBatbe TeXHMKK/cTpaTernm 3a aHannsa
Ha NpoYunTaHu coapKuuu (,Ckenet”, ,fpo3a”,

N-1II/A1 pa3nvKkysa antepaTypHu TBOP6M (NpuKasHa,
packKas, bacHa, 6ajka, ApaMCKU TEKCT, cTuxoTsopba);

N-111/A2 camocTojHO unTa onpeaeneHn CoOAPKUHU
COOABETHM Ha BO3pacTa;

N-11I/A3 camocTojHO unTa NEKTUPHK;

N-II/A4 ycHo oarosapa Ha npaluakba 3a NpoYnTaHa
COAPMKUNHA;

N-lII/A5 nucmeHo oarosapa Ha npallakba 3a npoyYnTaHaTta
COAPXKUHA;

N-1Il/A6 camoMHMUMjaTUBHO YMTa AOAATHN COAPKUHU;

N-1/A7 npumeHyBa TexHUKK/CTpaTerumn 3a aHanM3a Ha
CaMOCTOjHO MPOYUTAHU COLPHKUHW.
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,Nettopen”, ,KBaapaHT”, ,SBe3na Ha
npukasHata“, ,MucnoBHa mana“...)

N-11/B pa ce ocnocobu 3a aHanM3a Ha
nMTepaTypHu TBOpP6MU

OBoj aBTOp MU ce aonara, buaejku...
CmucnyBarbe puMa crnopeg, AaseH 36op
Mrpa: JasnuHo nukago

A36y4yHa necHa

MpoHajau ro HaTpanHUKOT (NpoHaofake
Henpasu/Ha pUMma)

Urpa: MorogyBam pvma, oasienysam CTUKep,
CKkenet (oTKpuBakbe Tema, Nopaka, ...)
[NCKYCMOHM rpynu

Fnymerbe vyBCTBa

NnycTpuparse Aen og npoyYnTaHa coapKmnHa
Pasrosop: Of Kage poarfa oBa Mme Ha
npuKasHarta?

JleHTa Ha NpuKasHaTa (nogpeaysakbe 4EN0BU
0f, TEKCT Cnope, pefocnesoT Ha HacTaHuTe)
OparoBapatbe Ha npallarba cnopeg, caywHaTa
TBOpOa

CeneKktuparbe UaycTpaLmm Ko o4roBapaaT Ha
NpPoYUTaH TEKCT

»T-Tabena” — onuwyBare NO3UTUBEH U
HeraTuBeH MWK

3asematbe CTaB 3a 0gHecyBakeTo/nocrankure
Ha ofpeAeH NK (ce cTaBa BO y/10ra Ha JIMKOT)
Inymere MK of, MTepaTypHa TBopba
M3paboTyBar€e cLeHa cnopes npoYnTaH onuc
of TBop6a

Pasrosop: LLITo HK ce AonaaHa, a LWTO He HK ce
AonagHa Bo TBopbarta’?
AprymeHtuparbe/objacHyBarbe Ha INYEH CTaB
CmucnyBarbe HOBO MMe 3a TBopbaTa

AKO jac cym nucaTen, BO TEKCTOT 61
npomeHun,a . . .

N-11/B1 pa3nukysa noesunja o4, Nposa;

N-111/B2 pasnukysa ctvx 1 cTpoda;

N-111/B3 npoHaorfa puma Bo CTUXOTBOP63;

N-111/B4 oTKpMBa YyBCTBa BO BPCKa CO COAPMKMUHATA;
N-111/B5 onpegenysa pegocnes Ha HaCTaHuTe;

N-111/B6 onpeaenysa MecTo 1 Bpeme Ha HacTaHoT;

N-1/B7 oTkpuBa 3a wWwTo ce 360pyBa BO TBOpHaTa (Tema);

N-111/B8 aprymeHTMpa 30WTO WTO My/M ce gonara uiu He

My/M ce gonara BO COApPKMHATa;

N-111/B9 onpeaenysa rnaBHM 1 CNOPeaHMN JIMKOBY;
N-111/610 onuiuyBa AMKOBK;

N-111/B11 o6jacHyBa 3a NOCTaMNKWUTE Ha NKOBUTE;

N-111/B12 o6jacHyBa coumjanHo
npudatanso/HenpudaTaneo ogHecysame (406po u
HecooABeTHO 04 HecyBatb€);

N-111/613 ce naeHTMdMKyBa CO MO3UTUBHU JINKOBMU;
N-111/B14 npenosHasa nopaka Ha TEKCTOT;

N-111/B15 noBp3yBa CONCTBEHO A0MKMBYBaHE CO
NpoYnTaHa COAPKUHA;

N-111/B16 npeno3HaBa ecTeTeCKM enemeHTH Bo TBopbuTe.
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MpeTnoctaByBam AeKa... (cnopen Hac10BOT UK
nnyctpaumjara)

Sua Ha ybasuTe nspasu/ 36oposu (og,
coaprKuHara)

3,2,1 (Tpv paboTu WITO I'M HAy4mB O,
COAp¥KMHATA, ABe Npallatba BO BPCKa CO
COAPKMHATA U e4HO NPUMEHYBatbe BO
CEKOjaHEeBHMOT KMBOT)

Pasmucau, cnogenu, ogrosopm

(Ha nocTaBeHOTO Npawake Tpeba aa
pa3smucau, Aa cnoaenu co NnapoT v aa
oarosopu)

,» TPKaNo Ha cpekata” — nocTaByBarbe Npallakba
NoBP3aHM CO COAPKMHATA Ha TEKCTOT CO
nomoLl Ha npatanaHu 36oposu
PacKarKyBatrbe CONCTBEHO [0XKMBYBake
NoBpP3aHO CO NPOYUTAHOTO

CMeHM ro 3aBpLUHMOT AeN 0f, COAPKMHATA
Moaenu rv naparpadpuTe

OBaa coapunHa me NoTCeTw...

Jac ce 36yHUB Kora...

OTKaKo ja NpoYnTaB CoOAprKMHaTa, ce
Nno4yBCTBYBaB...

Ce 3arpuuB Kora...

[enoT WTo ro Hac/AMKaB BO rNaga...
MpMmeHyBatbe TEXHUKM 32 MPOYUTAHM
cogpuuu (, T —Tabena”, ,BeHos gujarpam”,
»Crenet”, ,lpo3a”, ,Mettopes”, ,,KBagpaHTt”,
,SBe3/a Ha npukasHaTta“, ,MucnosHa mana“,
»,MpexKa Ha Kouka“, ,Llutat-komeHTap”...)
Kopuctere gocTtanHn BOCNUTHO-06pa3oBHM
codpTBepHU

N-11/B aa rv pa3sue TEXHUKUTE Ha YuTarbe

Mrpa: KaXku mn Kako ga yntam
NHTepaKTUBHO YnTame

N-111/B1 unTa rnacHo;

N-111/B2 unta TOUHO U jacHo;

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi

24



UcTpakyBayKo YmTarbe (YnTarbe cnopes,
3a/34eHu 3a434m)

Jekogupatrbe 36oposu (M3roBopare 360poBU
LUTO MPETXOAHO 1 CAYLWHAaNE, HO He TM BUaene)
TuUBKO UnTare BO Naposu

[nacHo untare

YuTtaree no ynorum

Tw ymTaw, jac Te cnegam

Cnywarbe aygMo CHUMKK (BoouyBatbe
M3pasHocCT)

Mrpa: Yutam Kako TB npeseHTep

N-111/B3 uunTta co cooaseTHa bp3unHa;
- 111/B4 yuta BO cebe;

N-111/B5 uunTa no ynory;

N-111/B6 unTa HacoueHo;

N-111/B7 noyHyBa Aa unta n3pasHo (Co noumTyBarbe Ha
WHTEPMNYHKUUCKM 3HALM, TEMNO, ANHAMMKA,
apTUKynaumja, avkumja).

N-11/T pa ce ocnocobu aga umTa co
pa3bupatrbe

O6jacHyBarbe HemnosHaTh 360poBu/u3pasmu
Bokabynap BO YeTMPU ariu (Yntam,
AeTeKTMpam, LpTaM U NpMMeHyBam HOB 360p)
3ano4yHyBa CO NOMOLL HA HacTaBHUK/poauTen
2 KOPUCTW peyHuK (Bo dyHKLMja Ha
OTKpMBatkbe Ha 3HAUYEHETO Ha HeMo3HaTUTe
360poBu).

PasroBop 3a npo4unTaHa cogpKunHa
OaroBapakbe Ha npalakba BO BPCKa Co
COAPMKMHATA Ha MPOYMUTAHUOT TEKCT

»JIEHTU Ha NpMKasHaTa” (noapeayBarbe
peyeHnLn of, TEKCTOT )

MNHTEpaKTUBHO YnTakbe (,,CTON TEXHUKA"-
yuTatbe Aen no Aen v NpesBuByBarbe LWTO Ke
ce cnyyun)

PasnnKyBake IOTMYHU O HENOTUYHM
COOPMKUHU

Jac mucnam geka... (4oBpLyBatbe 3aNoYyHaTH
peyeHnUM BO BPCKA CO NpoYUTaHaTa
coAprKMHa)

CamOCTOjHO NpMMeHyBakbe TEXHUKMN 3a
npo4unTaHu coapuuu (, T—Tabena”, ,BeHos
Awnjarpam”, ,,Ckenet”, ,Ipo3a”, ,Mettopes”,
»KBagpaHT”, ,SBe3aa Ha npukasHaTta“,

N-111/T1 npawyBa 3a 3HaYeHETO Ha HEMo3HaTHUTe 360p0BMK
0, NPOYMTaHA COAPMKUHA;

N-111/T2 TouHo oarosapa Ha npallakba o4, NpoyYnTaHa
COAPXKUHA;

N-111/T3 npepackayBsa 3a NPOYUTaHOTO;
N-111/T4 noctasysa npatarba 3a NPOYMTaHa COAPXKUHA;

N-11/T5 aaBa nprmep 3a CONCTBEHO MCKYCTBO MOBP3aHO
CO MPOYUTAHA COAPNKUHA;

N-11/T6 cneam VHCTPYKLMM NMOBP3aHK CO NPoYMTaHa
COAPMKMHA.
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»MucnosHa mana“, ,Mpea Ha KouKa“,
,LuTaT-KomeHTap“...)
AKO Cym nucaTtes, BO TEKCTOT 61 npomeHun,a . .

Pe3nmunparbe Ha coapKuMHaTa Ha TEKCTOT —
[0BpLUYBake Ha pedyeHuumTe ,3ano4yHyBa co . .
.; MoHaTamy npoaomKy.a . . . ; Ha Kpajot
3aBpwysaco..."”

Supg, Ha ybaBuTe nspasHu 36oposu (Bo
coAprKMHaTa)

3,2,1 (3 paboTH LWITO MM HAyYMB O COAPKMHATA,
2 npawakrba BO BPCKa CO cogpKuHaTta, 1
NpUMeHyBakbe BO CEKOjAHEBHMOT }KUBOT)
CnogeneHo UcTpaxysarbe (ANCKycHja 3a
Ba)KHWTE Npallatba 0f, TEKCTOT CO oapeaeHa
rpyna)

Hapeau rv neHTuTE cnopea XpOHONOLWKHN
pepocnes (noapenyBarbe IEHTU CO TEKCT)
OBaa coapunHa me NoTCeTw...

Jac ce 36yHMB Kora...

OTKaKo ja NpoyMTaB COAPKMHATA, Ce
Nno4yycTBYBaB...
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MPOrPAMCKO NOAPAYJE: MEAUYMCKA KYNTYPA (MK)

MoepuHeuyHa uen

Mpeanor akTUBHOCTU U

CTpaTerMM/TeXHMKM Ha y4yerwe U noyvyysame

Pe3ynTtaTtu og yuerweTo

YyeHUKOT / yueHunuKara:

MK-III/A pa cheav pasnnyHn megnymcKu
COAPKUHU, COOABETHN Ha BO3pacTa

Cneperbe fOCTanHM MeANYMCKU COAPMKUHU
Mwucnam geka...(BneyaToum n CTaBoBM 3a
cnefeHa coapKunHa)

OnuwyBare Ha OMWUIEHN JIMKOBU Of, IETCKN
MeANYMCKU COAPMKUHN

LpTartbe cmb0om 3a YyBCTBA OZ, AETCKUTE
MeLUYMCKU COAPKMNHU

Jac BO ynora Ha IMKoT . . .

JdpamaTtunsaunja cnopes cnegeHa getcka
MeZMYyMCKa COAPKMHA

Pasrosopwu 3a getckn TB-emucun,
upTaHW/aHMMKUpPaHU GUAMOBM, ayAN03aNnUCK U
OVTUTANIHU COAPKUHN

MpepacKkaxkyBarbe Ha rneaaHa/cnylHarTa
COApXKMHa

CHMMatHbe COMCTBEHM ayAMno 3anmcu
Cneperbe KyCu COAPKMHM Ha ja3unK Koj e
pa3sinyeH oA MajunHuoT

Urpa: Fo npeno3HaBam ja3aMKoT Ha mouTe
Apyrapunmba

MK-III/A1 cnogenysa BnevyaTtoum og, AeTCKku TB-emmcuu;

MK-1II/A2 cnogenysa Bneyatoum oa rnegaH dbuam 3a
Aeua;
MK-III/A3 onuwyBa NMKOBK 04, CIeAEHN COAPMKNHMU;

MK-III/A4 n3pa3sysa yyBCTBa BO BpCKa r/1eaaHa/cnyluaHa
COAPXKUHQ;

MK-III/A5 naBa cBoe MuUcnerbe 3a 04HECYBatbeTo Ha
NINKOBUTE;

MK-III/A6 npepackaxyBa Aen o4 rnegaHa/caywada
COAPXKUHQ;

MK-1I1I/A7 npeno3HaBa ja3uK (anbaHCKK, TYPCKK, CPMCKMY,
POMCKM, ...) 04 cnefeHaTa CoApKMHa.

MK-III/B Aa KOPUCTU ANTUTANHN AETCKM

COAPHKUHU

Kopuctere foCTanHu AUrNTasHU COLPKUHN
KopucTerbe coapXuHN o4 AUruTanHu n3sopu
dopmupatbe NO3UTUBHK CTaBOBU KOH
yyereTo/3HaereTo (NpekKy Kopuctere
PasANYHU SUTUTANIHW COOPMKMHMN)

Pasrosopu 3a NO3UTUBHUTE N HEraTUBHMUTE
edeKTn 04, KopUcTerbe AUIMTaNHN COAPKUHM
Ctpun: ,Jac u Komnjytepot”

MK-1l1/B1 ynotpebysa BocnMTHO-06pa3oBHU AMUTUTaNHM
LETCKN COOXKMUHY;

MK-III/B2 npebapyBa ANIUTaNHN COAPMKUHM COOABETHM
Ha Bo3pacTa (noA Haa30p Ha
HacTaBHUK/poauTten/ctapaten).
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MpebapyBatbe AUrUTANHU COAPHKUHM
COO/BETHM Ha BO3pacTa

MK-III/B na cTekHe HaBMKa 3a KOpPUCTEHE
3a40/1KUTeIHa MTepaTypa 3a geua

PasrneayBatbe Ha 6GubaMOTEKATA BO
YUYUAULITETO (MM PA3roBop CO MOMOL Ha
cnuka/dotorpaduja)

PasroBop co 6ubaMoTeKapoT (Mamn pasrosop co
HaCTaBHWK Koj rnymu 6ubnnoTekap)
YpenyBatbe Ha 044E/1EHCKOTO KaTye (Co KHUrK,
C/IMKOBHWUUM U CUCaHWja)

[HeBHa apyxba (ceKkojgHeBHO YnTarbe
KHWUra/CAMKOBHMLA O KaTyeTo)

Urparbe ynorn: BUbanoTekapu 1 unTaTenu
PasroBopu cnopes NPoUYnTaHN COAPMKMHU
CmucyBakbe NMpaBMaa 3a rpuika 3a KHUruTe
MoaapyBatbe KHUIU 33 Pa3/IYHU NPUTOAN U
36oraTyBarbe Ha O4e/1EHCKOTO KaTye
(pooeHaeHW, HaTNpeBapwu...)

MNoceta Ha
oageneHckarta/yumnnwHata/rpagckara
61bnnoTeKa (BO 3aBUCHOCT O/, KOHTEKCTOT)
M3paboTyBatbe (MHAMBKUAYANHO, BO Napa, BO
rpyna) CIMKOBHULM CO pasnnyHa dopma u
COLPKUHU

MK-III/B1 camMOCTOjHO YMTa 3a40/KUTENHA INTEPATYPa 33
Aeua (nektupa)

MK-111/B2 kopucTv ycayrv Ha yumauviuHa 6ubavortexka
MK-III/B3 ce rpuku 3a No3ajMeHnTe KHUTK;

MK-I11I/B4 3Hae 3a npaBunaTa Ha OHECyBarbe BO
6ubnunoTeKa.

MK-III/T pa cTekHe HaBMKa Aa unta/KopucTu
Pa3NYHM AOAATHU COAPKMHM

AKTMBHOCTM BO cnucaHue (upTare,boetbe,
AOMONHYBAbE... BO CNMCAHM]a 3a geua)
YuTanHa (aen on paboTHMOT AEeH BO KOj
y4YeHMLMTe YNTAaaT cCamMoCTojHO usbpaHa
coapKuHa)

MpaBetbe 36MpKa 04, PasIMYHU CNUCaHK]a
Pa3srnepyBare cnucaHuja, CAMKOBHULM U KHUTU
CpenyBatbe Ha KaT4yeTo 3a YMTake

YuTarbe CAMKOBHULUM M KHUIKM No cnoboaeH
nsbop

YuTarbe TBOpOM 04 cnmcaHuja 3a geua no
cnobopeH nsbop

MK-11/T'1 camOMHULUM]jaTUBHO YMTa A0AATHU COAPKUHMK;

MK-11/T2 camouHuumjaTeHo M3bupa nnTepartypa 3a
[Jeua o4 oajesieHcKata/yumanwHaTta/rpagckara
6unbnnoTteka;

MK-11/T3 KopucT A0AaTHN ANTUTANHWN COAPMNKUHU;

MK-11/T4 Boan AHEBHUK 3a MpoYMTaHa AoAaTHA
AntepaTtypa 3a geua;

MK-III/T5 npebapyBa noAaTouy 04 MHTEPHET CO NOMOL Ha
BO3paceH;
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Pa3roBopu 3a NPOYMTaHU COOPKUHN
MPOEKTHM aKTMBHOCTM cropes, NpoYnTaHa
coapXKnHa

LipTakse cTpun (Hacnos, rnaBeH,cnopeseH /uK,
Tema, pegocaes Ha HacTaHoT...)

MoaapyBame KHUra 3a HajyCcnewHMoT BO... (
[0roBOp Ha HMBO Ha Napanenka)

AKTUBHOCTM 33 CAMOMHULMjaTUBHO KOPUCTEHE
AETCKU CNUCAHN]A, EHUMKNONESNN, KHUTK,
C/IMKOBHUUM M BOCNUTHO-06pa3oBHM
ANTUTANIHU COAPMKMHM (COOABETHU Ha BO3pacTa
W UHAMBUAYANHUTE UHTEpPecK)

M3paboTyBatbe (MHAMBKUAYANHO, BO Napa, BO
rpyna) CIMKOBHULM CO pasivyHa dopma u
COAPXKUHM

MK-III/T6 npepackaxyBa NpouYnTaHn
COAPKMUHU/MHDOPMaLMK.

MK-III/4, aa cTekHe HaBUKa 3a cneferbe
KYATYPHO-YMETHUYKWN COAPMKUHMN/HACTaHU

MoceTa Ha TeaTap M KMHO (BO 3aBMCHOCT 04,
KOHTEKCTOT)

MpaBere Macku/KyKau

Fnymerse: Bo ynora Ha omuneH nuk
Kpeupare KaTye 3a ApamaTusaumja
Pa3sroBop 3a BneyaToum of cneseHa
npetcrasa/ouam

LpTare cnopes cnefeH HacTaH
[pamaTtusaumja cnopes No3HATU COLPMKUHU
Kpeunpare KyKneHo KaTye

Pa3roBopu 3a ogHecyBakbe Npu NoceTu Ha
KYATYPHO-YMEHUYKU UHCTUTYLLIUM

MoceTa Ha KyNTYPHO-YMETHUMYKN HaCTaHU
(my3ej, n3noxba... BO 3aBUCHOCT 04,
KOHTEKCTOT)

Cpepba co aBTop/aKkTepu

MK-I1/01 chean TeaTapcka/KykneHa npecTasa;
MK-111/02 onuwyBsa cueHa;
MK-111/43 onuiuyBa KocTumu;

MK-III/04 paBa cBoe MUC/iere 33 OQHECYBAHETO Ha
NINKOBUTE;

MK-111/A5 npepackasyBa aen og duam/Teatapcka
npeTcTasa;

MK-1I1/06 cnoaenysa BreYaToLu 3a CAeAEHU KYNTYPHO-
YMETHUYKMN COAPMKUHU/HACTAHU;

MK-III/A7 vckaxyBa CTaB 3a C/iefeHa COAPXKMHA/HaCTaH;

MK-III/A8 3Hae 3a npaBuiaTa Ha OAHECYBarbe BO
KY/NTYPHO-YMETHUYKA MHCTUTYLM]a;

MK-111/09 nounTyBa npaBuia Ha 0aHecyBake BO
KY/NTYPHO-YMETHUYKA MHCTUTYLM]a.

MK-III/F aa ce ocnocobu 3a cenekTMBHO U
6e36eaHO KopUcTere- MeanyMCKU
COAPHKMHM

Pasrosopu 3a cenieKTMBHO 1 6e36eaHO
KOPUCTEHE AUTUTANHN U MEAUYMCKM
COAPXKUHM

JocTanHu BoCcnMTHO-06pa3oBHU codTBEpU

MK-I11/f1 3Hae 3a cumboanTe 3a orpaHMUyBatbe Ha
BO3pacTa 3a ciefera Ha oapeaeHa TB coap»uHa;

MK- 1I1/F2 cneam COAPKUHU CO ecTeTCKa BpeaHoCT;
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,be3beaHo — Hebe3beaHO” (KpeBakrbe 3HaK 3a
CEeKOj TOUYEH MCKas 3a cesleKTUBHO U 6e3beaHo
KOPUCTEHE AUTUTANHU U MeOUYMCKU
COAPXKMHU)

»,He pasrosapame co Heno3HaTn"

MK-11I/'3 npebapyBa AUr1TanHU COAPMKUHU COOABETHU
Ha Bo3pacTa (noA Haa30p Ha
HacTaBHUK/poauTen/cTaparen);

MK-111/f4 ynoTpebysa pasnMuHUTe MeANYMU KaKO U3BOP
Ha ydyeme.

NMPOTPAMCKO NOAPAYJE: NOYETHO YUTAHKE U NULLYBAKE (NATUHULA)

MoeauHe4yHa uen

Mpeanor akTUBHOCTU U

CTpaTeI’MM/TeXHMKM Ha yyerwe U noyvyysame

Pe3syntatu oa yyereto

YyeHUKOT / yueHuuKarTa:

MYnN-lI/A ga ce 3ano3Hae Co NaTUHUYHUTE
neyatHu 6yksu

MNpeno3HaBarbe Ha ATUHUYHOTO NMUCMO BO
HallaTa OKO/IMHA (HaTNWCK, peknamm . . .
HanuLwaHuM co NAaTUHUYHN BYKBM)

Urpa: MBnekyBare KapTu CO NevaTHU
NATUHWYHK ByKBK (NOBpP3yBatkbe rnac co
cooziBeTHa byKea)

BeHoB gujarpam og, nevatHu Bykeu (Kmpuamua
W natmHuua)

Mpeno3HaBarbe Ha IATUHUYHOTO NUCMO BO
ApyruTe jasnum

MYN-lI/Al npenosHasa HaTMMUCK, PEKIAMMU... Of
OKO/IMHATA HanULWaHWU CO IATUHMYHO NMUCMO;

MYN-Ill/A2 npenosHasa NevyaTHU NaTUHUYHN BYKBY;

M4Yn-Ill/A3 nosp3ysa rnac co coofseTHaTa aTMHUYHA
byKBa;

NYN-i1/A4 npasu pasnnka mery KUPUANYHU U NATUHUYHK
6yKBMU;

MYN-I/A5 3Hae aeka NOCTojaT ja3nLM Kou ce nuulysaaT
HA KMPUJIMYHO U NaTUHUYHO NMUCMO.

MYn-i/B ga ce ocnocobu ga nuysa co
neyaTHo NAaTUHUYHO NUCMO

CnopepayBarbe neYaTHU KUPUANYHU BYKBU U
neyaTHW NaTUHMYHK ByKBu (BeHoB anjarpam, T-
Tabena)

MoBp3yBatbe TOUKM BO ByKBU

Muwysarse BO BO3AYX

MuwyBarbe Ha Tabna

NYN-i1/61 npasuaHO NULIYBA MaaW U FOJIEMM NeYaTHU
6yKBM 0, NATUHUYHOTO NUCMO;

MYn-1i/B62 npenuwysa 360p0BK, PEUEHMLM, KYC TEKCT Ha
NIATUHUYHO NEeYaTHO NMUCMO;

MYN-I/B3 nuuwysa ANKTAT CO NAaTUHUYHW NeYaTHU BYKBU;
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Bexkbu 3a NuLyBarbe Ha ronemuTe U MaauTe
neyaTHW ByKBK BO TeTpaTKa

Kage ce Haora bykBara...

Mpenuuwwn...

[OunKTaTh 3a Bexkbarbe

Urpa: AcucteHTun wro n3bupaart Hajybas
pakonuc

ABTOAMKTATU — raTaHKK, cTpodu 1 ch.

MYN-1i/B4 nuwysa co YATAUB U ypeaeH PaKomMuc;

nyn-i/B ga ce ocnocobu aa unta
COAPKUHM HanNULWaHM Co NeYaTHo
NAaTUHUYHO NUCMO

YuTarbe 360p 04 CIMKA LOMUHO

CnojyBarbe c/IMKa Co HanuwwaH 360p

BexkbW 33 NpaBMAHO AMLLIEHE NPU YMTatbE
Berkbu 3a untarbe 360pOBU, PEYEHNLM U KyCH
TEKCTOBMU

Oarosopu Ha nNpalara 3a NpoYnTaHa
COZPKMHA CO NeYaTHO NaTUHUYHO NMUCMO
AKTMBHOCTM cnopes UHCTPYKLMWN HAaNWLWaHW co
ne4yaTHO NaTUHUYHO NUCMO

nun-i/B1  uura
NaTUHWUYHU BYKBY;

360pOBM HanuwaHun Cco

nyn-lll/B2 yuta peyeHUUM HanuWwaHu Cco
NaTUHUYHU ByKBY;

nun-ii/B3 uumta (Kyc) TeKCT HamuwaH co
NAaTUHUYHK BYKBU;

nyn-ill/B4 pasbupa cogp)1Ha HanuwaHa co
NATUHWYHW NeYvaTHU BYKBMU.

nevyaTHU

neyaTHu

nevyaTHU

NYn-ui/T aa ce ocnocobu ga nuiwysa co
PaKOMUCHO NAaTUHUYHO MUCMO

CnopeflyBatbe PaKOMUCHU KUPUIUYHU BYKBU U
PaKOMMUCHM NAaTUHMYHK ByKBY (BeHoB
Aunjarpam, T-tabena)

CnopefyBatbe nevaTHU U PaKOMUCHM
NaTMHUYHKU ByKkBK (BeHoB aunjarpam, T-Ttabena)
MuwyBarbe pakonucHM BYKBU BO BO3ayX
Muwysarbe pakonucHu 6yKBK Ha Tabna uam Ha
n3nox6eHn naHoa

Beykbu 33 NpaBWIHO NULLYBakbe U NOBP3yBakbe
Ha Ma/siMTe W roNemmuTe pakonucHu Bykeu Bo
TeTpaTKa

MpaBuaHO NpenuLyBakbe KyCU COAPMKMHM CO
pakonucHu ByKeu

[vKTaTK 3a Bexbatrbe

ABTOAMKTATW — raTaHka, ctpoda 1 cn.

NYN-11/r1 npasuaHO NWLWYBA Maau U rOIeMU pak
6yKBM 04, NATUHUYHOTO NMUCMO;

OMUCHU

MYn-I/T2 npasuaHoO rv NoBp3yBa pakonucHUTe 6yKen

nomery cebe;

MYN-1/T3 npenuwysa 360p0OBK, PEHEHNLM, KYC TEKCT Ha

PaAKONUCHO NaTUHUYHO NUCMO

nYn-li/r4 nuwysa AMKTaT CO NaTUHUYHM PaKOMUCHM

6yKBMU;

NYnN-11/r5 nuwysa co YUTANB U ypeaeH Pakonuc;
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nun-ii/Aa aa ce ocnocobu aa umta
COAPKUHM HaNULWaHN CO PAaKOMUCHO
NAaTUHUYHO NUCMO

Bexkbu 3a npasuaHO Aunwere nNpu 4ynmTa
BexKbu 3a untame Pa3sNNYHN COOPKUNHU
HannwaHu Co PaKOMNUCHO NAaTUHUYHO NUCMO

Mun-li/a1 unta 360pOBM HaMUIIAHM CO  PAKOMUCHU
NATUHUYHK ByKBY;

MYnN-i/42 uyvTta pedveHMUM HaNWUWaHW CO PaKOMMUCHM
NAaTUHUYHU ByKBY;

MYN-I/A3 ynTta COAPMKUHM CO PAKOMMUCHM NATUHNYHK
6yKBMU.

NYN-1I/F npenuLyBa TEKCT 04 KUPUAMLLA Ha
NatMHMua M obpaTHO €O neyaTHU W
pakonucHu 6yksu

Mpenuwysarbe TEKCT 04 KMpUANULA Ha
NlaTMHMUA 1 06paTHO, Co NeYyaTHU ByKkBK
MpenuiuyBake TEKCT 0, KUPUANLA Ha
NaTUHUUA 1 06paTHO, CO pakonucHU ByKeK
Bex6u 3a ybaBo nuwyBake

AcHCTEeHTM Kou M3bupaaT Hajybas pakonumc

NYN-11/f1 npaBMAHO NpenuLLyBa TEKCT CO NeYaTHM
NATUHUYHK BYKBM (04 KUPUAULA HA NAaTUHULA);

NYN-1/r2 npasnaHo NpenuiLysa TEKCT CO NeYaTHM
NaTUHUYHKU BYKBM (04 NaTMHMLA Ha KMpMAMLaA);

NYN-11/f3 npaBUAHO NpenuLLyBa TEKCT CO PaKOMUCHU
NAaTUHWYHK BYKBU (04 KUPUAULA Ha NaTUHULA);

NYN-N1/f4 npasunHO NpenuiLyBa TEKCT CO PaKOMMUCHM
NaTUHUYHKU BYKBYM (04 NaTMHMLA Ha KMpuaunua).

NYN-II/E pa pa3sre HaBUKM 3a NpaBUIHa
nonoxba Ha TeN0TO NPU YUTakbe U
nuilyBake

CmucnyBakbe 3HAK 3a NPaBUIHO cefetbe
[eMoHcTprpatbe NPaBuIHO ceaerbe
KopucTtere 3HaK 3a HEeNpPaBWIHO Ceaere Koj
Ke r'v moTceTu nNpaBuaHo aa ceaat

Bexx6u 3a NpaBUIHO ApsKerbe Ha TeI0To Npu
nuwyBare

Bexx6u 3a NpaBUIHO ApPsKerbe Ha TesI0To Npu
ynTarbe

Pasroesopu 3a HeraTMBHUTE edeKTU 04,
HenpaBWIHOTO ceaerbe NPU NuULLYBakbe U
ynTarbe

MYN-Il/E1 uma npasunHa nonox6a Ha TenoTo npm
unTakE;

NYN-I1/E2 uma npasuaHa nosoxk6a Ha Teso0To Npu
nuLyBame;

MYN-I/E3 npasmaHo pakysa co NpnbopoT un
maTtepujanuTe 3a NULIyBame.
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Fondi vjetor i oréve:

Fusha programore:
(péraférsisht pér ¢do fushé programore)

KOMUNIKIM DHE GJUHE 80 oré
LETERSI 70 oré
KULTURA E MEDIES 30 oré

QELLIMET E PERGJITHSHME TE MESIMIT TE LENDES GJUHE SHQIPE PER KLASEN E IIl:

Nxénési/nxénésja:
e té zhvillojé interes dhe dashuri ndaj gjuhés shqgipe;
e té zhvillojé shkathtési komunikimi;
o té aftésohet té dégjojé né ményré aktive;
o té aftésohet pér artikulim té drejté té té folurit verbal dhe jo verbal;
e ta zhvillojé grafo-motorikén;
o t'i zbatojé rregullat themelore gramatikore;
o t'i pérvetésoj llojet e fjaléve;
e té zhvillojé shprehi pér t'u ulur né ményré té drejté gjaté té lexuarit dhe té shkruarit;
e té aftésohet té lexojé me kuptim;
o té dallojé fjalité déftore, pyetése dhe nxitése
e té dallojé fjalité pohore dhe fjalité mohore
o té dallojé pjesét (gjymtyrét) kryesore té fjalisé
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o té dallojé emrat e pérvecém dhe té pérgjithshém
e té njihet me letérsiné popullore dhe artistike;

o té aftésohet pér shprehje dhe krijimtari me shkrim té strukturuar né ményré elementare;

e té aftésohet pér analizé té krijimeve letrare;

e té aftésohet pér njohjen dhe vlerésimin e elementeve estetike né krijimtariné letrare;

o té aftésohet pér pérdorimin e letérsisé plotésuese;
e ta pasurojé fjalorin me fjalé té reja;

e té zhvillojé kulturén e medieve;

e té pérdor burime multimediale té té nxénit;

e té aftésohet t'i shpreh né ményré té liré emocionet, pérjetimet, géndrimet dhe mendimet;

e té zhvillojé fantazing;
e té zhvillojé sjellje té pérgjegjshme humane dhe etike;
e té dallojé shprehje gojore né gjuhé té tjera.

FUSHA PROGRAMORE: KOMUNIKIM DHE GJUHE (KGJ)

Qéllim i veganté Propozim aktivitete dhe strategji/teknika té
mésimdhénies dhe té nxénit

Rezultate e té nxénit

Nxénési/nxénésja:

KGJ-II/A té aftésohet té komunikojé né - Biseda té ndérsjella

ményré té pavarur - “Unéjam... uné mundem... uné di...” (ndértimi
i fotografisé pozitive pér veten)

- Pasaporta e murit (porosi té ndérsjella pozitive
té shkruara)

- “Karrigia pér rréfim” (nxénési qé ulet né karrige
rréfen ngjarje/shaka)

- Lojé: Béj intervisté

- Vendosja e rregullave té sjelljes né klasé

KGJ-III/A1 me veté iniciativé fillon bisedg;

KGJ-lI/A2 i shpreh nevojat, mendimet dhe ndjenjat e veta;
KGJ-11I/A3 né ményré té pavarur merr pjesé né bisedé duke
i respektuar rregullat e mirésjelljes;

KGJ-lII/A4 pérgjigjet gojarisht né pyetje té parashtruara;
KGJ-llI/A5 pérgjigjet me shkrim né pyetje té parashtruara;
KGJ-1lI/A6 né ményré té pavarur parashtron pyetje;
KGJ-lII/A7 i shpreh ndjenjat e veta gjaté té shprehurit;
KGJ-1lI/A8 i identifikon ndjenjat e bashkébiseduesit.
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Caktimi me marréveshje té shenjave pér
rikujtim (kur shkelet ndonjé rregull)

Bisedé pér tema té pérditshme

Biseda qé kané ndodhur gjaté vikendit
Mbarimi i fjalisé sé filluar

Biseda pér rregullimin e klasés

Né rolin e...

Pérgjigje me shkrim dhe me gojé né pyetjet e
parashtruar

Lojé: Kapele gé shpreh ndjenjat (géllo si
ndjehet bartési i kapelés)

Aktrimi i ndjenjave té ndryshme

Dashuria éshté ....

Nga cka turpérohem / nuk turpérohem (biseda)
Lojé: Sy pér té bukurén (vérejtja e shembujve
pozitiv té sjelljes)

KGJ-III/A9 né ményré té drejté i shqipton fjalét gjaté té
folurit;

KGJ-III/A10 vendos kontakt me sy me bashkébiseduesit;
KGJ-lII/A11 flet rrjedhshém;

KGJ-1II/A12 nuk pérdor lévizje té panevojshme gjaté té
folurit;

KGJ-1II/A13 tregon ndjenja pozitive dhe negative duke
pérdorur shprehje té fytyrés pa komunikim verbal;
KGJ-lII/A14 rréfen njé ngjarje me pérdorimin e gjuhés sé
trupit;

KGJ-III/A15 bisedon pér pérmbajtjen e tekstit me
bashkébisedues;

KGJ-II/A16 i shpreh mendimet e veta pér pérmbajtjen e
bisedés;

KGJ-111I/A17 dégjon cka flet bashkébiseduesi;

KGJ-111/A18 nxjerr pérfundime nga biseda;

KGJ-1lI/A19 bisedon pér ngjarje, situaté, persona ose té
ngjashme té cilat i pélgejné apo nuk i pélgejné.

KGJ-IlI/B té aftésohet té dégjojé né ményré
aktive

Pérgjigje né pyetje sipas té folurit té dégjuar
Sot ndjehem ...

Vizatim dhe ngjyrosje e simboleve té ndjenjave
Pantomimé

Pérdorim i ngjyrés sipas ndjenjés

Lojé: E vizatoj até qé e dégjoj dhe gé e kuptoj
Mbarim i fjalive té papérfunduar qgé i fillon
mésimdhénési

Njohja e ndjenjave té ndryshme

“Uné jam ti, ti je uné...”

Aktrimi i ndjenjave té ndryshme

Lojé: Né képucé té huaja (té kuptohen ndjenjat
dhe veprimet e tjetrit)

Flasim pér empatiné

Lojé: Fantazia e orientuar

Lojé pér zgjedhjen e konflikteve

KGJ-llI/B1 dégjon me kujdes dhe kupton;

KGJ-11/B2 né ményré té artikuluar e pérdor té folurit verbal
dhe jo verbal;

KGJ-llI/B3 e njeh té folurit jo verbal te té tjerét;

KGJ-111/B4 njeh ndjenja té ndryshme te vetja;

KGJ-11I/B5 njeh ndjenja té ndryshme te té tjerét;
KGJ-111/B6 tregon empati;

KGJ-III/B7 kupton se dikush tjetér mund té mendoj
ndryshe nga ai/ajo;

KGJ-lII/B8 dégjon dhe parashtron pyetje pér até gé ka
dégjuar;

KGJ-lI/B9 dégjon me kujdes sipas interesave dhe
nevojave;

KGJ-11I/B10 ndjek me vémendje kur lexohet njé tekst i
shkurté;

KGJ-lII/B11 pérdor njohuri paraprake gjaté té dégjuarit;
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KGJ-III/B12 dallon realen nga imagjinarja né tekstin e
shkurté.

KGJ-lII/C té aftésohet pér artikulim té drejté
té té folurit

Ushtrime pér mbajtje té drejté té trupit gjaté té
folurit

Shqiptim i drejté i tingujve, fjaléve dhe fjalive
té dégjuar

Lojé: Incizohemi gé té dégjojmé si tingéllojmé
Softueré edukativo-arsimor gé jané né
dispozicion

Tregojmeé fjali gesharake dhe té cuditshme
Dégjim i audio incizimeve me recitime

Recitim shprehés

Thénie e fjaléshpejtave

Thénie e gjéegjézave dhe proverbave

Leximi i numrave nga tabela njéqind

Lojé: Linja e ditélindjes (radhitje sipas muajit té
lindjes dhe numérim)

KGJ-III/C1 né meényré té drejté e mban trupin gjaté té
folurit;

KGJ-111/C2 né ményré té drejté shqgipton tinguj;

KGJ-III/C3 né ményré té drejté shqipton fjalg;

KGJ-I11/C4 sakté i intonon llojet e fjalive;

KGJ-III/C5 reciton vjershé né ményré shprehése;
KGJ-III/C6 né ményré té drejté dramatizon tekst né formé
dialogu;

KGJ-11I/C7 né ményré té drejté i shqgipton numrat deri mé
100;

KGJ-III/C8 né ményré té drejté i shgipton numrat rendor
(mbiemrat gé tregojné marrédhénie) deri mé 20.

KGJ-I/C té aftésohet té shprehet gojarisht

Tregojmé pérmbajtje té lexuara

Pérpilimi i "tregimit té gjallé” sipas sendeve té
térhequra nga “trasta magjike”

Tregim sipas fjaléve kyce

Tregim sipas serisé sé fotografive

Tregimi i pérjetimeve

Lojé: Lexo qé té vizatosh dhe trego c¢ka ke
vizatuar

Karrigia e autorit

Mbarimi i fjalive té filluar

Tregimi grupor (tregimi i pérbashkéti pérrallés
sé filluar pér ndonjé personazh té caktuar)
Pérshkrim sipas vézhgimit té drejtpérdrejté dhe
pérshkrim sipas kujtimit

Kush éshté ai, ¢cka éshté ajo? (gjetja e
personazhit/sendit té pérshkruar)

Trasta magjike: E pérshkruaj sendin e fshehur
gé e prek né trasté

KGJ-I/C1 gojarisht tregon pérmbaijtje té shkurta;
KGJ-lI/C2 gojarisht tregon sipas fjaléve/serisé sé
fotografive qé i jané dhéng;

KGJ-IlI/C3 gojarisht tregon ngjarje té pérjetuar;

KGJ-III/C4 gojarisht pérshkruan sipas vézhgimit té
drejtpérdrejté ose sipas kujtimit;

KGJ-1I/C5 né ményré té liré i shpreh ndjenjat e veta;
KGJ-II/C6 parashtron pyetje pér tekst té shkurt qé e ka
lexuar;

KGJ-I/C7 gojarisht tregon sipas temés sé dhéné.
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Cka mendojné té tjerét pér mua (nga rrethimi)
Uné ndjehem ...

Uné mendo;...

Aktrimi i roleve

Alfabeti i ndjenjave (fjalé gé do té shpreh
ndjenjé sipas shkronjés sé dhéné)

KGJ-III/D té pérdor gjuhén letrare shqipe

Dégjim dhe lexim i shembujve pér dallimin e
dialektit nga gjuha letrare

Pércjellja/leximi i pérrallave popullore

“Uné jam TV prezantues”

“Korrektor gjuhésor” (zbulimi i gabimeve gjaté
té folurit)

“Flasim, incizohemi, dégjohemi”

Lojé: Medalje e fituar pér té folur né gjuhé
letrare

T tabelé (e drejté — e gabuar)

Ushtrime drejtshkrimore

Ushtrime té drejtshqiptimit

Thesari gjuhésor i klasés

KGJ-lII/D1 bén dallim mes dialektit/té folurit dhe gjuhés
letrare shqipe;

KGJ-lII/D2 gjaté té shprehurit gojor pérdor gjuhén letrare
shqipe;

KGJ-llI/D3 gjaté té shprehurit me shkrim pérdor gjuhén
letrare shqipe.

KGJ-III/DH ta pasurojé fjalorin

Sgarim i fjaléve té panjohura gjaté aktiviteteve
té pérditshme

Fjalori javor i klasés (fjalor me fjalé té reja i
klasés)

“Kam fjalé pér sqarim” (gjej, tregoj, kérkoj
sqarim)

Bisedojmé pér ... inicim i bisedés né té cilén
mésimdhénési me qéllim pérdor fjalé té reja
Thesari gjuhésor i klasés

Fjalor né katér kénde (lexoj, detektoj, vizatoj
dhe pérdor fjalé té re)

Lojé: Detektiv i fjaléve té reja

KGJ-lII/DH1 méson fjalé té reja té cilét emértojné emra té
sendeve, dukurive, veprimeve, gjendjeve, personazheve;
KGJ-lII/DH2 i pérdor fjalét/shprehjet e reja;

KGJ-111/DH3 fillon té pérdor fjalor pér zbulimin e kuptimit
té fjaléve té reja;

KGJ-11I/DH4 e kupton domethénien e fjaléve té reja.

KGJ-WI/E té pérdor fjali déftore, pyetése,
nxitése, pohore dhe mohore

Né ményré té pavarur pérpilon fjali déftore,
pyetése dhe nxitése
Nénvizon fjali pohuese dhe fjali mohuese

KGJ-II/E1 dallon fjali déftore, pyetése dhe nxitése (né té
shprehurit me shkrim dhe me gojé);

KGJ-II/E2 pérdor fjali déftore, pyetése dhe nxitése gjaté té
shprehurit me gojg;
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Né ményré té pavarur pérpilon fjali pohuese
dhe fjali mohuese

Lojé: Kaloje ylberin (shndérrimi i fjalive
pohuese né fjali mohuese dhe anasjelltas)
Shqgyrtimi i teksteve gé té shihet ku dhe pse
éshté pérdorur ndonjé shenjé e pikésimit
Rregullimi i fjalive té pérziera

Kartela me fjalé (pérpilimi i fjalive)

Té vérejné fjali té intonuar né ményré té drejté
dhe né ményré té gabuar

Ushtrime té drejtshkrimit

Gjeje até gé nuk takon kétu

Softueré edukativo-arsimor qé jané né
dispozicion

KGJ-III/E3 né ményré té drejté i pérdor fjalité déftore,
pyetése dhe nxitése gjaté té shprehurit me shkrim duke
pérdorur shenjat pérkatése té pikésimit;

KGJ-111/E4 dallon fjali pohuese dhe mohuese;

KGJ-II/E5 pérdor fjali pohuese dhe mohuese;

KGJ-III/E6 shndérron fjali pohuese né fjali mohuese dhe
anasjelltas;

KGJ-III/E7 né ményré té drejté rendit fjalé né fjali gjaté té
shprehurit gojor;

KGJ-II/E8 né ményré té drejt i rendit fjalét gjaté té
shprehurit me shkrim;

KGJ-II/E9 shkruan fjali sipas rregullave gramatikore;
KGJ-II/E10 réndit fjali sipas kuptimit né njé tekst té
shkurtér.

KGJ-NI/E té njeh pjesét mé té vogla té fjalisé
(fjalg, rrokje, tingull)

Numérojmé fjalé né fjali

Numérojmeé rrokje né fjalé

Numérojmé tinguj né fjalé

Ushtrime pér krijimin e fjaléve me ndihmén e
rrokjeve dhe tingujve té dhéné

Ushtrime pér krijimin e fjalive me ndihmén e
fjaléve té dhéna

Nga tingulli deri te fjalia (térheqin pjesé té
ndryshme dhe ndértojné njési mé té médha)

KGJ-II/E1 e kupton fjaliné dhe pjesét mé té vogla té saj;
KGJ-II/E2 njeh lidhjen mes tingullit, rrokjes dhe fjalés si
pjesé té fjalisé;

KGJ-II/E3 ndérton fjali duke pérdorur pjesé mé té vogla.

KGJ-WI/F té pérdor pa gabim gjaté té folurit
tingujt e gjuhés shqipe

Ushtrime pér pérdorim pa gabime té tingujve
té gjuhés shqipe gjaté té folurit, sidomos té
tingujve gé shgiptohen me ndikime dialektore
Shqipto ¢ (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto dh (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto é (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto gj (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto | (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto Il (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto nj (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto g (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto rr (thénie e fjaléve me kété tingull)

KGJ-II/F1 e di dhe e shkruan alfabetin e gjuhés shqipe;
KGJ-II/F2 shqipton tingujt ¢, dh, &, gj, |, Il, nj, q, rr, s, sh, th,
y, Xh sipas standardit letrar;

KGJ-IlI/F3 dallon né shqiptim ¢ nga g;

KGJ-I/F4 dallon né shqiptim gj nga xh;

KGJ-I/F5 dallon né shqiptim | nga II;

KGJ-IlI/F6 dallon né shqiptim r nga rr;

KGJ-I/F7 dallon né shqgiptim dh nga th;

KGJ-1II/F8 dallon né shqiptim sh nga zh;

KGJ-II/F9 shqipton &;

KGJ-III/F10 shqipton y.
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Shqipto s (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto sh (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto th (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shqipto y (thénie e fjaléve me kété tingull)
Shgipto xh (thénie e fjaléve me kété tingull)

KGJ-II/G t'i pérvetésoj emrat si lloj i fjaléve

Ushtrime gramatikore

Kuiz pér emrat e pérgjithshém dhe té pérve¢ém
Emrat e shpejté (thénia e emrave té
pérgjithshém dhe té pérvegém)

Zbulimi i emrave té pérgjithshém dhe té
pérvecém né tekst

Rebus

“Pérjashto até gé se ka vendin” (fshirja e fjalés
gé s’éshté emér me njé vijé)

Sajimi i emrit sipas gjinisé dhe numrit té dhéné
Renditja e emrave sipas gjinisé né tabelé
Renditja e emrave sipas numrit né tabelé
Ushtrim me tekst pérkatés pér té dalluar
bashkésité prej njé ose mé shumé elementesh
(psh. njé libér — shumé libra)

Kartele me fjalé

Softueré edukativo-arsimor qé jané né
dispozicion

KGJ-III/G1 dallon emrat si lloj i fjaléve;

KGJ-III/G2 dallon emra té pérgjithshém nga emrat e
pérvecém;

KGJ-III/G3 gjen emra té pérgjithshém dhe té pérvecém né
tekst;

KGJ-1II/G4 né ményré té drejté pérdor shkronjé té madhe
gjaté shkrimit té emrave té pérve¢ém, disa nocione
gjeografike, institucione dhe festa;

KGJ-II/G5 njeh gjininé tek emrat;

KGJ-11I/G6 né ményré té drejté pérdor gjininé tek emrat;
KGJ-I/G7 shkruan drejt emrat e gjinisé femérore qé
mbarojné me §&;

KGJ-1II/G8 shkruan drejt emrat e gjinisé mashkullore né
shumeés;

KGJ-III/G9 dallon emrat qé emértojné njé send;
KGJ-lII/G10 dallon emrat gé emértojné shumé sende;
KGJ-lII/G8 né ményré té drejté pérdor numrin tek emrat;
KGJ-111/G9 klasifikon emrat sipas gjinisé dhe numrit.

KGJ-I/G) t'i pérvetésoj mbiemrat si lloj té
fjaléve

Kavanozi me emra (vénia e mbiemrit pérkatés
pér emrin e térhequr)

Nénvizimi i mbiemrave né tekst

Diktim krijues

Nxire stikerin dhe géllo mbiemrin

Pérshkruaj veten (kush jam, si dukem) i shokut,
i objekteve etj.

MEé pérputh (pérputhje e mbiemrit me emrin)
Lidhe, shkruajé, plotéso cilésiné e frymoréve
dhe sendeve né bazé té gjinisé dhe numrit (psh.
djalé i vogél)

Zbukuro tekstin (shtimi i mbiemrave)

KGJ-II/GJ1 njeh mbiemra si lloj té fjaléve (i cili géndron
afér emrit dhe e sqaron);

KGJ-111/GJ2 shton mbiemér pérkatés afér emrit;
KGJ-11/GJ3 gjen mbiemra né tekst;

KGJ-lII/GJ4 pérdor mbiemra pérkatés gjaté té shprehurit
(me shkrim dhe me gojé);

KGJ-11/GJ5 dallon gjininé e mbiemrit;

KGJ-lI/GJ6 pérdor mbiemrin né gjininé pérkatése qé ka
emri;

KGJ-IlI1/GJ7 dallon numrin e mbiemrit;

KGJ-III/GJ8 pérdor mbiemrin né numrin pérkatés gé ka
emri.
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Lojé: Gjeje até gé nuk takon kétu

Lojé: Gjeji mbiemrat e pérdorur gabimisht
T tabela (emra — mbiemra)

Qéllo sendin nga mbiemrat e pérmendur
Softueré edukativo-arsimor gé jané né
dispozicion

KGIJ-lII/H t'i pérvetésoj foljet si lloj i fjaléve

Gjerdan i foljeve nga teksti

Kavanozi me folje (sajimi i fjalive sipas foljes sé
térhequr)

Nénvizimi i foljes né tekst

Plotésimi i tekstit me folje pérkatése

Nxjerre spikerin pér foljen e gélluar

Lojé: Cka mundemi? (sipas foljes pérkatése
shkruhen emra)

Lojé: Gjeje até qé nuk takon kétu

Qéllo sendin nga foljet e numéruara

T tabela (emra — folje)

Softueré edukativo-arsimor gé jané né
dispozicion

Pesé radhésh (té shkruarit: emér, dy mbiemra,
tri folje, fjali me katér fjalé dhe sinonim pér
emrin)

Gjuetari i gabimeve té foljeve té pérdorura né
ményré té gabuar

KGJ-lI/H1 e njeh foljen si lloj té fjaléve;

KGJ-llI/ H2 gjen folje né tekst;

KGJ-IlI/H3 né meényré té drejté pérdor folje gjaté té
shprehurit (me shkrim dhe me gojé);

KGJ-1llI/H4 e pérshtat foljen me emrin gjaté pérdorimit né
fiali.

KGJ-I/1t'i pérvetésojé numrat si lloj i fjaléve

Akro varg sipas numrit té dhéné

Nénvizimi i numrave né tekst

Memorie e numrave

Plotésimi i tekstit me numrat pérkatés

bingo e numrave (sajimi i fjalive sipas numrit té
térhequir)

Gjuetari i gabimeve té numrave té pérdorur né
ményré té gabuar

Softueré edukativo-arsimor qé jané né
dispozicion

Lojé: Gjeje até gé nuk takon kétu

KGJ-1II/11 njohja e numrave si lloj i fjaléve;

KGJ-111/12 gjen numra né tekst;

KGJ-III/I13 né ményré té drejté i pérdor numrat si lloj i
fjaléve gjaté té shprehurit (me shkrim dhe me gojé);
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KGJ-lII/) té aftésohet té pérdor rregullat
themelore té drejtshkrimit

Softueré edukativo-arsimor gé jané né
dispozicion

Njé fjali njé zheton (garé né pérpilimin e
shpejté té fjalive)

Gjeje até gé nuk takon kétu

T-tabela (e drejté — e gabuar)

Grupimi i fjaléve sipas numrit té rrokjeve
Lojé: Lako fletén, ndaje fjalén (ndarja e drejté e
fjaléve né rrokje gjaté té shkruarit)

Gjetja dhe fshirja me vijé e fjaléve qé jané
ndaré gabimisht

Shkrimi i fjaléve pérkatése, sipas numrave té
térhequr

Diktime

Ushtrime drejtshkrimore

KGJ-lI/J1 né ményré té drejté e pérdor shkronjén e madhe
né fillim té fjalisg;

KGJ-III/J2 né ményré té drejté pérdor shkronjé té madhe
gjaté shkrimit té emrave té pérvecém, disa nocioneve
gjeografike, institucioneve dhe festave;

KGJ-IlI/J3 né ményré té drejté i pérdor shenjat e pikésimit
(pikeé, piképyetje, piké cuditése, dy pika, presje);

KGJ-I11/)4 né ményré té drejté e bart fjalén né rreshtin e ri;
KGJ-II/J5 nuk i pérsérit fjalét gjaté té shkruarit;

KGJ-1/J5 né ményré té drejté i shkruan numrat deri né
100.

KGJ-I/K té aftésohet pér t'u shprehur me
shkrim

Né ményré té pavarur shkruajmé fjali

“Sajo fjali pér...”

Fillon né ményré t pavarur té tregojé tekst me
ndihmén e pyetjeve

Fillon né ményré té pavarur té ritregojé tekst té
lexuar sipas planit té pérpiluar paraprakisht pér
tekstin si dhe udhézimeve té dhéna

Mbarimi i tekstit té filluar

Sajimi i pérfundimit té ri té pérmbajtjes sé
dhéné

“Rregullo fjalité e pérziera”

Té shkruarit e urimeve

Té shkruarit e ftesave

Uné jam autor ...

Pérpilimi i njé teksti té shkurt sipas ilustrimeve
té dhéna, e pastaj leximi i tekstit nga
“shkrimtari”

TE shkruarit e akro vargut

KGJ-lII/K1 sakté dhe qgarté kopjon njé tekst té shkurt,
pérralléz, pérrallé

KGJ-11I/K2 né ményré té pavarur shkruan fjali (me shkronja
té shkrimit);

KGJ-III/K3 fillon me shkrim té ritregojé pérmbajtje té
shkurta;

KGJ-11/K4 fillon té krijojé sipas fillimit t& dhéng;

KGJ-I/KS5 fillon ta ndryshojé fundin e tregimit;

KGJ-llI/K6 me shkrim rréfen né temé té dhéné (rréfim i
shkurté);

KGJ-1I/K7 komunikon me shkrim;

KGJ-III/K8 shkruan letér, urim, ftesg, lajmérim;

KGJ-II/K9 me nxitje pérpilon krijime origjinale dhe e
zhvillon fantaziné.
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FUSHA PROGRAMORE: LETERSI (L)

Qéllim i veganté

Propozim aktivitete dhe strategji/teknika té

mésimdhénies dhe té nxénit

Rezultate e té nxénit

Nxénési/nxénésja:

L-1l/A té pérdor letérsi pér fémijé

Né ményré té pavarur lexon libra té ilustruar,
pérralla, fabula, vjersha

Né ményré té pavarur lexon lektura

Dégjimi i audio - incizimeve

Lojé: Hajde qéllo cka éshté... (pérrallg, fabul,
tregim ose vjershé)

Lojé: E para stop, e dyta stop (mésimdhénési e
ndérpret leximin, kurse nxénésit parashikojné
¢ka do té ndodh)

Grupe té diskutimit

krijimi i stripit sipas pérmbajtjes sé dégjuar
Biseda pér krijime letrare té lexuara

Pérgjigjja e pyetjeve nga pérmbaijtja e lexuar
Libér plus — prezantimi i njé libri té lexuar né
ményré shtesé népérmjet njé teknike té
zgjedhur nga vet nxénési

Softueré edukativo-arsimor qé jané né
dispozicion

Pérdorimi i teknikave/strategjive pér analizén e
pérmbajtjes sé lexuar (“Skeleti”, “Kalaveshi i
rrushit”, “Pesé radhésh”, “Katrori”, “Ylli i
tregimit”, “Harta e mendimeve”...)

L-1lI/A1 dallon krijimet letrare (tregim, pérrallé, fabul, tekst
dramatik, vjershé);

L-ll/A2 né ményré té pavarur lexon pérmbajtje té
pérshtatshme pér moshén;

L-1lI/A3 né ményré té pavarur lexon lektura;

L-lll/A4 gojarisht pérgjigjet né pyetje pér pérmbaijtjen e
lexuar;

L-1I1/A5 pérgjigjet me shkrim pér pérmbajtjen e lexuar;
L-1ll/A6 me vetiniciativé lexon pérmbajtje plotésuese;
L-1ll/A7 pérdor teknika/strategji pér analizé té veprés té
lexuar né ményré té pavarur.

L-1ll/B té njohé proverbat dhe gjéegjézat si
urti popullore

Ushtrime pér t'i mésuar dhe pér t'i pérdorur
gjéegjézat dhe fjalét e urta duke kuptuar
pérmbajtjen e tyre

L-11/B1 dallon gjéegjézat si urti popullore;

L-111/B2 kupton pérmbajtjen e gjéegjézave;

L-111/B3 dallon proverbat si urti popullore;

L-111/B3 kupton pérmbajtjen e proverbave;

L-1ll/B4 pérdor gjéegjézat dhe fjalét e urta gjaté analizés sé
teksteve (gjaté pércaktimit té porosisé sé tekstit).
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L-1ll/C té aftésohet pér analizé té krijimeve
letrare

Ky autoré mé pélgen, sepse...

Mendimi i rimés sipas fjalés sé dhéné

Lojé: Pikadoja e gjuhés

Kéngé pér alfabetin

Gjeje até gé nuk takon kétu (gjetja e rimés jo té
drejté)

Lojé: Qélloj rimé, ¢’kep stiker, Skelet (zbulimi i
temés, porosisé...)

Diskutimi né grup

Aktrimi i ndjenjave

Ilustrimi i njé pjese té pérmbajtjes

Bisedé: Nga vjen ky emér i pérrallés?

Shiriti i tregimit (rregullimi i pjeséve té teksti
sipas rrjedhés sé ngjarjeve

Pérgjigje né pyetje sipas krijimit letrar té
dégjuar

Pérzgjedhja e ilustrimeve té cilat i pérgjigjen
tekstit té ilustruar

“T-tabela — pérshkrimi i njé personazhi
pozitiv/negativ

Marrja e géndrimit pér sjelljen/veprimit e njé
personazhi té caktuar (vihet né rolin e
personazhit)

Aktrimi i personazhit nga krijimi letrar

Krijimi i skenés sipas pérshkrimit té lexuar nga
krijimi letrar

Bisedé: Cka na pélgeu, e ¢ka nuk na pélgeu né
krijimin letrar?

Argumentimi/sqgarimi i i géndrimit personal
Sajimi i emrit té ri pér krijimin letrar

Nése uné jam shkrimtar, né tekst do té
ndryshoja, kurse....

Supozoj se... (sipas titullit ose ilustrimit)

Muri i shprehjeve/fjaléve té bukura (nga
pérmbajtja)

L-1lI/C1 dallon poezi nga proza;

L-11I/C2 dallon varg dhe strofg;

L-11I/C3 gjen rimé né vjershg;

L-1ll/C4 i zbulon ndjenjat né lidhje me pérmbaijtjen;
L-111/C5 e pércakton rriedhén e ngjarjeve;

L-111/C6 e pércakton vendin dhe kohén e ngjarjes;

L-11/C7 zbulon pér ¢ka béhet fjalé (temén);

L-1lI/C8 argumenton pse i pélgen ose nuk i pélgen né
pérmbajtjen;

L-111/C9 pércakton personazhe kryesore dhe té dyté;
L-111/C10 pérshkruan personazhe;

L-1I/C11 i sqaron veprimet e personazheve;

L-11/C12 sqaron sjellje té pranueshme/jo té pranueshme
shogérore (sjellje té miré dhe té papérshtatshme);
L-1ll/C13 identifikohet me personazhet pozitive;

L-11l/C14 e njeh porosiné e tekstit;

L-111/C15 lidh pérjetim personal me pérmbajtjen e lexuar;
L-11/C16 njeh elemente estetike né krijimet letrare.
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3,2,1 (tri gjéra qé i mésova nga pérmbaijtja, dy
pyetje né lidhje me pérmbajtjen dhe njé zbatim
né jetén e pérditshme)

Mendo, shkémbe, pérgjigju

(né pyetjen e parashtruar duhet té mendohet,
té shkémbehet me ciftin dhe té pérgjigjet)
“Rrota e fatit” — parashtrimi i pyetjeve né lidhje
me pérmbajtjen e tekstit me ndihmén e fjaléve
pyetése

Rréfimi i njé pérjetimi personal gé ka té béj me
até gé éshté lexuar

Ndrysho pjesén pérfundimtare té pérmbajtjes
Ndaji paragrafét

Kjo pérmbajtje mé kujtoi...

Uné u hutova kur...

Kur e lexova pérmbajtjen, u ndjeva...

U brengosa kur...

Pjesa gé e pikturova né koké...

Pérdorimi i teknikave pér pérmbaijtjet e lexuara
(“T-tabela”, “Diagrami i Venit”, “Skeleti”,
“Kalaveshi i rrushit”, “Pesé radhésh”, “Katrori”,
“Ylli i tregimit”, “Harta e mendimeve”, “Rrjeti i
katrorit”, “Citim-koment”...)

Softueré edukativo-arsimor qé jané né
dispozicion

L-11/C t'i zhvillojé teknikat e leximit

Lojé: Mé trego si lexoj

Té lexuarit e ndérveprues

Té lexuar hulumtues (té lexuar sipas detyrave
té dhéna)

Dekodimi i fjaléve (shqiptimi i fjaléve gé
paraprakisht i kané dégjuar, por nuk i kané
paré)

Lexim pa zé& né gifte

Lexim me zé

Lexim me shpejtési

L-11/C1 lexon me zé&;

L-111/C2 lexon sakté dhe qarté;

L-111/C3 lexon me shpejtési pérkatése;

L-111/C4 lexon né vete;

L-1l1/C5 lexon sipas roleve;

L-111/C6 lexon me drejtim;

L-l/C7 fillon té lexojé né ményré shprehése (me
respektimin e shenjave té pikésimit, tempit, dinamikés,
artikulimit dhe diksionit);

L-1I1/C8 e pérshtat zérin qé té dégjohet gjaté té lexuarit;
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Lexim me vizatimin e Z sé& madhe

Lexim pa lévizjen e kokés dhe trupit, pa ndjekje
me gisht ose laps

Lexim sipas roleve

Ti lexon, uné té ndjek

Dégjimi i audio incizimeve (vérejtja e té
shprehurit)

Lojé: Lexoj si TV prezantues

L-11I/C9 pa e ndérpreré leximin e kthen fletén e librit;
L-111/€10 nuk bén pauza té cilét e prishin rrjedhén e leximit;
L-/C11 merr pjesé né detyra grupore pér leximin e
librave;

L-111/C12 e mban trupin né ményré té drejté gjaté leximit.

L-1lI/D té aftésohet té lexojé me kuptim

Sqarim i fjaléve/shprehjeve té panjohura

Fjalor né katér kénde (lexoj, detektoj, vizatoj
dhe pérdor fjalé té re)

Me ndihmén e mésimdhénésit/prindit fillon té
pérdor fjalor (né funksion té zbulimit té
domethénies sé fjaléve té panjohura)

Bisedé pér pérmbajtjen e lexuar

Pérgjigjja e pyetjeve gé jané né lidhje me
pérmbajtjen e tekstit té lexuar

“Shiriti i tregimit” (rregullimi i fjalive nga teksti)
Leximi ndérveprues (“stop teknika” — leximi
pjesé pas pjese dhe parashikimi ¢cka do té
ndodh)

Dallimi i pérmbajtjeve logjike nga ato jologjike
Uné mendoj se... (plotésimi i fjalive té filluara
né lidhje me pérmbaijtjen e lexuar)

Pérdorimi i teknikave pér pérmbajtjet e lexuara
(“T-tabela”, “Diagrami i Venit”, “Skeleti”,
“Kalaveshi i rrushit”, “Pesé radhésh”, “Katrori”,
“Ylli i tregimit”, “Harta e mendimeve”, “Rrjeti i
katrorit”, “Citim-koment”...)

Nése do té isha shkrimtar, né tekst do té
ndérroja...

Pérmbledhja e pérmbajtjeve té tekstit (rezyme)
— mbarimi i fjalisé “Fillon me...; Mé tej vazhdon
..., Né fund mbaron me...”

L-1ll/D1 pyet pér domethénien e fjaléve té panjohura nga
pérmbajtja e lexuar;

L-11l/D2 pérgjigjet sakté né pyetje nga pérmbajtja e lexuar;
L-111/D3 e ritregon até gé ka lexuar;

L-1ll/D4 parashtron pyetje pér pérmbaijtjen e lexuar;
L-1/D5 jep shembull pér pérvojé personale lidhur me
pérmbajtjen e lexuar;

L-11l/D6 ndjek instruksione lidhur me pérmbajtjen e lexuar.
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Muri i shprehjeve/fjaléve té bukura (nga
pérmbajtja)

3,2,1 (tri gjéra qé i mésova nga pérmbaijtja, dy
pyetje né lidhje me pérmbajtjen dhe njé zbatim
né jetén e pérditshme)

Hulumtimi i pérbashkét (diskutim pér ¢éshtje té
réndésishme nga teksti me njé grup té caktuar)
Renditi shiritat sipas radhés kronologjike
(renditja e shiritave me tekst)

Kjo pérmbajtje mé kujtoi...

Uné u hutova kur...

Pasi qé e lexova pérmbaijtjen, u ndjeva...

FUSHA PROGRAMORE: KULTURA E MEDIES (KM)

Qéllim i veganté

Propozim aktivitete dhe strategji/teknika té

mésimdhénies dhe té nxénit

Rezultate e té nxénit

Nxénési/nxénésja:

KM-III/A té pércjell pérmbajtje té ndryshme
té medieve qé jané té pérshtatshme pér
moshén

Pércjellja e pérmbajtjeve té medieve qé jané né
dispozicion

Mendoj se... (pérshtypje dhe qgéndrime pér
pérmbajtjen e pércjellé)

Pérshkrim i personazheve té preferuar nga
pérmbajtjet pér fémijé né medie
Vizatimi i simboleve pér
pérmbajtjet pér fémijé né medie
Uné né rolin e personazhit . . .
Dramatizim sipas pérmbajtjes sé ndjekur pér
fémijé né medie

ndjenjat nga

KM-11I/A1 ndan pérshtypjet nga TV — emisionet pér fémijé;
KM-1lI/A2 ndan pérshtypje nga film i shikuar pér fémijé;
KM-lII/A3 pérshkruan personazhe nga pérmbajtjet e
ndjekura;

KM-lII/A4 shpreh ndjenja né lidhje me pérmbajtjen e
shikuar/e dégjuar;
KM-III/A5 jep mendim
personazheve;

KM-III/A6 ritregon pjesé té pérmbajtjeve té shikuara/té
dégjuara;

KM-lII/A7 e njeh gjuhén (magedonase, turke, serbe,
rome...) nga pérmbaijtjet e ndjekura.

personal pér sjellien e
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Biseda pér TV emisione pér fémijé, filma té
vizatuar/té animuar, audio incizime dhe
pérmbajtje digjitale

Ritregimi i pérmbajtjes sé shikuar/té dégjuar
Incizimi i audio shénimeve personale

Pércjellja e pérmbajtjeve té shkurta né gjuhé qé
éshté e ndryshme nga gjuha amtare

Lojé: E njoh gjuhén e shokéve té mi

KM-III/B té pérdor pérmbajtje digjitale pér
femije

Pérdorim i pérmbajtjeve té digjitalizuar qé jané
né dispozicion

Pérdorim i pérmbajtjeve nga burime digjitale
Formimi i géndrimeve pozitive ndaj té
nxénit/njohurisé (népérmjet pérdorimit té
pérmbajtjeve té ndryshme digjitale)

Biseda pér efekte pozitive dhe negative nga
pérdorimi i pérmbajtjeve té digjitalizuar

Strip: “Uné dhe kompjuteri”

Kérkimi népér pérmbajtje té digjitalizuar té
pérshtatshme me moshén

KM-III/B1 pérdor pérmbaijtje digjitale edukativo-arsimore
pér fémijé;

KM-lII/B2 Kérkon népér pérmbajtje digjitale té
pérshtatshme pér moshén (nén mbikéqyrien e
mésimdhénésit/prindit/kujdestarit).

KM-III/C té fitojé shprehi pér pérdorimin e
literaturés sé obligueshme pér fémijé

Vizité bibliotekés sé shkollés (ose bisedé me
ndihmén e fotografive/pikturave)

Bisedé me bibliotekistin (ose bisedé me
mésimdhénésin i cili aktron bibliotekist)
Rregullimi i kéndit té klasés (me libra, libra té
ilustruar dhe revista)

Shogérim ditor (lexim i pérditshém i librit/librit
té ilustruar nga kéndi i leximit)

Luajtja e roleve: Bibliotekisté dhe lexues

Biseda sipas pérmbajtjeve té lexuar

Pérpilimi i rregullave pér kujdesin ndaj librave
Dhurimi i librave me raste té ndryshme dh
pasurimi i kéndit té klasés (ditélindje, gara...)
Vizité bibliotekés sé klasés/shkollés/qytetit (né
varési nga konteksti)

KM-111/C1 i pérdor shérbimet e bibliotekés sé shkollés
KM-111/C2 kujdeset pér librat e huazuar;
KM-III/C3 i di rregullat pér sjellje né biblioteké.
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Sajimi (né ményré individuale, né ¢ift, né grup) i
librave té ilustruar me forma dhe pérmbajtje té
ndryshme

KM-III/C té fitojé shprehi té lexojé/pérdoré
pérmbajtje té ndryshme shtuese

Aktivitete né revista (vizatim,
plotésim... né revista pér fémijé)
Sallé leximi (pjesé e dités sé punés né té cilén
nxénésit lexojné né ményré té pavarur
pérmbajtje té zgjedhur)

Krijimi i pérmbledhjes nga revista té ndryshme
Shfletimi i revistave, librave té ilustruar d e
librave

Rregullimi i kéndit té leximit

Leximi i librave té ilustruar dhe librave sipas
zgjedhjes sé liré

Leximi i krijimeve letrare nga revistat pér fémijé
sipas zgjedhjes sé liré

Biseda pér pérmbaijtjet e lexuara

Aktivitet projektues sipas pérmbaijtjes sé lexuar
Vizatimi i stripit (titull, personazhe kryesore dhe
té tjera, tema, renditja e ngjarjes...)

Dhurojmé libér pér mé té suksesshmin né...
(marréveshje né nivel té paraleles)

Aktivitete pér pérdorim me vetiniciativé té
revistave pér fémijé, enciklopedi, libra, libra té
ilustruar dhe pérmbajtje edukativo-arsimore
digjitale (té pérshtatshme pér moshén dhe
interesave individuale)

Pérpilimi (né ményré individuale, né gift, né
grup) i librave té ilustruar me forma dhe
pérmbajtje té ndryshme

ngjyrosje,

KM-III/€1 me vetiniciativé lexon pérmbajtje shtuese;
KM-111/C2 me vetiniciativé zgjedh vepra letrare pér fémijé
nga biblioteka e klasés/shkollés/qytetit;

KM-111/C3 pérdor pérmbaijtje shtuese digjitale;

KM-III/C4 mban ditar pér veprat letrare shtuese qé i ka
lexuar;

KM-111/C5 kérkon té dhéna nga interneti me ndihmén e té
rriturve;

KM-111/C6 shkémben pérmbajtje/informata té lexuara.

KM-lI/D té fitojé shprehi té pércjell
pérmbaijtje/ngjarje kulturore-artistike

Vizité teatrit dhe kinemasé (né varési nga
konteksti)

Bérja e maskave/kukullave

Aktrim: Né rolin e personazhit té preferuar
Krijimi i kéndit pér dramatizim

KM-1I1/D1 ndjek shfage teatrore/shfage té kukullave;
KM-1I1/D2 e pérshkruan skenén;

KM-11/D3 i pérshkruan kostumet;

KM-I11/D4 jep mendimin e tij pér sjelljen e personazheve;
KM-II1/D5 ritregon pjesé té filmit/shfagjes teatrore;
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Bisedé pér pérshtypjet nga shfagja/filmi i
ndjekur

Pikturim sipas ngjarjes sé ndjekur

Dramatizimi sipas pérmbajtjeve té njohura
Krijimi i kéndit té kukullave
Biseda pér sjellien gjaté
institucioneve kulturore-artistike
Vizita e ngjarjeve kulturore-artistike (muze,
ekspozité... né varési té kontekstit)

Takim me autoré/aktoré

vizitave té

KM-III/D6 shkémben pérshtypje pér pérmbajtje/ngjarje
kulturore-artistike;
KM-III/D7  shpreh
pérmbajtjes/ngjarjes;
KM-111/D8 i di rregullat e sjelljes né institucione kulturore-
artistike;

KM-111/D9 i rregullat e sjelljes né institucione kulturore-
artistike.

géndrim pér ndjekjen e

KM-111/DH té aftésohet té pérdor né ményré
té pérzgjedhur dhe té sigurt té pérmbajtje té
medieve

Biseda pér pérdorim né ményré té pérzgjedhur
dhe té sigurt té pérmbajtjeve té medieve
Softueré edukativo-arsimor qé& jané né
dispozicion

“E sigurt — e pasigurt” (ngritja e shenjés pér ¢do
pohim té vérteté pér ményré té pérzgjedhur dhe
té sigurt té pérdorimit té pérmbajtjeve té
medieve)

“Nuk bisedojmé me té panjohur”

KM-III/DH1 i di simbolet pér kufizime né moshé pér
ndjekjen e njé TV pérmbajtje;

KM-111/DH2 ndjekja e pérmbajtjeve me vleré estetike;
KM-III/DH3 kérkon pérmbajtje digjitale t& pérshtatshme
pér moshén (nén mbikéqgyrjen e
mésimdhénésit/prindit/kujdestarit;

KM-111/DH4 pérdor medie té ndryshme si burim i té nxénit.
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TURKCE DERSI

o Yillik ders saati:
OGRENME ALANLARI:
(6grenme alanlarina gére ders saatinin dagilimi)
ILETiSiM VE DiL (iD) 80 ders saati
EDEBIYAT (E) 70 ders saati
MEDYA KULTURU (MK) 30 ders saati

1111 SINIF TURKCE OGRETIM DERSININ GENEL AMACLARI

Ogrenci:
e Tirkce dersine yonelik ilgiyi artirabilme ve sevgiyi gelistirebilme;
e Yeniiliskilerin gelisimi ve birbiri ile anlasmayi gelistirebilmek icin iletisim becerilerini gelistirebilme;
e Etkin dinlemeyi gelistirebilme ve etkin dinleme aliskanligini kazandirabilme;
e SOzli ve sOzsliz iletisimi ve konusmayi gelistirebilme ve dogru kullanmayi tesvik edebilme;
e Temel konusma becerilerini (elementlerini) kazanabilme (ses, kelime ve climle);
e Temel ve el yazisi harflerinin yazma aliskanligini kazanabilme;
e Dogru okuma ve yazma becerisini gelistirebilme;
e Okumada ve yazida temel dilbilgisi ve imla kurallarini kullanabilme becerilerni kazanabilme;
e Dilbilgisiden bazi temel kavramlari taniyabilme;
e Bildirme, soru ve Gnlem ciimlelerini ayirt edebilme ve dogru kullanabilme;
e Olumlu ve olumsuz cimleleri ayirt edbilme;
e Cilmle ve ciimle bélimlerini kavrayabilmeli (kelime, kelime-hece, hece-harf);
e Varlik adlarini ayirt edebilme, 6zel ve ortak adlari kavrayabilme ve ayirabilme becerisini kazanabilme;
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Varliklarin sayilarina gore adlari ayirt edebilme, tekil-cogul olusumunu kavrayabilme ve yerine gére dogru kullanabilme;
Soyut ve somut adlari (maddi ve manevi ) kavrayabilme ve anlamina goére anlamlandirabilme;
Adlarin ciimle igindeki durumlarini kavrayabilme ve dogru kullanabilme;

Eylem olan kelimeleri (is, hareket, olus bildiren kelimeleri/sozleri)taniyabilme;

Motor (parmak, el ve kol) kaslarini gelistirebilme;

Anlayarak okumayi gelistirebilme;

Okurken ve yazarken dogru oturma aliskanliklari kazanabilme;

Kendi ve digerler kiltlirlerde bulunan halk ve sanat edebfi eserleri taniyabilmesi icin yonlendirebilme;
Sozli ifadeyi dogru sekilde kullanabilme;

Yazili ifadeyi ve yaraticihigl dogru sekilde kullanabilme;

Kelime dagarcigini zenginlestirebilme;

Metinlerin incelenmesi yapabilme;

Medya kaltirini gelistirebilme;

Ogrenmede ¢oklu medya kaynaklarini kullanabilme;

insani ve etik davranislar sergileyebilme;

Kendi yasantilarini, tutumlarini, duygu ve dislincelerini taniyabilme ve séyleyebilme;

Konusma anlatimi yardimiyla hayal diinyasini gelistirebilme;

Konusma ve ifadede diger diller arasindan ayirabilme ve fark yapabilme.
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OGRENME ALANI: iLETiSiM VE DiL (iD)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

iD-11II/AKendi basina ve agik iletisim kurabilme
icin beceri kazanabilme;

- Konusma

- “ben..., ben yapabilirim, ben bilirim...” (kendi
hakkinda pozitif dislince gelistirme)

- Pasaport Duvari (birbirine olumlu mesajlar
yazma)

- Yazar koltugu (koltuga oturan 6grenci sorular
sorar, olay/fikra anlatmaya calisma)

- Oyun: Gorisme gercgeklestirme

- Sinif icindeki davarnis kurallarini belirleme igin
anlagsma yapma

- Hatirtlatma kartlari hakkinda anlasma yapma
(kurallara karsi gelindiginde hatirlatmaya yonelik
kart hazirlama)

- Her glin yasanan olaylar hakkinda konusma
yliritme

- Hafta sonu yasananan olaylar hakkinda konusma

- Cimleyi tamamlama etkinligi

- Sinifi dizenleme hakkinda konusma yiritme

- e rollinde

- Sorulan sorulara s6zIu ve yazili cevap verme

- Oyun: Duygulari ifade eden sapka (sapkayi
taslyan arkadasinin hangi duygularda oldugunu
tahmin etme)

- Farkh duygulari gésterme

- Sevgi....

- Utandigim/utanmadigim (konusma)

- Oyun: Glzel bakma (davranislar esnasinda
olumlu yonleri fark edebilme)

iD-1ll/A1Kendi basina konusmalara baslar;

iD-11I/A2 Duygu, diisiince, ihtiyaglarini, isteklerini
konusarak serbest bir sekilde ifade etmeye galisir;

iD-111/A3Davranis vegiizel konusma kurallarini uygulayarak
konusmalara katilim saglar.

iD-111/A4 Yéneltilen sorulara sézlii olarak cevap verir;

iD-11I/AS5 Yéneltilen sorulara yazili olarak cevap vermeye
calisir;

iD-11I/A6 Bagimisz olarak tek basina sorular sorar;

iD-1II/A7 Duygularin, iletisimdeki réliniin biyiik oldugunu
bilir ve konusmalara yansidigini kavrar;

iD-111/A8 Konusanin gdstermis oldugu duygulari tanir;
iD-111/A9 Konusmalarinda kelimeleri dogru telaffuz eder;
iD-1II/A10Dinleyicilerle g6z temasi kurar;

iD-1lI/A11Akici konusur;

iD-11l/A12Konusma sirasinda gereksiz hareketlerden
kaginir;

iD-111/A13Sessiz sinema oyunu oynatilabilir;

iD-111/A14S6zsiiz iletisimi kullanarak, uygun yiiz ifadeleriyle
olumlu ve olumsuz duygularini gosterir;
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Konusmalari dikkat etme
Soéyleme, anlatma ve betimleme yapma
Kendine glivenerek konusma

Duygu, duslince ve hayallerini sozll olarak ifade

etme

iD-11I/A15Belirlenen bir konuyu kavrama veya olayi
yalnizca beden dilini kullanarak anlatmasi istenir;

iD-II/A160kunulan metinlerdeki olaylar hakkinda karsilikli
konugmasi istenir;

iD-1ll/A17Konusmacinin anlattiklarini dinler;

iD-11I/A18Konusmalarinda olus sirasina gére anlatmasi
istenir;

iD-II/A19Karsisindakinin konusmasini dikkat eder ve
konusmalardan 6zet ¢ikarmasi istenir;

iD-11I/A20Konusma icerigi hakkinda ki diisiincelerini
anlatarak belirtir;

iD-II/A21 Konusmasinda ana fikrini vurgulamasi istenir;

ID-1II/A22Hoslanip hoslanmadigi olay, durum, kisi ve buna
benzer hakkinda konusur.

iD-1111/B Etkin dinlemeyi gelistirme igin icin
beceri kazanabilme;

Dinledigi konulara gore cevap verme

Buglin neler hissediyorum...

Pantomim (mim sanati)

Duygularimiza gére boyama yapma

Oyun: Duydugumu ve anladigimi giziyorum
Ogretmenin baslatmis oldugu ciimleyi
tamamlama

Farkli duygulari tanima

Katiimh dinleme

Segici dinleme

Sorgulayarak dinleme

Grup konusmalarini ve tartismalarini dinleme
“Neden? Cunkdi...” etkinligi yaptirma

“Ben senim, sen bensin...”

Farkli duygulara biriinme-rol yapma

Oyun: Baska kilifta (farkli duygulari anlama ve
duygulari kavrama)

Empati hakkinda konusma

iD-111/B1 Konusani dikkatli bir sekilde dinler ve anlar;

iD-111/B2 Artikulasyon(bogumlama)-Sézlii ve sézsiiz iletigimi
dogru sekilde kullanir;

iD-111/B3Digerlerinin kullandigi sdzsiiz iletisimi tanir;
iD-111/B4 Kendinde farkli duygulari tanir;

iD-111/B5 Konusanin ifade ettigi farkli duygulari tanir;
iD-11l/B6Empati yapar;

iD-11l/B7Dinledigi konularin farkli duygular gelistirdigini ve
farkl diisiincelere sahip oldugunu bilir;

iD-111/B8 Dinlerken siirece katilir, soru sorar ve agiklamalar
yapar;

iD-111/B9 ilgi ve ihtiyaglarini dikkate alarak dinler;
iD-111/B10 Metni takip ederek dinler;
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Oyun: Yonlendirilmis hayaller
Catismalari 6nleme ve 6zUm lretme oyunlari

iD-111/B11 Dinleme amacini belirleme;
iD-111/B12 Dinleme amacina uygun yéntem belirleme;

iD-111/B13 Dinlediklerini anlamlandirmada &n bilgilerini
kullanma;

iD-111/B14 Dinlediklerini anlamlandirmada sunulan
gorsellerden yaralanma;

iD-111/B15 Dinlediklerinde gercgek olanla hayal {iriinii olani
ayirt etme.

iD-1111/C Dogru konusma ve
artikulasyon/bogumlama icin beceri
kazanabilme;

Konusma esnasinda viicut durusunu kontrol
etme etkinlikleri

Duydugu ses-sedayi, kelime ve cimleleri dogru
sekilde telaffuz etme

Oyun: Sesimizi kaydediyoruz

Ulasilabilir egitim yazilimlari kullanma

Farkli ve eglenceli cimleler sdyleme

Ses kayit ile sllir/hikaye dinleme

Tekerleme soyleme

Bilmece va atas6zi séyleme

100 sayi tablosundan sayilari okuma

Oyun: Dogum giinii cetveli (aylarina goére dogum
glinl cetveli hazirlama ve sayma islemi yapma)

iD-111/C1 Konusma esnasinda viicut durusuna dikkat eder;
iD-111/C2 Sesleri dogru sekilde telaffuz eder;

iD-111/C3 Kelimeleri dogru telaffuz eder;

iD-111/C4 Ciimleleri gesitlerini dogru sekilde vurgular;
iD-111/C5 Sliri dogru sekilde okur (slIr);

iD-111/C6 Diyaloglar kurarak metni dogru sekilde dramatize
eder;

iD-111/C7100 e kadar sayilari dogru telaffuz eder;

iD-111/C8 20’e kadar sira sayilarini dogru sekilde telaffuz
eder.

iD-1111/C S6zli ifadeyi kullanma igin beceri
kazanabilme;

Kisa metinler anlatma

“sihirli torba”dan gekilen nesnelere gére
“Gergek hikaye” olusturma ve anlatma
Anahtar kelimeler kullanarak konu anlatma
Dizi resimleri bir araya getirerek olay anlatma
Yasanilmis olayi anlatma

Oyun: resim yapmak icin oku ve ¢izdigin resimi
anlatmaya ¢alisma

Yazar koltugu

Ciimle tamamlama

Ogrencilerin se¢mis olduklari konuya gére
konusma yiritme

iD-111/G1 Kisa metinleri sézlii anlatmaya calisir;

iD-111/G2 Verilen kelimeler veya dizi resimleri bir araya
getirerek olayi s6zIU anlatmaya calisir;

iD-111/C3 Yasanmis olaylari sézlii anlatim kullanarak anlatir;
iD-111/G4 Gézlemledigi olaylari sézIii anlatmaya calisir;

iD-111/C5 Kendi tutum ve duygularini rahatca gdsterir ve
sozll ifade eder.

iD-111/¢60kudugu kisa metinlere uygun sorular sorar;
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Gordugumuzi anlatmaya calisma

Hep birlikte hikaye anlatma

Anilar ve yakin gevrede gozlemledigi olaylari
betimleme

Kim o? - O nedir? (varlik veya nesneyi tahmin
etme)

Sihrli kutu: kutu igerisinde sakli olan nesneyi
betimlemeye/anlatmaya calisma
Arkadaslarim benim hakkimda neler diisiintiiyor
Neler hissediyorum

Rol oynama

Duygularimiziin alfabesi (verilen harfe gore
duygumuzu ifade eden kelimeyi bulma)

iD-111/C7 Verilen konuya uygun sézI{i anlatim teknigini
kullanir.

iD-1111/D Tiirkce edebil dilin kullanimini
saglayabilme;

Yore dili/sive/agiz ve edebi dil arasindaki farki
kavrama icin 6rnekler dinleme

Halk masallari dinleme/izleme

“TV sunucusuyum”

“Dilimizi dizeltelim” (konusma esnasinda yanhs
kelimeleri anlama

“Konusuyoruz, kayda aliyoruz, birbirimizi
dinliyoruz”

Oyun: Edebi konusma i¢in madalya kazanma
T-tablo (dogru konusma-yanlis konusma)
Guzel yazi yazma etkinlikleri

Guzel konusma etkinlikleri

Sinif dilini kurma

iD-111/D1 Konusmada yére dili lehge, sive/ agiz arasindaki
farki ayirt etmeye baslar;

iD-111/D2 Konusma ve kendini sozlii ifade etmede Tiirkge
edebi dili kullanmaya baslar;

iD-11I/D3Yazili ifade etmede Tiirkge edebi dili kullanmaya
baslar.

iD- lII/E Kelime dagarcigini gelistirebilme;

Etkniliklerinde karsilastig bilinmeyen kelimeleri
aciklama

Haftalik sinif s6zIig

“Agiklama igin kelimem var” (buldum, séyledim,
actklama istedim)

..... konu hakkinda konusma, 6gretmenin
ozellikle yeni bilinmeyen kelimeler kullanarak,
ogrencilerden agiklama isteme

Yeni kelimeleri toplama kutusu hazirlama

iD-II/E1 Varliklarin, kavramlarin, olaylarin, duygularin,
kisilerin isimlerini (adlarini) ifade eden yeni kelimeleri
O6grenmeye calisir;

iD-111/E2 Yeni kelimeleri/ifadeleri anlamlarini kavrar ve
kullanir;

iD-11I/E3 Yeni kelimelerin anlamlarini bulabilmek icin sdzliik
kullanmaya bagslar;
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Dort agidan olusan sozliik (okuyorum,
buluyorum, giziyorum ve yeni kelimeyi
kullaniyorum)

Oyun: Yeni kelime avcisi-Dedektif

iD-111/E4 Yeni kelimelerin anlamlarini anlar.

iD-1111/FBildirme ciimlesi, anlam (olumlu-
olumsuz) cumlesi, soru climlesi, Gnlem
climlelesi arasindaki farki taniyabilme ve yazim
ve noktalama isaretlerini dogru kullanabilme;

Oyun: Bildiriyorum, anlatiyorum, soru soruyorum
(cimle yazma ve soyleme)

Bildirme, soru ve linlem bildiren cimleleri
tahmin etme ve tekrarlanan cimleleri séyleme
Bildirme cliimlesini tanima

Soru climlesini tanima

Unlem ciimlesini tanima

Sorulara uygun cevap verme

Cevaplara uygun soru hazirlama

Cimlelerin sonuna nokta, soru isareti, inlem
isretlerinden uygun olanini koyunuz, etkinligi
yapma

Metinleri okuyarak noktalama isaretleri neden ve
nerede kullanildigini bakma

Karma verilen ciimleyi, dogru sekilde kullanma
Anlamlarina gore cimleleri tanima

Olumlu ctimle, Olumsuz ciimle (-me, -ma ekleri,
degil-yok sozcikleri)

Oyun: Gokklsaginin altindan gecelim (olumlu
ctimleleri olumsuz, olumsuz climleleri olumlu
hale donistiriiniiz, etkinligi yapma)

Metinlere dikkat ederek noktalama isaretlerinin
neden kullanildigini 6grenme

Ters cimle etkinligi

Farkh duygulari yansitan kelimeleri olumlu ve
olumsuz olarak gruplandirmalari istenilir

Dogru ve yanlis telaffuz edilen ciimleleri anlama
Guzel yazi yazma etkinlikleri yapma

Nokta, Gnlem isareti veya soru isaretinin
kullanimi igin dogru yazma etkinliklerini yapma
Erisebilir egitim-6gretim yazilimlarini kullanma

iD-1I/F1Bildirme, soru ve (inlem ciimlesi arasindaki farki
bilir (s6zll ve yazil ifadede);

iD-111/F2 Yazili anlatim esnasinda anlamli, soru ve {inlem
cimlesinde noktalama isaretlerine dikkat ederek dogru bir
sekilde uygular;

iD-1lI/F3Anlamlarina gére cliimleleri tanir;
iD-111/F40lumlu ve olumusuz climle arasindaki farki bilir;

iD-11I/F50lumsuz climle (-me, -ma ekleri, degil-yok
sozclkleri) nasil yapildigini bilir;

iD-111/F60Ilumlu ciimleleri olumsuz, olumsuz ciimleleri
olumlu hale donistirir;

iD-I1/F7 Kullanacagi ciimle igindeki kelimelerin siralamasini
dogru/diizgiin sekilde yapar ve ifade eder;

iD-111/F8 Kendini yazili ifade etmeden énce kullanacagi
cumle igindeki kelimelerin siralamasini dogru/diizgiin
sekilde yapar ve ifade eder;
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iD-1111/G Ciimle ve ciimle birimlerini
kavrayabilme (kelime, kelime-hece, hece-harf)

Cumleyi kavrama

Cumle birimlerini kavrama-kelime, hece, harf
oyununu oynama

Ciimlede kelime sayisini, kelimede hece ve harf
sayisini belirtme ve yazma
Seslerden-harflerden heceler, hecelerden
kelimeler, kelimelerden climle olusturma
etkinligi yaptirihr

iD-1111/G1 Ciimle ve ciimle birimlerini kavrar;
iD-1111/G2 Ciimle birimlerinden, kelime, hece ve harf
iliskisini bilir;

iD-1111/G3 Ses-harf, harf-hece, hece- kelime ve kelime-
ctmle iliskisini bilir ve kullanir.

iD-1111/G Alfabemizdeki harflerin cesitlerini
(sesli ve sessiz harfler) ayirt etme becerisi
kazandirabilme;

Alfabetik sirayi séyleme ve yazma.

Sesli harfler

Sessiz harfler

Kelimeleri alfabetik siraya gore yazma etkinligi
yapma

Karisik olarak verilen kelimeleri, s6zliikteki
siralamaya gore dizme oyunu oynama

iD-111/G1 Alfabeyi siraya gore sdyler ve yazar;
iD-1111/G2 Sesli harfleri bilir;

iD-1111/G3 Sessiz harfler bilir;

iD-111/G4 S6zIuglu dogru sekilde kullanir.

iD-1111/H Kelime olarak isimleri (ad)
kavrayabilme;

Dilbilgisi etkinlikleri

Ozel ve ortak adlar yarismasi

Topluluk adlarini kullanma

Hizli isimler/adlar s6yleme (kisi, nesne, bitki,
hayvan adlarini sayma ve sdyleme)

Verilen kisa metinde 6zel ve ortak isimleri
belirleme

“Yanlis kelimeyi bul” (isim/ad ifade etmeyen
kelimeyi belirleme

Verilen harfe gére ad /isim bulma

Tabloda adlar dizisini yapma

Tabloda istenen adlari bosluklara yaziniz (insan,
gilin, hayvan, mevsim, akraba)

isim kartlari yapma

Verilen tekil anlamdaki kelimeleri cogul
anlamlarini —ler, -lar eklerinden uygun olanini
getirerek ¢cogul haline donistiirme etkinligi
yapma

Dogal ve sira sayilariile ilgili 6rnek verme

iD-1II/H1 Kelimelerinisim (ad) oldugunu fark eder ve yazida
kullanir;

iD-11I/H2 Ozel isim ve ortak isimler arasindaki farki bilir ve
kullanir;

iD-111/H3 Verilmis metinin icinde &zel ve ortak isimleri bulur
ve onlari ayirt eder;

iD-111/H4 Ozel ve ortak isimleri yazma veya cografi bélgeler,
kurum, bayramlar veya kendi adlarini yazma esnasinda
bilylk harfi dogru sekilde kullanir;

iD-1I/H5 Topluluk adlarn kullanir;
iD-11I/H6 Varliklarin sayilarina gére adlari ayirt eder;

iD-111/H7 Tekil-cogul olusumunu kavrar ve yerine gore
dogru kullanir;

iD-11I/H8 Dogal ve sira sayilarini ayirt eder;

iD-111/H9 Teklik cokluk iliskisini kavrar ve “—ler, -lar” ekini
dogru sekilde kullanir;
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Soyut ve somut adlarla etkinlik yapilir ve oyun
oynama

Yz ifadeleri (seving, (iziintd, aci) yapma ve
kullanma

Beden dilini kullanmayi 6grenme

Verilen adlarin hangi durumu ifade ettigini
isaretleme, etkinligi yapma

Yalin halde verilen adlari i, e, de, den
durumlarina gore yazmalarini isteme

Erisebilir egitim-6gretim yaziimlarini kullanma

iD-111/H10 Tekil ve ¢cogul arasindaki farki kavrar;
iD-11I/H11 Dogal ve sira sayilarini tanir;

iD-111/H12 Soyut ve somut adlari (maddi ve manevi ) kavrar
ve anlamina gore anlamlandirir;

iD-111/H13 Adlarin ciimle icindeki durumlarini kavrar ve
dogru kullanir;

iD-111/H14 Adin sonuna gelen ekleri (i, e, de, den) kavrar;

iD-III/H15 Adin sonuna gelen ekleri dogru sekilde kullanir.

iD-1111/ Varliklarin 6zelliklerini belirten
sozclklerin adlardan 6nce yazildigini
kavrayabilme;

On adlar kolyesi

Metin icinde gorilen 6n adlari isaretleme
Verilmis metinde uygun 6n adlari /sifatlar
yerlestirme etkinligini yapma

Dogru sifata uygun kagidi bulma

Oyun: Neler yapabiliriz? (6n adlara uygun isimler
yazma etkinigini yapma)

Soylenen 6n adlara uygun varlik/nesneyi bulma
T-tablo (isim-sifat)

Erisebilir egitim-6gretim yazilimlarini kullanma
kullanma

Bes sira teknigi (isim, iki 6n ad, Ug eyle/fiil, dort
kelimeden olusan ciimle ve isme uygun ifade
yazma etkinligini yapma)

Yanlis kullanilan 6n adlari bulma

Cimlede bulunan 6n adlar, adlarin hangi
ozelligini belirttigini yazma etkinligini yapma
Verilen isimlere uygun 6n adlar/sifatlar
yazmalarini isteme

Ozellik anlamini kavrama (renk, bigim, say,
durum)

iD-1M/J1Varliklarin ~ 6zelliklerini  belirten  sozciiklerin
isimlerden/adlardan 6nce yazildigini kavrar;

iD-1111/J2Kelime olarak 6n adlari (sifat) kavrar;
iD-111/J3ismin 6niine uygun 6n adi/sifati kullanir;
iD-1111/)4Kisa metin icinde verilmis olan 6n adlari bulur;

iD-II/J556zIi ve yazil ifade esnasinda &n adlar dogru
sekilde kullanir.
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iD-1111/K Eylem/fiil olan kelimelere anlam
kazandirabilme ve is, hareket, olus bildiren
sozleri taniyabilme;

isimler kavanozu (segilen isme uygun eylem
bulma etkinligini yapma)

Metin icinde gorilen eylemleri isaretleme
Verilmis metinde uygun eylem/fiileri yerlestirme
etkinligini yapma

Dikte yapma

Verilen metini glizellestirme (metine uygun
eylemleri ekleme)

T-tablo (isim-eylem)

Sayilan eylemlerden nesneleri bulma
Eslestirme (isimleri eylemler ile eslestirme)
Eylem olan kelimeleri tanima

Kelime tirlerini islemine uygun kullanma

Not: eylemde zaman konusuna anlam yoniyle
deginilmeli; ancak, zaman ekleri verilmemelidir
Orneklerden yola ¢ikarak tanitiimaya calisma
Ornegin:

Kostum-biten bir eylem

Kosuyor-devam eden bir eylem
Kosacak-gelecekte yapilacak bir eylem
“Bosluklari doldur” etkinligi yaptirma
“Bosluklari tamamla” etkinligi yaptirma
“Kelime tarlerini bul” verilen kelimeleri bir
paragrafta bos birakilan yerlere islevine uygun
olarak konulmasini isteme

Erisebilir egitim-6gretim yazilimlarini kullanma

iD-11II/K1 Eylem/fiil olan kelimelere anlam kazandirir;

iD-1I1/K2is, hareket, olus bildiren sézleri tanir ve ciimle
kurar;

iD-1I/K3Varliklarin 6zelliklerini belirten sozciiklerin
iD-1111/K4Kelime olarak eylemi kavrar;
iD-111/K5isme uygun eylem/fiil kullanir;

iD-111I/K6Kisa metin icinde verilmis olan eylemleri/fiilleri
bulur;

iD-11I1/K7S6zlii ve yazili ifade esnasinda eylemleri dogru
sekilde kullanir.

iD-1I1/L Sayilar kelime olarak kavrayabilme;

Saylya uygun akrostis yazma

Metin icinde bulunan sayilari isaretleme
Sayilar hafizasi

Metinde bos birakilan yerleri sayilar ile
tamamlama

Tombola sayisi (sayiya uygun climle olusturma)
Yanlis yazilan sayilari bulma ve dogru sekilde
yazma/soyleme

Erisebilir egitim-6gretim yazilimlarini kullanma

iD-1I/L1 Sayilari kelime olarak kavrar ve kullanmaya cahisir;

iD-1111/L2 Metinin icinde sayilari bulur;

iD-1111/L3 S6zlii ve yazili ifade esnasinda sayilari kelime
olarak dogru sekilde kullanir.

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi

59




Oyun: Yanlislari bulma

iD-111l/M Temel yazim kurallarini dogru sekilde
kullanabilme ve beceri kazanabilme;

Erisebilir egitim-6gretim yaziimlarini kullanma
Bir ciimle bir jeton (en hizli cimle olusturma
yarismasi)

T-tablo (yanhs-dogru)

Hece sayilarina gore kelime gruplari olusturma
Cumlede biyik ve kigik harfleri ayirt etme
¢alismalari yapma

Cumlenin basinda ve 6zel adlari yazarken biiyik
harfle baslama ¢alismalari yapma

Kelime ve cimleyi dogru sekilde bakarak yazma
Yazmak igin hazirlik yapar, Not: bu ¢alismada
temel harflere ¢ok benzeyen el yazisi
harflerinden temel harflere az benzeyen el yazisi
harflerine dogru bir sira takip etme

Satir gizgisine dikkat etme (satirlara ayni hizadan
baslar, sayfa kenarlarinda uygun bosluklar
birakir)

Cumleye biyik harfle baslama

Kisi, tlke, ulus, yer, bayram adlarinin ilk harflerini
blylik yazma

Siir misralarinin ilk harflerini bliylik yazma
Anlamli ve kuralli ciimleler kurma

Karisik olarak verilen kelimelerden anlamli ve
kuralli cimleler kurma etkinligini yapma
Kelimeleri hecelere (s6zli ve yazili olarak) ayirma
Satir gizgisine dikkat ederek yazma, satirlara ayni
hizadan baslama, sayfa kenarlarina uygun bosluk
birakma, baslikla metin arasinda uygun bosluk
birakma, etkinligini yapma

Oyun: Kagidi katlama ve kelimeyi ayirmaya ¢alis
(yazma esnasinda kelimeleri hecelere dogru
sekilde ayirma)

Yanlis ayrilmis kelimeleri bulma ve altini gizme
etkinligini yapma

iD-1Il/M1Ciimle basinda biiyiik harfi dogru sekilde kullanir;

iD-111/M2 Ozel isimlerde, cografi kavramlarda, kurum ve
bayram isimlerini yazmada buyuk harfi dogru sekilde
kullanir;

iD-111/M3 Anlamli, soru ve iinlem ciimleleri yazmada
nokatalama isaretlerini dogru bir sekilde yazar;

iD-111/M4 Anlamli ve kuralli ctimleler kurar;

iD-11I/M5Soru edatini (mi) dogru yazar ve yerinde kullanir;
iD-11l/M6-yor ekini dogru kullanir;

iD-11l/M7 Yazilarinda iml4 kurallarini uygular;

iD-11I/M8 Noktalama isaretlerini (nokta, virgil, kisa cizgi,
kesme isareti, egik cizgi) dogru yazar ve kullanir;

iD-111/M9 Yazilarinda kelime tekrarlarindan kaginir;
iD-111/M10 Kelimeyi yeni siraya dogru sekilde tasir/yazar;

iD-III/M11Satir sonuna sigmayan kelimeleri dogru ayirma
uygulamasi yapilir;

iD-111/M12100’e kadar sayilari dogru/diizgiin yazar.
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Cekilen sayilara gore belirli kelimeler yazma
Ogretmenin okudugu kelimeleri, ciimleleri aynen
yazabilmef, s, t, k, ¢, s, p, h, sessiz harfleri
kelimede, ciimlede dogru yazabilme yoklamalari
yapma

“G” ve “H” harflerini dogru kullanma

Soru edati (—mi, -mi) dogru kullanma

-yor ekini dogru kullanma, sozll ve yazili
anlatimda “-yor” ekini dogru yazma etkinligi
yaptirma

Dikte yapma

Dikte etme galismalarina katiima

Dogru ve glzel yazi yazma galismalari

iD-1II/NYazili ifadeyi kullanma igin beceri
kazanabilme;

Kendi basina cimle kurma ve yazma

“... konusu hakkinda climle olustur”

Okudugu metine bagh kalarak soru sorma teknigi
ile anlatmaya calisma

Kendi basina okudugu metini anlatmaya baslar
ve verilen yonergelere dikkat ederek anlatma
Baglatilmig climleleri tamamlama...

Verilen hikayeye yeni bir son bulma

Resime ve nesneye gore kelimeler yazma
Harfler kimesinden kelimeler olusturma

Gizli ve ters kelimeleri bulma ve yazma

Tebrik karti yazma

Davetiye yazma

Ben yazarim...

Resimlere bagli kalarak kendi basina kisa metin
yazma ve yazilan metini arkadaslar ile paylasma
etkinligini yapma

Kisisel eserler yaratma

Akrostis yazma

iD-1II/N1 Egik harfleri kullanarak kendi basina ciimle yazar;

iD-111/N2 Kisa metinlere bagli kalarak yazili sekilde metini
anlatmaya galisir;

iD-1II/N3 Verilen baslangica gore yaraticiligini kullanarak
devamini getirir;

iD-111/N4 Masalin sonunu degistirmeye baslar;

iD-1II/N5 Verilen konuya bagli kalarak sézlii anlatim
kullanir (kisa anlatima baslar);

iD-11I/N6Destek sunarak orjinal eserler yaratmaya calisir ve
kendi hayal diinyasini gelistirir.
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OGRENME ALANI: EDEBIYAT (E)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

E-III/ACocuk edebiyatini kullanabilme

- Resimli kitaplari,masallari ve siirleri bagimsiz bir
sekilde okuma

- Lektirleri bagimsiz okuma

- Ses kayitlari dinleme

- Oyun: Tahmin et! (masal, fabl, 6yki/hikaye veya
sllir)

- Oyun: Dur ve tahmin et! (6gretmen okumayi
durdurur ve 6grencilerden devamini tahmin
etmelerini ister)

- Tartisma gruplari olusturma

- lcerigi dinleyerek cizgi roman yapma

- Okunan eserler hakkinda tartisma yuritme

- Okunan eser igeriginden sorulari yanitlama

- Arti bir kitap — istege bagli okunan kitabi
arkadaslara sunma

- Erisebilir egitim yazihmlarini kullanma

- Uygulama teknikleri/okuma igerigini analiz etmek

” u

icin stratejiler (“iskelet”, “salkim”, “Bes sira”,

» o«

“Kip”, “Hikaye yildizi”, “Hikaye haritasi”...)

E-lII/A1 Edebi eserleri ayirt eder (hikaye, masal, siir, fabl...);
E-11I/A2 Bagimsiz olarak yasa uygun icerigi okur;
E-11I/A3 Bagimsiz olarak lektirleri okur;

E-Ill/A4 Okunan icerik hakkinda yoneltilen sorulara dogru
cevap verir;

E-1I/A5 Okunan igerikle ilgili sorulara yazili olarak yanit
verir;

E-11I/A6 Ek olarak degisik edebi eserleri okur;

E-IlI/A7 Kendi bagimisz olarak okuyabilir icerigi analiz
etmek igin teknikler/stratejiler uygular.

E-11l/BEdebiyat: gocuk edebi tirlerini kavrama
ve taniyabilme (nazim ve nesir)

Nazim tiirleri:

1. Siirler, maniler, sayismacalar ve
tekerlemeleri taniyabilme

2. Dize, beyit, dortliik ve siiri ayirabilme

- Masal, hikaye, fikra, sarki tekerleme tiyatro vb.
edebi 6rneklerine ayni oranda ilgi duymalarina
O6zen gosterme

- Edebi eserdeki sebep-sonug iliskisini kurma

- Edebi eserdeki olaylarin olusmasina sebep olan
nedenleri agiklama

- Edebi eserin ana konusunu belirleme

- Edebi eserin ana duygusunu belirleme

- Edebi eserin ana fikrini belirleme

E-11I/B1 Edebi eserin ana konusunu, ana duygusunu ve ana
fikrini belirler;

E-1ll/B2 Karsilastirmalar yapilirken “benzer olarak, gibi,
farkh olarak, aynisi vb.” ifadelerinin kullanir;

E-111/B3 Edebi eserde gecen mizahi 6geleri (cimleleri)
tanir;
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Nesir tiirleri:

Masal, fabl, hikaye, dram, atasozleri ve
bilmeceleri taniyabilme ve ayirabilme

Metindeki yardimci fikirleri ve destekleyici
ayrintilari belirleme

Edebf eserdeki 6nemli ifadeleri belirleme
Neden? Clnkd...” etkinligi yaptirma
Sebep-sonug iliskileri kurdurulurken, “ctinkd,
bunun nedeni, bu nedenle, bunun sonucunda, bu
yuzden vb.” ifadelerinden yararlanilmasi isteme
“Duyguyu tahmin et!”: Bir climle farkli ses
tonlarinda kaydedilerek 6grencilerden hangi
duyguyu yansittigini bulmalarini isteme
“Mimkin mi?” okuduklari metinde gegen
olaylarin miimkiin olup olmadigi sorma etkinligini
yaptirma

Okudugu eser konusunda drama, piyes veya
canlandirma yaptirma

Okuduklarinin ana fikri dikkate alarak kendi
kelimeleriyle 6zetlemesini isteme

Ogrencilere yazarin kisa biyografisi ve diger
eserleri hakkinda bilgi edinmeleri igin arastirma
O0devi verme

Metindeki diyaloglar 6grenciler arasinda
paylastirilarak okumalarini saglama

“Siir yaz” etkinligi yaptirma

“Turkilerin dili”: Ogrencilere bir tiirki
dinletilerek turkayle ilgili bir hikaye
olusturmalarini isteme

Siirde dize, dortliik, hece vezin, kafiye

Siirde kafiyenin olusmasini saglayan es sesli
kelimeleri ayirt etme

Hikaye ve masali kavrama ve ayirt etme

Masali masal yapan 6zelliklerini bilme
(olaganiistii ve mutlu son)

Masalda giris, gelisme ve sonug (doseme)
boélimlerini ayirt etme

E-11I/B4 Dinlediklerinde gecen nesne, kisi, olay, yer vb.
arasinda c¢oklu karsilastirmalari yapar;

E-111/B5 Masal, hikaye ve fikra teknigine uygun
anlatimlarda bulunur;

E-11I/B6 Hikayede gecen iki farkli nesnenin, kisinin, olayin,
yer vb. birbirleriyle olan benzer ve farkli yonlerini
karsilastirir;

E-11I/B7 Okudugu metindeki olaylari olus sirasina gére
anlatir;

E-111/B8 Eserde gecen varliklari ve olaylari siniflandirir;
E-l11/B9 Okuduklarini 6zetler;

E-111/B10 Olaylari siralarken “ilk 6nce, 6nce, daha sonra,
ondan sonra, sonunda, sonugta, vb.” ifadelerini kullanir;

E-I11/B11 Basliktan hareketle eserin igerigini tahmin eder;

E-111/B12 Bir metnin giris, gelisme ve sonug kisimlarina ait
karisik olarak verilen paragraflari siraya koyar;

E-111/B13 Baslik ve igerik iligkisini sorgular;
E-111/B14 Okudugu metnin yazari hakkinda bilgi edinir;
E-111/B15 Siir, turk, sarki tirlerinde metinler ezberler;

E-111/B16 Kafiye ile ilgili siirin sonlarindaki es sesli kelimeleri
ayirt eder;

E-1ll/B17 Tekerleme, sayismaca, bilmece ve yaniltmacilari
ezberler, aynilarini kullanir.
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- Hikayeyi hikaye yapan o6zellikleri belirleme
(gergek ve yasanilan olaylari konu etme)

- “Hikaye unsurlan”ni belirleme (Hikaye unsurlari:
ana ve yardimci karakterler, yer, olay, zaman)

- Kahramanlarin dili var etkinligini yapma

- Metindeki diyaloglari okuma

- Atasozleri ve bilmeceler 6grenme ve sdyleme

- Buyazari begendim ¢linkd...
- Verilen bir kelimeye goére kafiye yapma
- Oyun: Ok (dart) Dil E-111/C2 Misra ve kitayi ayirt eder;

- Alfabe sarkisini sGyleme E-111/C3 Siirde kafiyeyi ayirt eder;
- Davetsiz misafiri bul (duzensiz kafiyeyi bulma)

- Oyun: Kafiyeyi buluyorum, ¢ikartmayi
diizenliyorum E-11/C5 Olaylarin siralamasini belirler;

- iskelet (sakh konuyu ve mesaji bulma...)

- Tartisma gruplari

- Duygular taklit etme E-111/C7 Eserin konusu hakkinda bilgi edinir;

- Okunan igerigin bir bélim{ini resim ile ifade
etme/gbsterme

- Konugsma: Bu hikayenin adi nereden geliyor?

- Hikaye banti (Metnin bolimlerini olay sirasina
gore dizme/siralama)

- Okunan hikayede ki sorulara cevap verme E-111/C10 Karakterleri aciklar/betimler;

- Okunan metine uygun resimleri segme

- “T-tablo” — Olumlu ve olumsuz karakterleri
tanimlama E-111/C12 Sosyal olarak kabul edilebilir/kabul edilemez

- Belli karakterin davraniglari/attigi adimlar davranislari (iyi ve uygunsuz davranis) agiklar;
hakkinda tutum sergilme, kendini karkterin
yerine koyma.Edebi eserlerden bir karakterin

E-IlII/C Edebi eserleri analiz edebilmek icin E-1I/C1 Siirleri, diiz yazidan ayirt eder;

beceri kazanabilme

E-111/C4 Konu/igerikle ilgili duygularini ortaya koyar;

E-111/C6 Olaylarin yerini ve zamanini belirler;

E-11I/C8 icerikte hoslandigl ve hoslanmadigi béliimler
hakkinda yorumlar yapar;

E-111/C9 Bas kahramanlari ve yardimci karakterleri ayirt
eder;

E-1l/C11 Karakterlerin eylemlerini agiklar;

E-I11/C13 Olumlu karakterler ile kendini karsilastirir ve

tanimlar;
roliine gegme
- Okunan edebi esere uygun sahne ayarlama E-111/C14 Metinde verilmek istenen mesaji kavrar;
- Konugma: Eserde begendigimiz ve E-111/C15 Kendi deneyiminizi okuma icerigi ile baglama;

begenmedigmiz bélimler neler?
- Kisisel fikri savunarak/agiklama
- Esereyeniisim bulma

E-111/C16 Eserdeki estetik unsurlari tanir.
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Eger ben yazar olsaydim, eserde degistirecegim
boltimler ........ .

Basliga ve resimlere ve gizimlere gére tahmin
yuritme...

Guzel ifadelerin duvari/kelimeler(igerige bagli
kalarak)

3,2,1 (konudan 6grendigim g sey, konu
hakkinda iki soru ve giinlik hayattan bir
uygulama anlatma)

Dislin, paysal ve cevap ver (Yoneltilen soruyu
diisinme cevaplama ve arkadaslyla paylasma
“Sans carki-Carkifelek” — Soru metnin yardimiyla
metnin igerigi ile ilgili sorular sorma

Okuma ile ilgili kendi deneyimlerini anlatma
icerigin sonucunu degistirme

Paragraflari ayirma

Bu konunun/igerigin bana anlattigi.....
Sasirdigim zaman...

icerigi okuduktan sonra hissetim ki.....
Endiselendigim zaman....

Hayalimde canlandirdi§im resim

Okuma tekniklerini uygulama (“T-tablo”,
“Kiime”, “iskelet”, “Salkim”, “Bes sira”,
“Hikayenin Yildizi”, “Hikaye haritasi”, “Kiip ag1”,
“Yorumlar”...)

Erisebilir egitim-6gretim yazilimi kullanma

E-111/COkuma tekniklerini gelistirebilme ve
okuma kurallarini uygulayabilme

Oyun: Bana nasil okumam gerektigini sdyle
interaktif okuma

Arastirarak okuma (verilen gorevlere gore
okuma)

Kelimeleri ¢cozme (gormedigi fakat daha 6nce
duyduklari sozleri telaffuz etme)

Ciftler halinde sessiz okuma

Sesli okuma

Sessiz okuma

E-111/C1 Sesli okur;

E-111/G2 Sesli ve akisli okur;
E-I11/C3 Uygun hizda okur;
E-111/G4 Kendi kendine okur;
E-111/G5 Rollere gére okur;

E-111/C6 Bolumlere gore okur;
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Hizl okuma

Vurgulu okuma

Gozii sayfa Gzerinde gezdirerek biyuk z'ler
gizerek okuma

Parmakla, kalemle izlemeden, hecelemeden, bas
ve govdeyi sallamadan okuma

Rollere gore okuma

Sen okuyorsun, ben seni takip ediyorum

Ses kayitlarinin dinlenmesi (ifade belirleme)
Oyun: Tv sunucusu gibi okuma

Okumada durus ve oturus belirleme

Okuma aliskanligi olusturma

Okuma duygusunu gelistirme

Kitap okumanin 6nemini vurgulama

Kitap okumanin nedenlerini sdyleme

Kitap okuma becerisini gelistirme (sesli, sessiz ve
hizli okuma becerisini gelistirme)

Okumakla ilgili etkinliklerden zevk alip
almadiginin nedenlerini agiklama etkinlikleri
yaptirma

Okuduklarini arkadaslariyla paylasma etkinligi
yaptirma

E-III/C7 Anlamli olarak okumaya baslar (noktalama
isaretleri, tempo, dinamizm, artikiilasyon, diksiyon);

E-111/G8 Okuma tirlerini bilir;

E-111/C9 Okuma hizini konuya gére ayarlar;

E-111/G10 Sesli okumada tonlama ve vurguya dikkat eder;
E-111/C11 Konusma hiziyla ve konusma sesiyle okur;

E-111/C12 Okumada noktalama isaretlerine uygun
duraklama yapar;

E-111/C13 Sesin duyabilecegi bicimde ayarlanir.
yuksekligini dinleyicilerin

E-111/G14 Okuma sirasinda viicudu her zaman uygun
duruma getirerek okur (okuma, durus, oturus);

E-111/C15 Okumayi kesmeden sayfayi sag elle gevirir;
E-111/C16 Okuma akisini bozacak duraklamalar yapmaz;

E-111/G17 Metindeki tamlamalari, ikilemeleri bolmeden
okur;

E-111/C18 Okumadan zevk alir ve okuma etkinliklerine istekli
katilir;

E-111/G19 Okur ve okumaya saygi duyar;

E-111/C20 Bos zamanlarinda kitap okumayla ilgili grup
¢alismalarina katilir.

E-lll/DAnlama ile okuyabilme

Bilinmeyen kelimeleri/ifadeleri agiklama

Dort kosede kelime bilgisi (yeni bir kelimeyi
bulurum, okurum, tespit eder gizerim ve
kullanirim)

Ogretmen ve veli yardimiyla sézliik kullanmaya
baslama (bilinmeyen kelimelerin anlamlini
algilama islevi)

Okunan eser hakkinda konusma

E-Ill/D10kunan igerikten, bilinmeyen kelimelerin
anlamlarini sorar;

E-1lI/D20kunan icerigin sorularini dogru sekilde cevaplar;

E-Ill/D30kudugunu aciklayarak anlatir;
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Okunan metnin igerigi ile ilgili sorulari yanitlama
Okudugunu anlama

Okudugunu yorumlama

Okuduklarini baska alilanlarda kullanma
Okudugunu analiz etme

Okunan metnin tiriinu 6grenme

Metnin ana disilincesini belirleme

Metinde gecen kisileri ve 6nem sirasina gore
siralama

Okunan konunun gincelligi ve tutarli konusunda
yapilan sohbetlere katilip kendi gorislerini
aktarma etkinligi yaptirma

Kisilerin fiziksel ve psikolojik 6zelliklerini kavrama
Okunan metinde kullanilan dil ve dilin akicihgini
hissetme

Okunan konunun gincelligi ve tutarhginin farkina
varma

Metnin giris, gelisme ve sonug bolimlerine
ayirma

“Hikaye haritas!” etkinligi yaptirma

“Hikaye seriti”(Metinden climleleri siralama)
interaktif okuma (“dur/tahmin et teknigi”-
olaylari tahmin etme)

Mantikl ve mantiksiz cimleleri fark etme
Mantikl ve mantiksiz kisa metinleri fark etme
Dustntyorum ki... (okunan konuya bagli kalarak
ciimle tamamlama oyunu oynama)

Oyun: Bende soru sormak istiyorum (konu
hakkinda soru sorma)

Okuma igerigi icin teknikleri uygulama (“T-tablo”,
“Ven diyagrami”, “iskelet”, “Salkim”, “Bes sira”,

» o u

“Kup”, “Hikaye yildizi”,“Hikaye haritasi”, “Kiip
agl”,“Yorumlama”...)
Eger ben yazar olsaydim eserde

degistireceklerim...

E-11I/D40kudugu konu/icerik hakkinda sorular sorar; E-
1I/D5 Okudugu konu ile ilgili kendi deneyim veya
yasantilarindan érnekler verir;

E-11I/D6 Sunulan tekniklere dikkat ederek konuyu okur;
E-III/D70kudugunu bir tiimceyle yazar / séyler;
E-111/D80kudugu metnin ana fikrini sdyler;

E-111/D9 Metinde gegen diger yardimci dustinceleri tanir;

E-111/D10 Kisilerin fiziksel ve ruhsal halleri hakkinda
gorislerini soyler;

E-lI/D11 Metinde kullanilan dil konusunda tahminlerde
bulunur.
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- Metnin igerigini 6zetleme

- Cumlelerin tamamlanmasi “Basliyor...; devam
ediyor...; sonunda...”

- Guzel kelime duvari olusturma (igerige uygun)

- 3,2,1 (icerikten 6grendigim g sey, icerikle ilgili 2

soru, glnlik hayatta yasadigim 1 uygulama)

- Paylasilan arastirma (belirli bir grupla bir
metinden 6nemli sorularin tartisilmasi)

- Bantlari, kronolojik zaman bilimine gére
siralama...

- Buigerigin bana anlattigi....

- Sasirdigim da...

- Eseri okuduktan sonra hissetiklerim...

OGRENME ALANI: MEDYA KULTURU (MK)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

MK- llI/A Yasa uygun farkli medya igerigi
kullanabilme igin beceri kazanabilme;

- Ulagilabilir egitim ve 6gretim yazilimi kullanma

- Kullanabilir medya icerigini takip etme

- Ddaslintyorum ki... (izledigi konu hakkinda
disunce ve tutumlarini ifade etme)

- Cocuk medya iceriginden favori karakterlerini
gizme

- Cocuk medya igerigine gore dramatizasyonda
bulunma

MK-1II/A1 TV-gcocuk programlarini takip eder ve
izlenimlerini sinifta aciklar;

MK-1II/A2 izledigi cocuk filimlerindeki diisiinceleri hakkinda
konusma yaratir;

MK-I11/A3 izledigi konulardaki kahramanlari ve kisilikleri
hakkinda konusur ve betimleme yapar;

MK-1II/A4 izledigi/dinledigi konunun icerigi ile ilgili
duygularini rahatca ifade eder;
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Cocuk Tv-programlari hakkinda konusma dijital
medya iceriginde animasyon, filmler ve ses
kayitlar dinleme/izleme

TV de gocuk programlarini izlemelerini ve
izlediklerini sinifta anlatmalari isteme

Ses kayitlari dinleme

Ana dilinden farkli dillerdeki kisa konulari takip
etme

Oyun:arkadaslarimin dillerini tanima

MK-111/A5 Kahramanlarin hareketleri hakkinda kendi
distincelerini ifade eder;

MEK-III/A6 izledigi/dinledigi konunun bir bélimini
anlamya galisir;

MK-1II/A7 izledigi/dinledigi konun dilini tahmin eder
(Makedonca, Arnavutga, Sirpca, Romanca,...)

MK-III/B Yasina uygun dijital cocuk konularini
kullanabilme;

Ulasilabilir dijital konulari kullanma

Dijital kaynaklardan yararlanarak konular
belirleme

Okuma/6grenme igin pozitif tutumlar gelistirme
(farkli dijital konular kullanarak)

Dijtal igerigin kullanilminin olumlu ve olumsuz
etkileri hakkinda tartisma

Mevcut olan dijital icerikli yaziimlari kullanma
illiistrasyon: “Ben ve Bilgisayar”

Yasa uygun dijital icerikli aramalar yapma

MK-11/B1 Egitim-68retim icerikli dijital cocuk konularini
kullanir;

MK-111/B2 Yasina uygun dijital konular hakkkinda
arastirma/inceleme yapar (ebeveyn/veli/6gretmen
gbzetimi altinda);

MEK-111/B3 Bilgi, duygu ve dusincelerini sunmak amaciyla
bilisim teknolojisinden yararlanir.

MK-I11/C Zorunlu gocuk edebiyati icerikli
kitaplari kullanma igin aliskanlk kazanabilme;

Okul kutiiphanesini inceleme (fotograf ya da
sohbet yoluyla inceleme)

Kuttphaneci ile konusma (veya kitiphaneci
roliinde olan 6gretmen ile sohbet etme)

Sinifin icindeki bolima (kitap ,dergi ve resimli
kitaplar ile dizenleme)

Gunlak okuma (6grencinin tercihine gére okuma
kdsesinden kitap veya resimli kitap alma ve
okuma)

Rol yapma/oynama: Kutliphaneciler ve okurlar
Okunan kitap igerigi hakkinda tartisma yiritme
Farkh etkinlikler (dogum gtinleri, yarismalar,...)
icin kitap hediye etme ve sinif okuma kdsesini
yeni kitaplar ile donatma

Sinif/okul/sehir kiitiphanesine ziyaret (konunun
icerigine bagh kalarak)

MK-III/C1 Okul kitiphanesinin sunmus oldugu hizmetten
yararlanir;

MK-11I/C2 Odiingalinan kitap/dergilere karsi dikkat ve ilgi
gosterir;

MEK-111/C3 Kutliphanede davranis kurallarini bilir ve
uygular;

MK-III/C4 Kitap alma ve ¢evirme aliskanhg yaratir.
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Kitiphaneyi tanima ve yararlanma etkinligi
yaptirma

Farkh sekillerde ve konulari igeren resimli kitap
hazirlama etkinliklerini yapma

MK-I11/C Ek kaynak kitap kullanarak okumaya
kars ilgiyi gelistirebilme ve okumaya karsi
aliskanlik kazanabilme;

Dergilerden faydalanma (gocuk dergilerinden
yararlanarak boyama ve resim yapma etkinlikleri)
Okuma zamani (6grencilerin kendi tercihine
dayali segmis olduklari kiatpari okuma)

Farkh dergilerden koleksiyon yapma

Dergi ve resimli kitaplarin gézden gecirime
etkinligi yaptirihr

Okuma kosesini diizenleme

Ogrencinin tercihine bagl eserler okuma
Okunan eserlerin igerigi hakkinda tartisma
yliritme

Okunan konuya bagl kalarak proje ¢alismalari
yapma

Cizgi romani ¢cizme (Baslik, bas kahraman,
yardimci karakter, konu, olay, olayin sirasi)

.... basarisindan dolayi kitap hediye ediyoruz
(sinif iginde anlagma yapilarak etkinligi yapma)
Cocuk dergilerinin, ansiklopedilerin, kitaplarin,
resimli kitaplarin ve egitimsel dijital icerigin
kullanimi i¢in etkinlikler diizenleme (yas
seviyelerine uygun ve bireysel ilgilerine gore
kitap seg¢imi yapma)

Farkli sekil ve konulara bagh kalarak resimli kitap
hazirlama (bireysel, gift veya grup ¢alismasi ile
etkinligi dizenleme)

MK-111/C1 Kendi istegi dogrultusunda ek kaynak kitaplar
okur;

MK-III/C2 Kendi istegi dogrultusunda ek kaynak kitap
okumasi igin sinif/okul/sehir kittiphanesinden kitap seger;

MK-111/C3 Egitici dijital yazim konularini kullanir;

MK-111/C4 Okudugu ek konular hakkinda giinliik tutmaya
calisir;

MEK-111/C5 Yetiskinlerin destegi ile internet lizerinden
verilere ulagsmaya ¢alisir;

MK-III/C6 Okudugu konu/bilgiyi arkadaslarina
paylasir/aktarir;

MK-111/C7 Cocuk dergilerinden yararlanir;
MEK-111/C8 Bilgi edinmek icin kiitiphaneden yararlanir;
MK-III/C9 Kitaba karsi sevgi uyandirir.

MK-III/D Farkli kulturel-sanatsal konular
olaylar hakkinda bilgi kazanabilme

Tiyatro ve sinema ziyareti (igcerige bagl olarak)
Maske yapma etkinligi

Kukla hazirlama

Rol yapma: En sevdigi favori karakterin roli
Dramatizasyon igin kdse hazirlama

MK-III/D1 Tiyatro/kukla gosterisini izler;

MEK-111/D2 Tiyatroda izlenen tiyatro ve kukla oyunlarindaki
izlenimleri hakkinda konusma yurutiir;

MK-III/D3 Beden dilini kullanmaya calisir;
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izlenilen film ya da oyun hakkinda tartisma
yuritme

Bir sonraki olaya gore resim gizme veya
tamamlma

Belirli igerigie goe dramatizasyon yapma

Kukla gosterisi igin tiyatro bolimu hazirlama
Tiyatroda davranis kurallari hakkinda konusma
yuritme

Kilriel-sanatsal olaylari takip etme ve
ziyaretlerde bulunma (mize, sergi, icerige bagh
kalarak etkinlik diizenlemek)

Yazar/artist ile gérisme gergeklestirme

MK-III/D4 Sahne, kostiim, perde tanimlari hakkinda
konusma yaratir;

MK-111/D5 Duygu ve distince izlenimlerini drama, tiyatro,
mizikli oyun, kukla ve buna benzer yolarla sunar;

MK-III/D6 Sahneyi betimler;
MK-III/D7 Kostimleri agiklamaya calisir;

MK-111/D8 Oyuncularin sergiledigi oyun hakkinda kendi
distincelerini ifade eder;

MEK-111/D9 Tiyatro temsili veya filmin bir bolimina
anlatmaya galisir;

MK-I11/D10 izledigi kiiltiirel-sanatsal konuyu arkadaslari ile
paylasir/izlenimlerini anlatir (konuya ve ziyarete bagh
kalarak: tiaytroya, sinemaya, sergiye ziyaret);

MK-11I/D11 izledigi konu hakkinda kendi tutumunu ifade
eder;

MK-I11/D12 Kilturel-sanatsal kurumlarda nasil
davranacagini bilir;

MK-111/D13 Kulturel-sanatsal kurumlarda davranis
kurallarina karsi saygi gosterir.

MK-III/E Medya konularini giivenli ve segici bir
sekilde kullanabilmesi icin beceri kazanabilme;

Guvenli ya da glivenli olmayan dijitalestirilmis
medya icerik hakkinda konusma

Egitim ve 6gretim yazilimlarini kullanma
Givenli ya da glivenli olmayan dijitalestirilmis
medya igeriginin segici ve guvenli kullanimi igin
her dogru ifadeye isaret yapma

“Yabancilar ile konusmuyoruz”

MK-III/E1 izledigi TV konularinda yasina uygun olanlari bilir
ve olumsuz/yasak olan konular icin verilen akilli
isaretleri/sembolleri bilir;

MK-II/E2 Filmin 68retim ve egitimde arag ve igerilik olarak
kullanimini bilir;

MK-1II/E3 izledigi bir cocuk filmin iceriligini, kisileri ve
mesajl hakkinda yorum yapar;

MK-III/E4 Estetik degeri olan muzikleri dinler;
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MK-III/E5 Yasina uygun dijital konular hakkkinda
arastirma/inceleme yapar (ebeveyn/veli/6gretmen
gbzetimi altinda);

MK-1II/E6 Ogrenmenin kaynag olarak farkli medya
araglarini kullanir.
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INGILIZCE DERSI

OGRENME ALANLARI: Yillik ders saati:

(her 6grenme alanina gére dagilim)

SOzCUK BIRIMLERI
ANLAMA VE DiLi KULLANMAK Ogrenme alanlarinin zaman ve ders saati.olarak Onceden
belirlenmesi gictiir, bundan dolayi Ingilizce dil
OKUMA VE YAZMAYA HAZIRLIK dgretiminde 6grenmenin kazanimlari (sonuglari), bir
. veya daha fazla programsal alanlarin amaglari entegre
BECERILER

edilerek derste basari elde edilir.

KULTUREL BiLINCLENME VE YETERLILIK KAZANMA

UCUNCU SINIF INGiLiZCE DERSi GENEL AMAGLARI

Ogrenci:
e ingilizce dilini 6grenebilme icin motivasyonu gelistirebilme;
e ingilizce dersine yonelik ilgi ve sevgiyi gelistirebilme;
o Dilin gelisiminde basit kelimeleri anlayabilme ve etkin dinlemeyi gelistirebilmek igin yetenek ve beceri kazanabilme;
e Dilin gelisiminde basit-kisa cimleleri ve kelimeleri anlayabilme icin yetenek ve beceri kazanabilme;
e SOzIU ifade gelisiminde beceri ve yetenek gelistirebilme;
e Basit dil becerisini ve ciimleler olusturma esnasinda kisa kelimeler kullanabilme icin beceri kazanabilme;
e Ogrenilms sézli ifadelerin anlamini kavrayabilme;
e Duydugu kisa kelimeleri ve belirli ifadeleri yazabilmek i¢in beceri kazanabilme;
e Bast fadeleri ve kisa metinleri okuyabilmesi igin beceri kazanabilme;
e Ogrenme gelisiminde ¢coklu medya kaynaklarini kullanabilme;
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e  GOstermis oldugu davranislarda neyin dogru neyin yanlis oldugunu anlayabilmesi ve disiinebilmesi icin tesvik edebilme;

e ingilizce konusma diini kullanan tilkelerin kiiltiirlerini taniyabilme icin yonlendirebilme.

OGRENME ALANI: SOZCUK BiRiIMLERI (

SB)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek oneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:
SB-111/A S6zclk birimlerini/kelimelerini taniyabilme, - My family Dice SB-111/A1 Verilen konuya bagli kelimeleri tanir;
turetebilme ve kullanabilmek icin beceri - Thisis my family (upTarbe gnaHka) SB-111/A2 Verilen konuya bagli kelimeleri turetir;
kazanabilme - Goandfind... SB-111/A3 Verilen konuya bagli kelimeleri kullanir;
- Go and point... SB-111/A4 1 ile 100 arasindaki sayilari tanir;

- Allabout me

- Musical chair activities

- Mydream home

- Rooms picture difference
- Rooms picture similarities
- Furniture card game

- Jigsaws

- Scissors, Paper, Stone

- Shape my house (craft activity)
- Chain actions

- Story/picture books

- Word box

- My house boardgame

- Duck, duck, goose

- Mirror image

- What am I doing?

- Pass the ball

- Hide and seek (KpneHka)

SB-III/A5 1 ile 100 arasindaki sayilari turetir;
SB-III/A6 1 ile 100 arasindaki sayilari kullanir.
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Row your boat

Drawing dictation

Bingo

Red light, green light
Telephone — Tongue twisters
Memory games

Who stole the cookie from the cookie jar?
Hot potato

Guess who

Keep the ball up

Treasure hunt

Hokey Pokey

Hot and cold

| see

Stand up, sit down (day/night)
Fruit salad

Cross the odd one
Flashcards

Shout it out

Fetch it

Feel in the box

Gestures activities

What’s missing from the line up?
Pictionary

Rotten apples

Fruit salad

Apple pass

Blindfold guess

Give me game

What'’s in the bag activity
Food songs

My favorite food

Go fish (days of the week)
Put the days in order

Put the months in order
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- Putthe seasonsin order

- Put the numbers in order

- Walltouch

- Days of the week caterpillar

- Creating picture books (revising
vocabulary)

- Counting games

- Drawback

- Games with songs and chants

- Remember and say it

- Remembering the order

- Snap

- Standing up activities

- Yes/no

- Canlhave... please?

- Pass the soft toy

- Hot, cold!

- Word snake

OGRENME ALANI: ANLAMA VE DiLi KULLANMA (ADK)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:
ADK-III/A Dilbilgisi yapi sekillerini tanima, fark - Jeopardy ADK-III/AL1 to be fiilinin anlamini tanir ve fiil cekimlerini 1., 2.
yapma ve kullanabilmesi igin beceri kazanabilme - Who stole the cookie from the cookie jar? kisi cogul cekimlerini ayirt eder;
- Guess who ADK-III/A2 to be fiilini 1., 2. kisi cogul fiil cekimlerini kullanir;

- Telephone — Tongue twisters
- Keep the ball up

- Gestures activities

- Shout it out

ADK-III/A3 to have/have got fiilin (eylemin) anlamini bilir;
ADK-111/A4 to have/have got fiili (eylemi) kullanir;
ADK-11I/A5 a/an belirtisiz tanimlayicilarini ve the belirli
tanimlayicilari tanir ve aralarindaki farki bilir;
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- Cross the odd one
- Flashcards

- TRP activities

- Simon says

- Memory games

ADK-111/A6 a/an belirtisiz tanimlayicilarini ve the belirli
tanimlayicilart tanir kullanir;

ADK-I/A7 can yardimci fiili ciimle icinde tanir ve farki
bilir(istek ve izin almada);

ADK-111/A8 can yardimci fiilini kullanir (istek ve izin almada);
ADK-III/A9 Kisi (Sahis) zamirlerinin 1., 2.,kisi cogul olarak tanir
ve ayirt eder/aralarindaki farki bilir;

ADK-111/A10 Kisi (Sahis) zamirlerinin 1., 2. kisi cogul olarak
olarak ciimlede kullanir;

ADK-III/A11 Yer bildiren (in, on, under, next to, behind,
opposite, in front of) kelimeleri tanir ve ayirt
eder/aralarindaki farki bilir;

ADK-III/A12 Yer bildiren (in, on, under, next to, behind,
opposite, in front of) kelimeleri climle iginde kullanir;
ADK-III/A13 Nesnelerin bir pargasi olarak tanimlayici sifatlari
tanir ve ayirt eder/aralarindaki farki bilir;

ADK-III/A14 Nesnelerin bir parcasi olarak tanimlayici sifatlari
ciimle iginde kullanir;

ADK-III/A15 isimlerde cogul ekini tanir ve ayirt
eder/aralarindaki farki bilir;

ADK-1II/A16 isimlerde cogul ekini dogru seklde kullanir;
ADK-1I/A17 isimlerin tekil ve ¢ogul halini bildiren kelimeleri
tanir ve ayirt eder/aralarindaki farki bilir;

ADK-11I/A18 isimlerin tekil ve ¢ogul halini bildiren kelimeleri
kullanir;

ADK-III/A19 Present Continuous Tense (simdiki zaman) seklini
tanir ve aralarindaki faki ayirt eder, konusma esnasinda gegen
eylemleri anlatir 6rnegin: I’'m playing tennis now.;
ADK-III/A20 Present Continuous Tense (simdiki zaman) seklini
kullanir, konusma esnasinda gegen eylemleri anlatir;
ADK-III/A21 3.kisi tekil Present Simple Tense (genis zaman)
seklini tanir ve aralarindaki faki ayirt eder, 6rnegin: | like
apples. He likes apples.;

ADK-11I/A22 3.kisi tekil Present Simple Tense (genis zaman)
seklini kullanir, 6rnegin: | like apples. He likes apples.;
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ADK-111/A23 Present Simple Tense (genis zaman) 3. kisi tekilde
olan soru climlelerini tanir ve aralarindaki faki ayirt eder,
ornegin: Do you like milk? Does he like bananas?;

ADK-111/A24 Present Simple Tense (genis zaman) 3. kisi tekilde
olan soru cimlelerini kullanir, 6rnegin: Do you like milk? Does
he like bananas?;

OGRENME ALANI: OKUMA VE YAZMAYA HAZIRLIK (OYH)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

OYH- llI/A ingilz alfabesinin &zellikleri ile
tanisabilme, ingiliz dilindeki kelimeleri dogru ve
diizgiin sekilde kullanabilme

- Hangman

- Memory game

- Branch out —create an Alphabet tree
- Name writing

- Letter hunt (Letter search and find)
- Alphabet maze

- Sensory bag (find the letters)

- Musical alphabet

- Making letters

- Letter fishing

- Letter rainbowing

- Sensory alphabet activities

- Alphabet book

OYH-1I/A1 ingiliiz alfabesindeki sesleri tanir;
OYH-11I/A2 Grup seklinde ingiliz alfabesindeki harfleri grenir.

OYH-III/B Yazilan kelimeleri, dilin gerektirdigi
ifadeleri ve kisa metinleri taniyabilme, anlayabilme
ve dogru sekilde ifadeli okuyabilme

- Memory games

- Read it, build it, write it
- Read and match activities
- Letter hunt

OYH-III/B1 Ses, harf ve kelime arasindaki farki bilir;
OYH-111/B2 Onceden 8grendigi s6zIii kavramlari bilir ve
fotograflar ile nesneleri hafizasini kullanarak eslestirme yapar;
OYH-III/B3 Yazili metini ses ile baglastirir;
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- Rhyming words

- Sight words list

- Sight word swat

- Phonics posters

- Read and colour activities

OYH-III/B4 Basit bildirme ifadelerini ve kisa climleler
kullandiginda kelimeleri tanir ve anlar;

OYH-I11/B5 Bildigi kelimeleri, kisa ciimle ve ifadeleri sesli okur
(grup veya biresysel olarak).

OYH-III/C Duydugu ve en ¢ok kullanilan kelimeleri
ve ifadeleri yazabilme

- Allabout me

- Hangman

- Make a paper bag book
- Writing worksheets

- Read it, build it, write it

OYH-III/C1 Verilen 6rnekte bildigi kelimeleri, basit ifadeleri
bakarak yazar;

OYH-111/C2 Onceden sézlii olarak islenen kisa metinleri
bakarak (kopya) yazar;

OYH- 1lI/C3 Kelimenin herhangi bir béliminde eksik olan
harfleri tamamlar;

OYH-111/C4 Onceden sézlii olaras islenen konulari ve verilen
ornege gore bildigi kelimeler yardimiyla climleyi tamamlar;

OYH-111/C5 Bildigi kelimeleri kullanir;

OYH-111/C6 Sozlli olarak dnceden islenmis kelimeleri dikte
yoluyla yazar;

OYH-III/C7 S6zIU olarak 6nceden islenmis kisa ifadeleri dikte
yoluyla yazar.
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OGRENME ALANI: BECERILER (B)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

B- llI/A S6zciik birimlerini ve sunulan basit sézl{
ifadeleri dogru dinleme-anlama igin beceri
kazanabilme

- Simon says

- Telephone — Tongue twisters
- Guess who

- Gestures activities

- Find the odd one

- Circle the correct word

B-llI/A1 Daha 6nceden duymus oldugu sozciik birimlerini
iceren sozciikleri ve basit ifadeleri kavrar ve tanir;

B-1ll/A2 Bildirme ve soru climlelerini anlar;

B-lll/A3 Temel emir ifadelerini anlar ve ifadeye gore tepki
verir, 6rnegin: Open your notebook. Stand up./Sit down.
Raise your hand. Be quiet! vb. ayni zamanda Please ve Thank
you ifadeleri kullanir;

B-11I/A4 Ogrendigi kelimeler yardimiyla kisa metinleri anlar;
B-lll/AS Belirli ifadeler kullanarak ses ve tonuna dikkat eder;

B-1lI/A6 ingiliz dilnde karsilastigi ve 6zel kilan kelime ve sesler
arasindaki faki tanir/ayirt eder ve kendi ana dili ile
karsilastirmaya ¢alisir (fonetik dilini kullanarak 6rnek oneriler
sunulur).

B-Ill/B S6zclk birimlerini diizgin sekilde
kullanabilme ve bildirme ciimlesi kurabilme

- Telephone — Tongue twisters
- Guess who

- Gestures activities

- Hot potato

- Simon says

- Memory games

- Blindfolded conversation

- Rhyme and shout

B-1ll/B1 Ogrenilen sdzciik birimlerini dogru sekilde telaffuz
eder (SB- 1lI/A bak);

B-IlI/B2 Kendisini, ailesini ve arkadaslarini tanir ve tanitir,
blyudugini (temel kisisel bilgileri) sdyler ve kendi
becerilerini ifade eder;

B-lll/B3 Gosterilen fotograktaki resimi/kisiyi betimler;
B-Ill/B4 Basit soru climleleri kullanir ve cevap vermeye calisir;

B-lll/B5 Kisa diyaloglara (rol oynama) ve dramatizasyona
katilr;

B-IlII/B6 Verilen emir ciimlelere gerekli sekilde karsilik verir;
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- Whispering messages
- Chants
- Sounds like...?

- Robot game

B-lll/B7 Basit bildirme ctimleleri kullanarak, bir seye yonelik
tad ve kendi tutumlarini bildirir, 6rnegin: 1 like milk. | don’t
like pasta.;

B-Ill/B8 Emir bildren ifadeleri kullanir;

B-lI/B9 Zaman bildiren ifadeleri kullanir (saat, giin, ay ve
mevsimleri agiklar);

B-111/B10 Hacim/kutle bildiren ifadeleri kullanir, rngin: There
are ten apples in the basket. There is a boy in front of the
school.;

B-lll/B11 Kutlamalar hakkinda iletisimde kullanilan bildiri
climlelerini tanir (milli bayramlar, gelenek, o6rf-adetler ve
dogum ginleri);

B-1lI/B12 Konusma esnasinda gecen olay veya gergeklesen
eylem hakkinda 6rnekler kullanir, 6rnegin: She is playing tennis
now. Angela is reading a book at the moment.;

B-1ll/B13 Elde ettigi ve 6grendigi kelimeler yardimiyla kisa
diyaloglar kullanir;

B-111/B14 Kisa dramatizasyon metinlerine katilarak, rol oynar.

B-lll/C Konusmacinin yardimiyla basit ve yavas
interaktif konusabilme yetenegini ve kabiliyetini
gelistirebilme

- Get-to-know you activities: Catch the ball,
Blanket game, Identity cards, Who am I?

- Hot potato
- Telephone — Tongue twisters
- Guess who

- Gestures activities

B-11l/C1 Temel sosyal iletisim kurabilmesi igin basit, her giin
kullandigi goriisme kelimelerini, tanisma betimlemey ifade
eden kelimeleri dogru sekilde kullanir, 6rnegin: . “This is my
best friend!”, “She is 91”, “Nice to meet you!”, vb.;

B-111/C2 Temel sosyal iletisim kurabilmesi igin basit, her giin
kullandigi kelimeleri ve ifadeleri dogru sekilde kullanarak soru
sorar ve zaman ile ilgili sorulan sorulara uygun cevap verir,
ornegin: “What time is it?“, ,What day is it today?“, ,What
month is it?“, ,What season is it?“ vb.;

B- 111/C3 Temel sosyal iletisim kurar ve iletisim esnasinda soru
bildiren cimleler kullanir, 6rnegin: ,Would you like an
apple?”;
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B-111/C4 Sozli iletisimde bildiri cimleleri anlamaya calisir,
climleler tlretir ve soyler;

B-111/C5 Ogrenilen kelimeleri kullanarak basit sorular sorar ve
sorulan soruya cevap vermeye calisir;

B-111/C6 Spor, meyve, sebze, temel gidalari ve 6gun
yemeklerin icindeki malzemeleri sayar, aile bireylerini ve
evinde bulunan oda sayisini, bulunan nesneleri adlandirir ve
betimler;

B-111/C7 Kisa dramatizasyon, sarkilar, siirler ve sayismacalari
sdylemeye calisir.

OGRENME ALANI: KULTUREL BiLICLENME VE YETERLiLIK KAZANMA (KBYK)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

KBYK-III/A Kulturel farkhhklar ile karsilasima
farkhhklara karsi saygi gosterebilme icin beceri
kazanabilme

Hello, friend!
Blue eyes, brown eyes!

Picture board

KBYK-III/A1 Farkh kultirlere ve geleneklere karsi saygi
gosterir.

KBYK- ll1/B ingiliz dilini kullanan tilkelerin
kaltarlerine karsi ilgi gosterebilme/uyandirabilme

Musical chair activities
Jeopardy
Guess who

Gestures activities

KBYK-111/B1 ingiliz dilini kullanan (lkelerin kiiltiirlerine karsi
ilgi ve merak duygusunu gosterir.

Not: ingilizce dersinde elde edilen sonuglar genellikle bir veya daha fazla 6grenme/programsal alanlarin amaglari arasindaki entegrasyonu ile elde edilir.
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MATEMATIK

OGRENME ALANLARI: Yillik ders saati:
(6grenme alanlarina gére ders saatinin dagilimi)
CEVREMIZDEKi MATEMATIK 24 ders saati
SAYILAR 90 ders saati
VERILERLE iSLEMLER VE OLCME 30 ders saati

UCUNCU SINIF MATEMATIK DERSI GENEL AMAGLARI

Ogrenci:

e Baslatilan faaliyetlerde bagimsizlik, girisim, dogruluk, ilgi, sabir ve azim elde edebilme ve gelistirebilme;
Basit bir problem durumunu, giinliik yasamdan érnekler vererek ¢o6zebilmeyi tesvik edebilme;
Mantikh ve yaratici diisinmeyi gelistirebilme;

Bilisim teknolojisini (BIT) matematik dersinde kullanabilme;

Basit matematiksel 6devleri ¢cozebilme;

Simetrinin temel cizgisini belirleyebilme;

100’e kadar sayilari okuyabilme ve yazabilme;

100’e kadar sayilari toplama ve gikarabilme;

1, 2, 4,5 ve 10 sayilarini carpma ve bolebilme;

Uzunuluk, zaman, kitle ve sivilari standart 6lcl birimleri ile karsilastirabilme ve 6lgebilme;
Gunlik hayattan banknot ve monetleri kullanabime (100 Denar’a kadar);
Dogru, nokta ve kesisim kavramlarini anlayabilme ve benimseyebilme;
2B ve 3B sekillerinin elemanlarini birlesim noktalarini adlandirabilme;
Basit metinli ddevleri ¢cozebilme;

Verileri, toplamak, diizenlemek ve yorumlayabilme;
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e insancil ve etik acidan sorumlu davranislari gelistirebilme;

OGRENME ALANI: CEVREMIiZDEKi MATEMATIK (CM)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek oneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

CM-III/A Dizi sirasina gore kurallari bulabilme

- Hizli diziler/giftler halinde oyun oynama

- Dizinin nasil olustugunu kesfetme,
oyuncaklari birlestirme

- Ciftler/ikili gruplar olusturarak oyun oynama

- Karton kagit ve mandallar ile dizideki atlanmis
sayllari tamamlama etkinligini yapma

- Erigilebilir egitim yazilimi ve dijital oyunlar
aracihgiyla dizileri ¢ozme/olusturma

- Birdizi salyangoz, harf, rakamlar olusturma ve
digerleri aynisina gére devam etme

CM-111/A1 Birlesik dizinin baslatildigi kural gosterir
(nesneler/sekiller/renkler/sayilar/harfler...);

CM-111/A2Dizinin bagladigi kurala uyup, dizileri devam eder;
CM-III/A3 Dizide eksiklikleri tamamlar;
CM-111/A4 Dizilerin nasil artigini ve nasil azaldigini bilir;

CM-111/AS5 Kendi kuralina gore basit dize olusturur.

CM-111/B Temel simetrik cizgileri gbrebilme ve
kesfedebilme

- Doga ve bina yapitlarinin fotograflarina
bakma

- Gizme/sekil verme

- Kelebek oyununu oynama

- Katlama kagidi ve miirekkep damlaciklariyla
simetrik bir resim olusturma

- Simetriyi elde etmek igin 2B sekillerini yapma

CM-111/B1 Cevrede simetri 6rneklerini bulur;

CM-111/B2 Ozel malzemeler yoluyla simetri érneklerini
gosterir;

CM-111/B3 Temel 2B sekillerinde simetri gizgilerini
belirlemeye baslar.

CM-II1/C DUz ¢izgi, nokta, kesisim bolimlerini
kavrayabilme

- Iplik ya da yiinden diiz gizgiler olusturma

- Cetvel yardimiyla gizigiler ve bollimler ¢cizme

- Noktalari isaretleme

- Kagit katlayarak kesim yapma ve kesisim
noktalarini baglama

CM-111/C1 Dogru pargalarini gizer ve adladnirir;
CM-111/C2 Dogru pargasinda noktayi tanir ve adlandirir;
CM-III/C3 Dogru pargasi gizer ve adlandirir;

CM-III/C4 Dogru pargasini gizgiden ayirt eder;
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CM-III/C5 Dogru pargalarinin uzunluklarini karsilastirir.

CM-III/C 2B sekillerinin kenarlari ve koselerini
taniyabilme ve adlandirabilme

- Pipet yardimiyla 2B sekilleri yapma

- Kare aginda dikdortgen ve kare gizme

- Noktalari birlestirp licgen gizme

- Onceden yapilmis 2B sekillerin yapim
malzemelerini ayirt etme

- 2B sekilleriniden karmasik gortuntileri analiz
etme ve birlestirme

- Adlandirma

CM-1II/¢1 Uggenin, karenin diktértgenin, kenarlarini tanir
ve adlandirir;

CM-lII/G2 Uggenin, karenin, diktértgenin, kése noktalarini
tanir ve adlandirir;

CM-11I/¢3 Ucgen, kare ve diktdrtgenin kenar ve
uzunluklarini karsilastirir.

CM-111/D 3B sekillerini adlandirabilme, 2B sekillerini
tanimlayabilme

- 2B ve 3B sekillerini ayri kutularda
gruplandirma

- 2B sekillerini kesfetmek icin 3B sekillerin
yuzeylerine baski yapma

- Hangilerinden meydana gelir (kiip, piramit,
kare)

- Ciftler halinde yarisma, uygun ag ve
parcalardan kip olusturma

CM-111/D1 3B sekillerini, 2B sekillerinden ayirt eder;

CM-III/D2 Farkh boyutlarda ve pozisyonlarda olan (kiip,
kare, koni, piramit) tanir ve adlandirir;

CM-111/D3 3Boyutlu sekilin parcalarini (2B sekillerini) tanir;

CM-111/D4 Olusturdugu 2B sekillerini adlandirir ve 3B
seklini tanimlar;

CM-III/D5 Kupi sekillendirmek icin uygun agi seger.
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OGRENME ALANI: SAYILAR (S)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri

etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

S-llI/A 100 e kadar sayilari, taniyabilme,

adlandirabilme, toplama ve gikarma iglemlerini
uygulayabilme ve sayilari birbiri ile kiyaslayabilme

Yakin g¢evrede kiiglk gakil taslarini toplama,

farkli kablara yerlestirme ve 100’e kadar
sayma etkinligini yapma

100’luk tabloya bakarak fasilye taneleri ile
sayl sayma

Ciftler halinde 100’lUk tabloda, sayim
adimlarina gore sayilari yazma

Dizilerdeki sayilari siralayarak ve oyun
oynamak igin sayi kartlari hazirlama
Oyun, sayl dogrusundan atlama

Ciftler ve grup halide oyun oynama
Blyik bir nesne grubu igin bir sayiy
eslestirme, tahmin edilen sayly1 yazma ve

tahmini kontrol etmek igin sayl sayma

Bir sayi kartini cek ve saymaya devam et,
oyununu oynama

ileriye ve geriye dogru sayi sayma
Erisebilir egitim yazilimi ve dijital oyunlar
aracihigi ile dizileri ¢ozme

100’e kadar sayi kartlari hazirlama, her
onlugu farkh renklere boyama

Onluklar igin pano hazirlama

S-1II/A1 1’erli olarak 0 dan baslayip, 100’e kadar sayilari
saylp, yazar;

S-111/A2 Belirli sayinin éncil ve ardilini séyler ve yazar;

S-1I/A3 iki basamakli sayilari 1’erli olmak {izere 100’e
kadar saymaya devam eder, 6rnegin: 25’ten 53’e kadar...;

S-llI/A4 100’den 0’a kadar geriye dogru sayar ve sayi
dizisinde sayilari yazar;

S-1lI/A5 2’den 100’e kadar sayar ve sayi dizisini yazar;

S-1lI/A6 2’den 100’e kadar saymaya devam eder, 6rnegin:
42’den 84’e kadar...;

S-1Il/A7 5’erli olmak lzere, 100’e kadar sayar ve sayi
dizisini yazmaya ¢alisir;

S-111/A8 iki basamakli sayiyi beserli olarak saymaya calisir;

S-1lI/A9 10’ar olarak ileriye dogru sayar ve sayi dizisini
yazar;

S-111/A10 100’den 10’a kadar geriye dogru sayar ve sayi
dizisini yazar;

S-1ll/A11 Sayilarin cogalip, azaldigini fark eder/bilir;
S-1ll/A12 Cogalan ya da azalan sayi dizisine tye ekler;
SIII/A13 iki basamakl sayilar olusturur;

S-1ll/A14 Verilen onluklari dogru bir sekilde adlandirip,
yazar;
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S-1lI/A15 100’e kadar sayilari birbiriyle karsilastirir ve dogru
sekilde yazar.

S-111/B 100 kadar tek ve cift sayilarini 6grenebilme

Yuzluk tabloyu kullanarak adim adim 2’serli
olmak Uizere sayi sayma

Tek ve ¢ift sayilari siniflandirma ve farkli
kutulara ayirma

Tek ve cift sayilarinin dizisini yapma, gozle
goralir malzemelerden sayi kiipleri yapma
Tek ve ¢ift sayilarin seritini yapma

S-11I/B1 Sayilarin gift ya da tek oldugunu gostermek igin
nesneleri iki esit pargaya ayirabilmesi icin gruplastirmayi
kullanir;

S-1Il/B20, 2, 4, 6, 8 sayilari ile biten rakamlarin ¢ift sayilar
oldugunu bilir;

S-1ll/B3 1, 3, 5, 7, 9 sayilari ile biten rakamlarin tek sayilar
oldugunu bilir;

S-111/B4 Tek ve cift sayilari adlandirir.

S-lll/C En az 20’ye kadar sira sayilarini
uygulayabilme

Yarisma: ilk kim bitirir? Siralamaya gore
kaginciyim?

S-1ll/C1 En az 20’e kadar sira sayilarini okur ve yazar;

S-111/C2 En az 20’e kadar nesneleri sayma, kisileri siralama
icin talimatlar verir.

S-111/C iki basamakli sayilari onluk ve birliklere gére
ayirabilme

Oyun halinde iki farkli renkte olan jetonlari
ayristirma

Oyun-Sayi kartlarinin yerlerini degistirerek
elde edilen rakamlarin sayi degerini gbterme

S-1II/C1 iki basamakli sayilari onluk ve birliklere ayirabilir
(6rnegin: 35=30 ve 5B);

S-111/C2 Her sayinin sayi degerini agiklar;

S-111/¢3 iki basamakli sayilarin yer degisiminde meydana
gelen sayilarin deger degisimini agiklayip tanimlar, 6rnegin:
(74=70+4, 47=40+7).

S-111/D 100’e kadar sayilari toplama ve ¢ikarma
islemini yapabilme

Toplayarak hizl matematik oynama

Onluklari 6grenme

Onlugu dogru yere koyma

Onluklari bul ve yuzliik olugturma (sayi
kartlari ya da diger gozle gériinir malzemeleri
kullanma)

Davetsiz misafiri bul... oyununu oynama

S-111/D 100’e kadar onluklari toplar (60+40=100);
S-111/D2 100’e kadar onluklarda, ¢ikarma islemlerini yapar
(100-40=60);

S-111/D3 Onluklarla ¢ikarma islemlerini yapar, elde ettigi
sonucun saglamlastirmasini toplama islemi ile kontrol eder
(70-20=50 ; 50+20=70);

S-111/D4 iki rakamli sayilari zihinde hesaplar:10, 20, 30, 40,
50 (40+40=80).

S-lI/E 100’e kadar sayilarda gegissiz toplama ve
cikarma islemlerini yapabilme

Oyun: Cifti bul ve tam onluk yap
Oynuyoruz “Bolim, bolum, bitin”

S-III/E1 Onluklari bir rakamli sayilar ile toplar (70+3=73);
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Toplama islemlerini farkh yapma (tabloda ya
da zihinde)

Ciftler halinde oyun oynama

Ayni sayi degeri icin iki sayl kartinin yeniden
diizenleme

Uzerinde sayi yazan kiiplerle oyun oynama
Toplama ve gikarma iglemlerini uygulama
Magaza oyununu oynama

S-1I/E2 iki rakamli sayidan, bir rakamli sayida ¢ikarma
islemini uygular (73-3=70);

S-11/E3 iki rakamli sayilari hesaplar ve sonuca nasil
ulastigini agiklar(63+ 21= 84);

S-11I/E4 iki basamakli sayilarda ¢ikarma islemlerini uygular
ve sonuca nasil ulastigini agiklar(67-43=24);

S-III/E5 Cikarma islemlerini, toplama islemleri ile kontrol
eder;

S-1lI/E6 Toplama islemlerinde toplanan sayilarin yerleri
degistiriliginde toplamin yani sonucun ayni kaldigini bilir
(Komutatif kanunu);

S-1II/E7 Ug kiigiik sayiyi farkh sekilde gruplastirarak
toplama islemlerini uygular ve toplamin ya da sonucun ayni
kaldigini bilir (birlestirilebilirlik);

S-11I/E8 100’e kadar toplama ve ¢ikarma islemleriyle
metinli 6devler ¢ozer.

S-llI/F 100’e kadar sayilarda gegisli toplama ve
¢ikarma islemleri yapabilme.

Cikarma islemlerini farkli stratejilere gore
uygulama

Sayma

Geriye dogru, 100 tabloyu kullanarak ¢cikarma
Organizator: Boliim, bolim sayi dizisi yapma
Oyun “Sayi makinesi”

Erisebilir egitim yazihmi ile oyunlar oynama
Toplama ve gikarma islemlerini gruplara
ayirarak deneyler yapma

Daha fazla sayilar ile toplama ve gikarma
ornegin: 35 + 19, 35 ve20 sayilarini toplama
ve ¢tkarma, 1 almaile islemler 30+ 10 ve 5
+9

S-1lI/F1 Birlikler basamagindaki sayilarin 10 esit oldugu, iki
rakamli sayi ile bir rakamli sayilari toplar (6r. 72+8=80);

S-111/F2 Onluklardan bir rakamli sayilardan ¢ikarma
islemlerini uygular (6r. 70-3=67);

S-111/F3 Bir basamakl sayi ile iki basamkli sayilari toplar (6r.
84+7=91);

S-1lI/F4 iki basamakli sayidan bir basamakli sayilari cikarir
(6r .65-9=56);
S-11I/F5 iki basamakli sayilari toplar (6r. 54+27=81);

S-11I/F6 iki basamakli sayilarda ¢ikarma islemlerini uygular
(6r. 85-39=46);

S-III/F7 11, 12,13,14, 21, 22, 24...31, 32, 34; birbiri ile
toplar ve sayi degerini agiklar;

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi

88




S-11I/F8 Toplama ve ¢ikarma islemlerini uygularken
kullandigi stratejileri agiklar;

S-111/F9 Birden fazla sayilari toplarken ya da gikarirken
islem sirasina dikkat eder;

S-1II/F10 Tam sayilarda toplama islemi yaparken toplanan
saylilarin yerleri degistirildiginde, toplam yani sonucun
degismedigini bulur (komutatif kanunu);

S-1I/F11 Ug kiigiik sayiyi farkh sekilde gruplastirarak
toplama islemlerini uygular ve toplamin ya da sonucun ayni
kaldigini bulur (birlestirilebilirlik);

S-1lI/F2 Gunlik yasamin konulari ile ilgili metinli 6devleri
100’e kadar toplama ve ¢ikarma ile ¢ozer.

S-1ll/G 100’e kadar sayilarda toplama ve ¢ikarma
islemlerini yapabilme, toplama ve gikarma
islemlerinde bir bilinmeyeni bulabilme

Fotografin altinda hangi sayinin oldugunu
tahmin etme
Onluk ve birlikleri ileri ve geriye dogru sayma

S-111/G1 100’e kadar sayilarda bir bilinmeyeni bulmak igin
farkli semboller kullanir: (6r: 78 +()= 95; (O+ 36=100);

S-111/G2 Bir bilinmeyenli sayilari farkli semboller ile bulur
(6r: 100-O =67; () -35=18).

S-Il/G 1,2,4 5 ve 10 sayilari ile carpma ve bélme
islemlerini yapabilme.Carpma ve bélme arasindaki
baglantiy1 anlayabilme.

Carpimi nesne grubuyla gosterme

Carpma ve toplamanin esitligi bélmeyi esit
gruplara ayirma ile yaratici pano olusturma
etkinligini yapma

Sayi kartlarinda 2, 4 ve 5 sayi Urlini dizilerini
yazma

20 nesneyi iki kutuya ayirma

4, 5 ve 10 sayilari ile garpma islemlerini
yapma, esit sayilari toplayarak sayma

Dizide bir bilinmeyeni bulabilmek igin ileri ve
geriye dogru sayma etkinligini yapma

S-1II/G1 Carpimin esit sayilarin toplami oldugunu bilir;
S-111/G2 “e” isaretini tanir ve kullanir;

S-111/G3 Bolmeyi, sayilari esit parcalara ayirma veya bélme
olarak agiklayabilir;

S-111/G4 Bolme isaretini kullanir “2” ve bélumii belirler;
S-1I1/G5 Carpim tablosu ile ¢arpar, 2, 4, 5 ve 10;
S-111/G6 1 sayisi ile carpma islemnini yapar (51=5);

S-11I/G7 Komutatif kanununu carpma isleminde uygular
(302=203);

S-111/G8 Carpma tablosu ile carpar, 2, 4, 5, 10;
S-111/G9 Sayilari birbiriyle boler, 1 (3:3=1, 3:1=3);
S-111/G10 Sifir sayisi ile boliip, carpar(0e5=0, 5:0=0);
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S-11I/G11 Carpma ve bdime arasindaki bagi algilar ve
ornekler sunrark aciklar;

S-1I/G12 1, 2, 4, 5, 10 sayilari ile metinli 6devlerde carpma
ve bolme iglemlerini uygular.

S-1lI/H Kesir kavramini anlayabilmek

Bollinmus bir sekli ya da pizzanin bir pargasini
alma ve bunu yarim olarak adlandirma

Bir bltln olusturmak igin iki yariy
birlestirme, ayni sekilde geyrek olusturup,
geri kalan pargalari birbirine katarak bir biitlin
olusturma etkinligini yapma

Bir butuinl 2/4 seklinde pizza uygulamasi ile
gosterme

(2 =1 tam,% = 1tam .....) dogru ve uygun

sekilde gosterme

S-IlI/H 1 Yarimin bir bitlnin bolinmus pargasi oldugunu
anlar;

S-llI/H2 é kesirini yazar;
S-1I/H3 iki yarimin bir biitiin olusturdugunu anlar;

S-111/H4 Bir ceyregin 4 esit pargaya bolinmds bir bitinin
parcasi oldugunu anlar;

S-1ll/H5 i kesirini yazar;

S-1ll/H6 % bir bttin olusturdugunu bilir.

Ugiincii Siniflar igin Yeni Ogretim Programi

90




OGRENME ALANI: OLCME VE VERILERLE CALISMA (OV()

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

OVC-111/A Saat ve dakika isimeini 6grenebilme

- Etkinliklerin aldigi zamani 6lgme igin
kronometre ile zamani 6lgme

- 1saatigersinde neler yapilabilir aragtirma
yapma ve tahmin yiritme

- Dijital ve analog saatleri okuma

- Tam saati yazma

- 5’er dakika saymaya calisma

- Etkinliklerin/faaliyetlerin slrelerini arastirma
ve zamani kaydetme

- Olaylari surelerine gore siralama

OVC-111/A1 1 saatin kag dakika stirdigiini bilir;
OVC-111/A2 1 saatin 60 dakika siirdiigiinii bilir;

OVC-1II/A3 Analog saatin tam zamanini okumaya baslamak
icin 5’er ritmik sayma yapar(5, 10,15...dakika...);

OVC-111/A4 Tam zamanli, saat ve dakika olarak yazar;

OVC-111/A6 Saat ve dakikalarala uygun problemleri ¢ozer.

OVC-lII/B Standart 6lcii birimleri ile uzunluk, agirlik -

ve hacmi dlgebilme

Gunliik hayattan 6rnekler sunma (agirhk

1kg, 2kg, 1kg’dan daha hafif, 1kg’dan daha

agir)

- Tartida agirliklari 6lgme

- 1kg, 2kg, 5kg 1 10kg, 1dkg, 2dkg ve 5dkg

- Lvedlile neleri 6lgebilecegimizi kesfetme
etkinlikleri yapma (I'den olusan pet sise,
meyve suyu, su, sivi yag ya da sirke
ornekleri sunma)

- 1l suyun miktarin ve 1dl 2 dI su miktarini
gosterme

- 1l suyu ve baradklara doldurulmus 1dl, 2dl
su miktarlarini karsilastirma

- Metre ve desimetre ile Olgebilecigimiz
ornekleri kesfetme

- Dogrular farkli uzunlukta gizip uzunluklarina

gore siralama

OVC-lII/B1 Kilogram, dekagram agirliklarini isimlendirir ve
yazar(kg, dkg);

OVC-111/B2 Kilogram ile ifade edilen bir (tim kilogram)
agirligr hesaplar ve 6lgiminl yapar;

OVC-111/B3 1kg dan dahaz az agirlikta olan dekagrami “dag”
olarak belirtildigini bilir;

OVC-111/B4 1kg, 10dag oldugunu bilir;

OVC-111/B5 Kilogram ve dekagram problemlerini 6devlerini
¢cOzer;

OVC-111/B6 Sivi miktarini dlger (I ve dI) ve yazar;

OVC-111/B7 1l sivi miktarini hesaplar ve 6lciimii kontrol
eder;

OVC-111/B8 1l den daha az olan sivi 8l¢ii birimini dl
(desilitre) olarak adladnirir;
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2B sekillerini belirli uzunluklar ile gizim
etkinlikleri yapma

ip yardimi ile defter ya da kitaplarin kenar
uzunluklarini 6lgme ve hesaplama yapma

OVC-111/B9 1I'nin, 10 dl oldugunu bilir;

OVC-111/B10 Metre, santimetre, desimetre, (m, dm ve cm)
Olgu birimlerini adlandirip, 6lglimleri yapar;

OVC-11/B11 1m = 10 dm oldugunu bilir;
OVC-111/B12 1m’de = 100 cm oldugunu bilir;

6V(;-III/Bl3 Metre, desimetre, santimetre ile basit 6devleri
¢Ozer.

OVC-111/C Giinliik hayatta banknot ve madeni
paralari kullanabilme

Simulasyon: Segilen Uriinlerin para miktari ile
nasil 6denebilecegini hesaplama

Satin alma... (pazarda ya da magazada)
Oyun: Bir banknot icin kag monet ya da bir
monet icin kag bankont para gerekir
oyununu oynama

OVC-111/C1 Belirli bir tutar 6demek igin farkli para ve
banknot kombinasyonlarini hesaplar;

OVC-111/C2 Esit degerde paralar/banknotlarin degisimini
bilir (100 denar'a kadar);

OVC-111/C3 Banknot ve demir para/monetler ile degisik
odevleri 100 denar’a kadar ¢ézer.

OVC-111/C Verileri toplayabilme, sunabilme ve
okuyabilme

Arastiriyoruz (en sevilen yemek ve hobiler...)
Sonuglari veri tablosuna ekleme (ilgisini
cektigi bir konuyu arastirma)

Sonuglari sunmak igin siitun diyagrami
olusturma

Secilen konu hakkinda goriisler tzerine
arastirma yapma

OVC-111/C1 Verileri verilen gereksinimlere gére toplar;
OVC-111/C2 Verileri tabelada temsil eder;

OVC-111/C3 Alinan veriler igin siitun diyagrami yapar;
OVC-111/c4 Belirli malzemeler ile grafikleri yorumlar;

OVC-111/C5 Kaydedilen verileri yorumlar.
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GCEVREMIiZDEKi DUNYA

OGRENME/PROGRAM KONULARI:
BEN VE DiGERLERI 26-28
KENDIME VE CEVREME OZEN GOSTERIYORUM 20-22
CEVREMIi VE DOGAYI ARASTIRIYORUM 34-36
ALAN VE ZAMANDA YON BULMA 20-22

UCUNCU SINIF CEVREMIiZDEKi DUNYA DERSI iCiN GENEL AMACLAR

Ogrenci:
e (Ozgiiveni saglayabilme ve kendini olumlu yénde gelistirebilme;
e Farkindalik gelistirebilme ve sorumluluk Ustlenebilme;
e Kdilturel ve ahlaki davranislar sergileyebilme;
e Duygusal becerilerini sosyallestirebilme ve gelistirebilme;
e Dogal ve sosyal ¢evreyi saran diinya hakkinda bilgi edinebilme;
e Etrafimizda dénen dlinyayi kesfetmek icin merak ve ilgi gelistirebilme;
e Birlikte yasama kurallarina saygili davranabilme ve bilinci gelistirebilme;
e Canli ve cansiz doga arasindaki iliskiyi anlayabilme;
e Hareket ve kuvvet hakkinda bilgi gelistirebilme;
o Temel enerji sekillerini taniyabilme;
e Alan ve zamanda yon bulabilmesi igin beceri kazanabilme;

Temel trafik kurallarini benimseyebilme ve temel trafik kiltiriini gelistirebilme;

e Ekolojik farkindalik gelistirme ve llkelerin dogal kaynaklari ile tanisabilme;

o Saglikh-temizlik (hijyen) aliskanhklarin kazinimini saglayabilme;

e Arastirma faaliyetlerini g6zlemleyebilme, tanimlayabilme, kullananabilme ve ders icin BiT'ten yararlanabilme.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: BEN VE DiGERLERI (BD)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri Ogrenme kazanimlari
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenci:
BD- llI/A Ozgiiveni gelistirebilme - Her sey benimi¢cim BD-llI/AlKendi ihtiyaglarini, arzularini, ilgilerini, duygularini,
(sevdiklerim/favorilerim: yiyecek, renk, yeteneklerini ortaya gikarir ve ifade eder;
Z?E;ag:;’van’ tatil, oyuncak, en sevdigi BD-lll/A2 Kendi basarilarini ifade eder ve memnundur;
- Benim afisim BD-III/A3 Farkli durumlarda kendi fikir ve dnerilerini 6zgurce
- Benim bes dakikam iletir ve sunar.

- lyi aliskanlikarim (kisa kompozisyon)

- Duygular ile saat (bireysel etkinlik)
etkinligini yapma

- Her 6grenci glinlin belli saatlerinde
hisslerine gore oklarla saat yapma etkinligi

- Yeteneklerimin izinde ylirime

- Benim disiincem var ve bunu agikga dile
getirebilme (6grenci yasi goz onlinde
bulundurularak glinlik yasamin gesitli
glincel konulari hakkinda tartisma
ylritme)

- Benim zaman ¢izelgem/listem (ge¢mis,
gelecek, simdiki)

- Ben blylidigimde......

- Konusan zincir: lyi
karakterlerim/dzelliklerim

- Harika hissediyorum ¢lnkd...(calisma

kagitlarinda yapmis olduklari iyi seyleri
siralama)
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BD-lII/B Farkh baglamlarda temel hak ve
sorumluklari 6grenebilme (aile, okul, cevre)

Salkim teknigini uygulama: (ortamda, evde
okulda ve gevrede)

Dedektif ol (Kisa dedektif olaylarini
okumak, tehlikeleri algilama ve belli
tehlike durumlarinda nasil davranilacagini
tartisma)

Erisebilir video oyunlari ve egitim
yazilimlarin uygulanmasi

Proje calismasi: Cocuk haklarini koruma
kurumu

Cocuk haklari ve sorumluluklarin karsilikli
bagimligi hakkinda konusma yiritme

BD-lI/B1 Farkli baglamlarda temel hak ve sorumluklari bilir
(aile, okul, cevre);

BD-11I/B2 Ailede, okulda kendi sorumluluklarini agiklar;

BD-lII/B3 istismar bicimlerini tanir (sdzel, fiziksel, duygusal,
cinsel);

BD-l1I/B4 istismar sirasinda kime basvuracagini bilir;
BD-III/B5 SOS numarasini ve neye hizmet ettigini bilir;
BD-III/B6 Cocuk elgiliginin rolin bilir.

BD-III/C Baskalariyla etkilesimde sosyal-duygusal

beceri ve ahlaki degerleri gelistirebilme

Calisma kagidi hazirlama: Nasil iyi biri
olabilirm? (Nasil iyi arkadas olabilirm?, lyi
olmanin adimlarini hem yazi hem de resim
olarak ifade etme)

Verilen yonergelere gore bir arkadas
bulma etkinligini yapma (...bulacagin
arkadasinin resmini ¢iz, sevdigi
etknliklerden biri ylizme olsun ve
yemeklerden brokoliyi sevmesi gerekecek)
Sayfa olusturma: "Her sey benim en iyi
arkadasim igin."

Proje calismasi diizenleme

Sosyal beceri listesi yapma (baskalarina
ovguler veriyoruz, farkhliga saygi
gosteriyoruz, sessizce iletisim kuruyoruz,
yardima ihtiyacimiz oldugunda yardim
istiyoruz)

Duygular hakkinda konusma yiiritme

iyi niteliklerim

BD-III/C1 Arkadaslarina iyi niyet gosterir;
BD-III/C2 Arkadaslari ile isbirligi icindedir;
BD-11I/C3 Oyunlarda yer alir;

BD-III/C4 Oyun sirasinda meydana gelen sorunlari ¢ézmeye
calisir;

BD-111/C5 Baskalariyla empati kurar;

BD-III/C6 Baskalariyla iligkilerde ahlaki davranis kurallarini

uygular (hosgor, saygl, adalet, kaliplasmislarin Gstesinden
gelmek);

BD-III/C7 Akranlari ile meydana gelen catismalari ¢6ziimleme
girisimlerine (¢6zim Uretme)katilir.
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- Arkadaslhk (kelime listesi olusturma)

- Karsilastirmali inceleme yapma "lyi
arkadas, koti arkadas"

- lyi karakter alfabesi olugturma

- Soru dagarcigi: Sen iyi bir arkadas misin
yoneltilen sorulara evet ya da hayir ile
cevaplama. Ornegin. Arkadasinin sirrina
sadik kalabiliyor musun? Arkadaginin
dogum glinlinl biliyor musun?

- Salkim Teknigi: lyi arkadaslar ne yapar?
Ortak oyunlar yaratir ve kurallara gore
oyun oynar (kizma birader oyununu
oynama)

BD-III/C Baskalarindaki farkliliklara saygi
gosterebilme

- Afis: Haydi birbirimize saygi gosterelim
(ortak faaliyet) etkinligini yapma

- Neyapacaksin? (Problem durumlarini
¢bzme)

- Dogru ya da yanhs (kirmizi ya da sari
sayfalarda belirli sorulari yanitlama
oyununu oynama)

BD-III/C1 Her bireyin farkli 6zelliklere sahip oldugunu bilir;
BD-II/C2 Farkliklara saygi duyar;

BD-III/G3 Bagkalarinin fikirlerine saygi gosterir;

BD-III/C4 Farkl fikir cakismasinda uzlasma arayisi gerisine girir.

;BD-11l/D Okul kultur davranislarini gelistirebilme

- Okul glinlint kutlama

- Senaryo hazirlama (Sinfimiz okul
temsilinde kendini nasil sunacak)

- Okulumda sevdgim ve okulumda
sevmedigim seyleri agiklama

- Kisa 6zet yazma: "Ben okulumu seviyorum

- Ben okula gidiyorum ¢ilinkd....

- Tartisma: "Haydi okuldan beklenti ve
hedefleriniz igin konusahm"

- Afis: Sinif kurallari hazirlama ve saygilama

- Gunluk ve haftalik etkinlik plani hazirlama

BD-III/D1 Okul kutlamalarinda yapilacak olan
faaliyetlere/etkinliklere katilir;

BD-III/D2 Sinifta kabul edilen kurallara saygi gosterir;
BD-1lI/D3 Sinifta verilen sorumluluklari tamamlar;

BD-1l1/D4 Sinif ortaminda sorumlu davranir;

BD-III/D5 Grup ¢alismasinda ve ikili galismalara ilgi ile katilir;
BD-III/D6 Okulda farkli bilgi kaynaklarini kullanir;

BD-III/D7 Tamamlamis etkinlikleri digerlerine tanitmak,
sunmak ister (kisisel calismalar).
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Diisiince haritasi: Ogrenme kilavuzlari
hazirlama (Daha kolay 6grenme yollari)
Kitiphane kosesinde etkinlikler hazirlama:
Bilgi kaynaklarini konulara gore siralama

BD-III/E Ailenin 6nemli bir Giyesi olarak aidiyet
duygusunu gelistirebilme

Kisa kompozisyon yazma: Benim Ailem
Aileme karsi olan sevgimi tasarladigim
sembol ile gosterme etkinligini yapma
Fotograflar ile konusma: Diinyadaki aileler
(Farkli aileleri karsilastirma)

Afis: Aile icinde birlikte yasamanin kurallari
Miulakat-goriisme

Senin ebeveynin/velilerinin meslekleri....
Farkli meslekler ile tanisma

Aile/soy agaci hazirlama

Aile Uyeleri i¢in gbzlem listesi yapma
GUnum degisik etkinliklerle dolu
Bilgisayar oyunlari oynama

Cember icinde konusma: Ben daire ya da
evde yasiyorum (olumlu/olumsuz yonleri)
Arastirma: Diinyanin farkh evleri

Geng tasarimcilar: Mobilya dergilerinden
sectigimiz odalari kesip kendi tarzimiza
gore tasarlama etkinligini yapma

Kutlama hazirlama

BD-III/E1 Farkli aileleri ve farkli yasam tarzlarina saygi gosterir;
BD-III/E2 Ailede, birlikte yasama kurallarinin énemini bilir;
BD-III/E3 Aile iyelerinin sorumluluklarini bilir;

BD-III/E4 Aile iginde tiim bireylerin esit sorumluluga ait
oldugunu bilir (erkek isi ya da kadin isi olmadigini anlar);

BD-III/E5 Evde kendi gbrevlerini bilir;

BD-III/E6 Ailenin ise ihtiya¢ duydugunu ve isin gereksinimlerini
bilir;

BD-III/E7 Farkli meslekleri tanir;

BD-III/E8 Genis aile ve ¢ekirdek aileyi ayirt eder;

BD-III/E9 Aile baglarini isimlendirir ve tanimlar;

BD-III/E10 Akraba aile, aile dostlarini, arkadasari ayirt eder ve
aradaki farki bilir;

BD-III/E11 Bos zamanlarini doldurmak icin etkinliklere katilir,
zamanini farkl yollar uygulayarak degerlendirir.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: KENDIME VE CEVREME OZEN GOSTERIYORUM (KCOG)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

KCOG-II/A Kendi bedeninin farkindaligini ve
duyusal deneyimlerini gelistirebilme

- Yuksekliklerimiz ve agirliklarimiz ile tabela
hazirlama, birbirmizi karsilagtirma
(matematik dersi ie entegre edilebilir)

- Yapboz oyunu oynama: Benim viicudum

- Proje calismasi: Kalbimiz nasil ¢alisir

- Bulmaca ¢ézme: Sporlar

- Potansiyel eneriji kullanirken viicut
durumunu gésterme

- Vicut hareketlerini gosterme (Kinetik
eneriji)

- Erigebilir egitim 6gretim programlari
kullanma ve oyunlar oynama

- Kendi 6rnekleri ile potansiyel enerjiniin
kinetik enerjisine nasil donlstigini
anlatma

- Dogada yiriylsimuzin izlenimleri:
gordiklerim, hissetiklerim, dudyuklarim,
tattiklarim, duyduklarim, kokladiklarimi
tabelaya siralama

- Kontrol listesi hazirlama: Duyularimla neler
kesfettim

- Hangileri? Kulaga hos gelen sesi ve kulaga
hos gelmeyen sesleri Uretir...

- Gozleri kapaliyken tadi anlama

- Koklayarak tanima

- Gizemli poset oyununu oynama (Nesneleri
dokunarak, bulma)

KCOG-II/A1 Viicudun biiyiime ve gelisme ile degistigini bilir;
KCOG-I1I/A2 Kendi agirlik ve yiiksekligini bilir;

KCOG-III/A3 Kalbin viiucuda kan pompalayan énemli bir kas
oldugunu bilir;

KCOG-II/A4 Fiziksel, spor aktiviteleri diizenli uygular;
KGCOG-III/A5 Dogada daha fazla zaman gegirir;

KGCOG-III/A6 Viicudun diizgiin calismasi icin enerjiye ihtiyag
duyuldugunu bilir;

KCOG-II/A7 Viicut dinlenme halindeyken (uyku, oturmak,
ayakta durarak) potansiyel enerjiyi kullandigini bilir;

KGCOG-I1I/A8 Viicudun hareket halinde oldugu zaman
(kosma, ylirime, atlama durumlarinda) kinetik enerijiyi
kullandigini bilir;

KCOG-1I/A9 Etrafindaki cevreyi hissedebilmek icin duyu
organlarini kullanir.
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KCOG-1I/B Viicudumuzu ve duyu organlarimizi
korumak igin aliskanliklar gelistirebilme

Tartisma: Duyu organlarimi nasil ve nelerde
koruyorum.

Calisma kagidi hazirlama:Tenimi glinesten
nasil koruyabilirim?

Soguk kis giinlerinden nasil korunabilirm ?
Bilge fikirler: Gozlerimizi dijital
teknolojiden (telefon, tablet, televizyon,
bilgisayar) nasil koruyabiliriz? Tartisma

KCOG-111/B1 Cesitli dis etkenlerden viicudunu ve duyu
organlarinin korunmasini saglar.

KCOG-I/C Ozbakimin dnem ve ihtiyacini
tanimlayabilme

Tabela hazirlama: Kendime 6zen
gosteriyorum (kissel bakimimi ne siklikla
yapiyorum, dis fircalama, tirnak kesme, el
yikama...)

Hava sartlarina gore giyinme

Proje calismasi: Benim sit dislerim,
dayanikli dislerim

Cember halinde konusma: Dislerinize hangi
gidalar zarar verebilir?

Arastirma yapma

Gidalarin icerdigi bilesimleri aragtirma
(karbonhidrat, protein, yag, vitamin ve
mineral iceren gidalar)

Karbonhidratlarin, proteinlerin, yaglarin,
vitaminlerin ve minerallerin neden 6nemli
oldugunu anlama

Arastirlyorum: Uygun olmayan gazlh
iceceklerin asiri kullanimi neye yol agabilir?
Arastirlyorum: Hangi gida daha fazla eneriji
verir?

Saglikl yemek, saghkli gidalar meniisi
hazirlama

Not tutma: Ne siklikta ve ne kadar su
iciyorum?

Proje ¢alismasi: Bulasici hastaliklardan nasil
korunmaliyim?

KCOG-1I/C1 Kisisel hijyeni bagimsiz ve diizenli olarak korur;
KCOG-III/C2 iki tiir, siit disi ve kalici dislere sahip oldugunu
bilir;

KCOG-11/C3 Kalici dislere dikkat ve 6zen gdstermesi
gerektigini bilir;

KCOG-I11/C4 Viicudun enerjisini gidalar yardimiyla adigini
bilir;

KCOG-III/C5 Doért grup gida (karbonhidrat, protein, yag,
vitamin ve mineral) oldugunu bilir;

KCOG-111/C6 Karbonhidrat, protein, yag, vitamin ve mineral
iceren Urlnlerin listesini yapar;

KCOG-III/C7 Cesitli saglikh gidalar ile beslenir;
KCOG-11/C8 Viicudun dinlenmeye ihtiya¢ duydugunu bilir;

KCOG-111/C9 Bulasic hastaliklardan nasil korunmasi
gerektigini bilir;

KGCOG-111/C10 Tehlikeli maddeleri tek basina
kullanmayacagini bilir;

KCOG-1I/C11Tek basina ilag alamayacagini bilir;
KCOG-111/C12 Piroteknik maddelerin tehlikesini bilir;

KCOG-111/C13 Dogal afetleri ayirt eder, deprem, yangin, sel’in
anlamlarini bilir;
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Rollere gore oyunlar oynama: Saglik
ocagina ziyaret

Bulmaca ¢ézme: Cesitli gidalar

Tanima oyunu: Dikkat, Tehlike!

Deprem, sel, yangin gibi dogal afetler
sirasinda yapilmasi gerken kurallar gizelgesi
hazirlama

Oyun: Acil telefon gérismesi

KCOG-111/C14 Deprem, sel yangin sirasinda nasil hareket
edecegini bilir;

KCOG-111/C15 itfaiye, acil, polis numaralarini ezbere bilir.

KCOG-I/C EKoloji kiiltiriinii gelistirebilme

Tartisma: Doga arkadaslarimi bulma

Tombola/Bingo secimler: Diinyayi
kurtarahm

Bilge fikirler: Cevremiz igin bligun neler
yapabilirim

Calisma kagidi: Atiklari se¢me

Sunum: Geri dénlisiim siireci

Geri donlstiim malzemelerini listelerini
yapma

Kullanilmig ambalajlari geri donistirme
(cesitli Grunler yapma: kalemleri, oyuncak,
kiaplari korumak ve saklamak igin kutu
hazirlama)

KCOG-II/C1 Geri déniisiim maddelerinin oldugunu bilir;
KCOG-11/C2 Geri déniisiim siirecini agiklar;

KGOG 111/¢3 Kullaniimis ambalajin geri déniisimii icin
girisimlerde bulunur;

KCOG-11/C4 Okuldaki hijyene 6zen gosterir;
KCOG-III/C5 Dogada yapilmis objelere karsi, tutum sergiler.

KCOG-11I/D Dogal kaynaklarla tanisabilme (su, hava

ve toprak)

Karisik kelimeleri bulmacada bulma (su,
hava, toprak)

Calisma kagidi: Dogal kaynaklari tanima
Tartisma yiriatme: Su nerede var (Kiirede
inceleme)

Problem sorusu: Okyanuslarda ve
denizlerde su neden tuzlu?

Suyun ozelliklerini tespit etmek igin basit
deneyler yapma (ylizme — ¢6zlcii olarak su,
suyun buharlasmasi)

Sorun durumlarini ¢ézme: Bulutlar nasil
ortaya ¢ikar? Yagmur neden yagar? Kar
nasil olusur?

KCOG-111/D1 Su, hava ve topragin dogal kaynaklar oldugunu
bilir;

KCOG-11/D2 Ulkemizde suyun bulundugunu bilir ve hangi
durumlarda meydana geldigini soyler;

KCOG-1II/D3 Dogada su dégiisiinii, dolasimini anlamaya
baslar;

KGCOG-111/D4 Suyun &zelliklerini tanimlar;

KCOG-111/D5 Suyun fazla kullanim alanini bilir;

KCOG-11/D6 Suyun 6nemli dogal kaynak oldugunu bilir;
KCOG-11/D7 Su tasarrufunun énemini bilir;

KCOG-111/D8 Havanin, soludugumuzun bir gaz oldugunu bilir;
KCOG-11I/D9 Havanin &zelliklerini tanimlar;

KCOG-11I/D10 Riizgarin, hava akimi oldugunu bilir;
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- Gokkusagi cizelim KCOG-1I/D11 Havanin kirlenme yollarini tanimlar;

- Kontrol Listesi: Suyun bize katkisi, etkileri KCOG-11/D12 Topragin ne oldugunu bilir;

neler? KCOG-111/D13 Degisik toprak tiirlerini bilir;
- Proje galismasi: Susuz yasam olmaz KGOG-111/D14 Bitkilerin ekimi igin hangi topragin en uygun
- Deney yapma: Hava ile 6zelliklerini oldugunu bilir.

kesfetme (Kavanoz kapagiyla mumu
ortersek, mum neden soéner? Havanin
rengi, agirligi, kokusu var mi?)

- Hava sicakhigini termometre ile 6lgme

- Problem Cozme/Durumu: Riizgar nasil
olusur?

- Ruzgar sesini isitme

- Ruzgar gili hazirlama

- Ugurtma igin neye ihtiyag¢ duyariz

- Bilge fikirler: Temiz havaya nasil ulasabiliriz?

- Problem durumunu ¢ézme: Su olmazsa,
diinyaya ne olur?

- Toprak tirlerini arastirip, bitkilerin ekimi
icin hangi topragin en uygun oldugunu
kesfetme

- Proje ¢alismasi: Toprak
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: CEVREMi VE DOGAYI ARASTIRIYORUM (CDA)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

CDA-III/A Canli ve cansiz doga arasindaki farki ve - Dogayi kontrol etme: Kontrol listesi yapma

ozellikleri anlayabilme

- Dogada gozlemlediklerim

- Bitkilerin bolimlerini gizme

- Kok ve govdenin fonksiyonu 6grenme

- Farkh yapraklar toplama etkinligi yapma

- Arastirma etkinlikleri: Bitkilerin hayatta
kalabilmesi i¢in suya, Isiga olan ihtiyacini
6lgme

- Problemleri ¢g6zme

- Bitkiler ne yer?

- Bitkilerin yapraklarinin gérevlerini 6grenme,
yapraklar ne ise yarar ?

- Ormanimizdaki bitkilerin bakimi

- Uzun bir stire yagmur yagmasa ne olur?

- Colde bitkiler nasil hayatta kalir?

- Bitkiler nasil nefes alir?

- Tartisma: Bitkiler insanlar igin neden
onemlidir?

- Erigebilir egitim ve 6gretim yazilimlarini
kullanma

- Tohumlar hakkinda bilgi edinme ve farkl
tohumlari birbirinden ayirt etme

- Arastirma: Kendi bitkini gozetle, bitkin nasil
biylyor? (bliyime adimlarini agikla)

- Ciceklerin hayat donglisini 6grenme

- Bitkileri farkh gruplara ayirma (érnegin:
boyut, renk, tiir, vb...)

CDA-III/A1 Tim canlilarin bir yasam déngusine sahip
oldugunu bilir (dogma, blylime, gelisme, lireme);

CDA-II/A2 Canlilarin hayatta kalmasinin cansiz dogaya bagli
oldugunu anlar;

CDA-III/A3 Farkli bitki ve hayvanlarin yasadigi, farkli yasam
ortamlarinin oldugunu bilir;

CDA-lII/A4 Her yasam ortaminda bitki ve hayvanlarin
yasamini etkileyen gesitli hava kosullarinin oldugunu bilir;

CDA-III/AS5 Farkli bitki ve hayvanlari tanir, adlandirir ve onlari
yasam ortamlariyla bagdastirir;

CDA-III/A6 Ulkemizde nesli tilkenmekte olan hayvan tiirlerini
sayar.
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Tahillari 6grenme - 6nemini agiklama

Farkh yasam ortamlarini arastirma

Calisma kagidi hazirlama

Kim nerede yasiyor? Ogrenelim!

Farkli yagam ortamlarinda canlilar neyle
beslenir?

Ulkemizde nesli tiikenen hayvanlar kesfetme
Bilge fikirler: Ulkemizde nesli titkenen
hayvanlari nasil koruyabiliriz?

CDA-11l/B Malzemelerin 6zelliklerini ve gevreyi
tanimlayabilme

Nesnelerin hangi malzemelerden yapildigini
arastirma

Erisebilir egitim ve 6gretim yazihmlarini
kullanma

Cevrenizdeki malzemelerin 6zelliklerlini
arastirma (agir, hafif, elastik, bukulebilir,
sicak, soguk, kati);

Ben anlatabilirim.......

Evinizin ya da dairenizin hangi malzemelerden
yapildigini arastirma etkinligini yapma

Sert malzemeler listesi hazirlama
Elastik malzemeler listesi hazirlama
Plastik eridiginde ne olur?

Dondurmayi dondurdugumuzda ya da
erittigimizde ne olur?

Daha biiyuk taslardan farkli sekiller hazirlama
Kagidi inceleme

Grup calisma etkinligi:

Dogal malzemeler hakkinda bilgi edinme

Yapay malzemeler hakkinda bilgi edinme

CDS-1II/B1 Ayni malzemelerin farkh 6zelliklerini ortaya koyar

ve tanimlar;

CDA-11/B2 Ayni malzemelerin farkl sekilde yapilacabilecegini

bilir;
CDA-IIlI/B3 Malzemelerin bazi durumlarda sekil
degistirebilecegini bilir (1Isinma, soguma, biikilme);

CDA-III/B4 Malzemelerin belirlenmesi, amaglarina,
ozelliklerine gore secilmesi gerketigini bilir;
CDA-III/B5 Ayni malzemeleri farkli amacglar icin
kullanilabilecegini bilir;

CDA-11/B6 Farkli malzemelerin farkli amaglar igin
kullanilabilecegini bilir;

CDA-1I/B7 Dogal ve yapay malzemelerin oldugunu bilir.
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Dogal ve yapay malzemelerden olusan
Granleri ayirt etme

Degisen bazi yapay ve dogal malzemeleri
arastirma ve aynilarini ginliik hayatta
kullanma

CDA-III/C Cevremizde meydana gelen hareketleri
ve kuvveti anlayabilme/6grenebilme

Farkh hareketleri gbzlemleme
Didaktik oyun: Hizli-daha yavas-dur

Glinlak hayatta kaldirdigin agirliklarda ne tir
kuvvetler kullanildigini arastirma

Daha agir nesneleri kaldirmak icin nasil bir
glce ihtiyag duyariz? Daha hafif nesneleri
kaldirdigimizda nasil kuvvete ihtiyac duyariz?
Dustinme igin soru: Bisiklet sirerken nasil gli¢
kullanirsin? Hareketin yoniini zorlayarak
belirleyebilir misin? Hangi kuvvetle bisikletini
durudurabilirsin?

Miknatislarin sihirini bulma

Etkinlik: Glinliik hayatta gergeklestirilen
kuvvet uygulamasi

CDA-III/C1 Nesnelerin kuvvetlerini hareket ettirebilecegini,
hareketi durdurabilecegini veya hareketi hizlandirip
yavaslatabilecegini anlar;

CDA-lI/C2 Guinluk yasamda uyguladiklar
etkinlikleri/faaliyetleri kuvvet uygulayarak anlatir;
CDA-III/C3 Kuvvet ve hareket arasindaki iliskiyi anlar;
CDA-111/C4 Kuvvet ve nesnelerin hareketi arasindaki sebep-
sonug iliskilerini ortaya cikarir;

CDA-III/C5 Kuvvet aktiflestigi zaman enerjinin tikendigini
bilir.

CDA-II/D Temel eneriji sekillerini tanimlayabilme

Enerji sekilleri-interakitf bir doga-bilim kiipii
Glnes bize 11k ve sicaklik verir

Anlatim uygulama: Isigin bize yardimlari-isinin
bize yardimlari

Proje calismalari: Isik enerijisi/Isi enerjisi
Arastiriyorum: Karanlikta nasil gorebiliyorum

Dogal ve yapay 15tk kaynaklarini belirleme
Arastirma etkinlikleri: Sesi nasil gérebilirim

Fark yapma: Sesin yikeskligini ve alcakligini
ayirt edebiliyorum?

Farkh sesleri tanimlama (duyduklarim neler?)

CDA-II/D1 Isigin, sicakligin, sesin, temel enerji kaynaklari,
bigimleri oldugunu bilir;

CDA-III/D2 Is181n farkh kaynaklardan geldigini bilir;
CDA-III/D3 Glinesin en buyk isik ve 1si kaynagi oldugunu
bilir;

CDA-II/D4 Isigin yansidigi her yerden, nesnelerin gériinebilir
ozelligi oldugunu bilir;

CDA-III/D5 Karnalik ortamlarda i1sigin olmadigini anlar;

CDA-III/D6 Yapay 1sigin, dogal olmayan ortamlarda
kullanildigini bilir;
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CDA-III/D7 Bazi malzemelerin i1sik sagmadiklarini ve golge
yarattiklarini bilir;

CDA-111/D8 Sesleri, isitme organimizla duydugumuzu bilir;
CDA-111/D9 Her sesin kendi kaynagi oldugunu bilir;
CDA-III/D10 Farkli sesleri tanimlar;

CDA-1I/D11 Yeryliziinde yasam igin glines isisinin nemini
bilir;

CDA-11/D12 Giinluk hayatta, enerji kaynaginin énemini bilir.

CDA-III/E Yasadigi yere ait olma duygusunu
gelistirebilme

Salkim teknigini uygulama: Benim Yerim
Serbest Konu: Benim Mahallem

Bilge fikirler: Mahallemi nasil gérmek isterim
Karsilagtirma tabelasi hazirlama: Sehir/koy
Kontrol Listesi: Yasadigim yere 6zgl objeler
Karakteristik objelerin sembollerini gcizme
Posta, hastane, otobis duragi, hava alani,
tren istasyonu gibi yerleri tanir

Calisma kagidi: Bir zamanlar ve simdi (Farkli
renklere eskileri ve yenileri boyama)

Ven Diyagrami teknigini uygulama: Bir
zamanlar yasadigim yer ve simdi

Afis hazirlama: Yasadigim yerde kilturel miras
(Fotograflar ile sunulacak - eskiye ait
nesneler, madeni paralar, halk kostiimleri,
vb.)

Calisma kagidi: Meslekler ile tanisma
Yasadigim yerin karakteristik 6zelliklerini
bulma

Calisma kagidi:Kime ne gerekli? (Hangi
meslege, ne gerekecek? Eslestirme)

Proje Calismasi: Benim ana vatanim (8
Eylil'Gn anlam ve 6nemi, sembolleri, dogal
glzellikler ile analtama, tanimlama)

CDA-III/E1 Kent, koy, yerlesim yerlerini ayirt eder;
CDA-III/E2 Yasadigl yerde bulunan objelerin islevligini bilir;

CDA-II/E3 Yasadig yerin niteligini belli eden meslekleri ayirt
eder;

CDA-III/E4 Eski ve yeni yapitlari ayirt eder;

CDA-III/ES Kultirel miraslari tanir (halk oyunlari, eski
esyalar/antik, eski madeni paralar);

CDA-III/E6 Yasadigi yerde farkh kilturlere saygi gbsterir;
CDA-III/E7 Devlet sembollerine saygi gosterir;

CDA-III/E8 8 Eyliiliin anlam ve 6nemini bilir;

CDA-II/E9 Makedonya’nin dogal 6zelliklerini tanimlar;
CDA-III/E10 M.C'nin baskentini bilir;

CDA-III/E11 M.C'nin baskenti icinden hangi irmagin aktigini
bilir;

CDA-III/E12 Yasadigi yerin dogal yerlerini sayar ve adlandirir;

CDA-III/E13 Vadi, dag, tepe, duzlik yerlerini birbirinden ayirt
eder;

CDA-III/E14 Dere, nehir, goli akan ve akmayan sular olarak
ayirt eder.
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Calisma Kagidi Hazirlama: Haritada ben
(Ulkem, yerlesim yerim, sokagim,
belediyem...)

Calisma Kagidi: Vatanimda dogal zenginlikler
(resimlerden tanima)

Bulmacalarda dogal giizellikleri gosteren
kelimeleri bulma .

Calisma Kagidi: (dag, tepe, dizlik)

Dogal sekilleri cizme, sekillendirme
Yikseklige gore cizme, tepeler, daglar (en
algaktan, en yiiksege)

Arastirma Projesi: Vatanimda sahip
olduklarim (konuyla ilgili hazirladigim
sorularim, arastirma esnasinda kesfettiklerim)
Bilgisayar Oyunlari oynama

Soru ¢6zme: Hangi sular hareket eder?

Afis: Dogal Sekiller (oratk etkinlik dizenleme )

CDA-I/F Trafik kulturtnG gelistirebilme

Sokakta ytrtiime kurallarini agiklama
Trafik durumlarini degerlendirme

Trafik isaretlerini hazirlama

Farkli trafik durumlarini dramatize etme

Calisma Kagidi:Trafik polisine ne gerekebilir?

Kavsagi analiz etme

Trafikte stirlicilerin ve yayalarin dogru ve
yanls davraniglarini belirleme

En hizli ve en yavas giden araglarin tabelasini
hazirlama

Hangi arag, nerede bulunuyor? Neden?
Arastirma etkinlikleri: Sinifinizdaki
arkadaslarinizin velileri ne tur trafik araglari
kullaniyor (otomobil, motor, bisiklet...)
Hangileri en ¢ok sayildi/tekrarlandi?
Bilgisayar Oyunlari oynama

CDA-III/F1 Yaya gecidinde nasil hareket edecegini bilir;
CDA-III/F2 Trafikte, trafik isaretlerinin roltind bilir;
CDA-III/F3 Temel trafik isaretlerine saygi gosterir;
CDA-III/F4 Glvenli ve glivensiz trafik yerlerini belirler;
CDA-II/F5 Trafik polisinin roltnd bilir;

CDA-II/F6 Kavsakta nasil hareket edecegini bilir;
CDA-III/F7 Farkh trafik tirlerini ayirt eder;

CDA-III/F8 Trafik kulttirini saygilar ve aynilarini dogru bir
sekilde uygular.
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- Grup etkinlikleri: Trafikte bulunan araglara
davranis kurallarini hatirlatma ve uygulama

OGRENME/PROGRAM KONUSU: ALAN VE ZAMANDA YON BULMA (AZYB)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

AZYB-llI/A Alanda yon bulabilme

- Acik havada oyunlar oynama: Diinyanin
kenarlarini glinese gore belirleme

- Gunegsin glinun farkh saatlerinde nerede
oldugunu belirleme

- Haritalari okuma ve diinya yonlerine gore
nesneleri tanimlama

- Proje galismasi uygulama: Golge nasil olusur

- Acik havada ve sinifta oyunlar oynama:
Cesitli golge turleri yapma

- Arastrima etkinlikleri: Golgeler neden
degisir? (glintin farkh saatlerinde, farkh gin
uzunluklari var)

- Gunesimiz hakkinda kanitlar sunma/bulma

- Golge oyunlari hazirlama

- Benim Yerim, cografi nesnelerin hangi
yonde gerildigini belirleme (dag, nehir,
gol...)

- Kayip anahtar: Bulmak igin talimatlar
yonergeleri izleme

- Bilgisayar oyunlari oynama

AZYB-llI/A1 Dinyanin ana yo6nlerini adlandirir;
AZYB-IlI/A2 Diinyanin ana yonlerini glinese gore belirler;

AZYB-lII/A3 Giin boyunca ginesin neden ve nasil yén
degistirdigini kavrar/anlar;

AZYB-III/A4 Golgelerin nasil degistigini bilir;

AZYB-III/A5 Cevreyi gbzlemler ve diinya yonlerine goére
cografi terimleri tanimlar;

AZYB-1lII/A6 Yakin ¢evreye yon bulur ve ona odaklanir.
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Hayvanat bahgesine giden yol

AZYB-IlI/B Zamanda y6n bulma icin kendini
gelistirebilme

Mevsimleri taniyip, betimleme
Uziim/Salkim teknigi ya da bes sira cizgi
teknigini uygulama (ilbahar, yaz, sonbahar,
ki)

Haftalik zaman takvimi hazirlama

Hava durumu, hava degisimi icin semboller
yapma: giinesli, bulutlu, yagmurlu,
razgarli...

Aylik takvim hazirlama ve hava degisikligini
oklarla kaydetme

Hava durumunu ne etkiler?

Hava durumu

Bitkiler, hayvanlar ve dogal degisiklikler...
Takvimi belirtme: Mevsimler ne zaman
baslar, ne kadar stirer?

Takvim alistirmalari yapma (Hangi aylar,
hangi mevsime ait, hangi mevsim ne kadar
sirer)

Grup etkinligi: Farkli saatler olusturma
Saat ayarini yapma (Verilen yonergelere
gore zamani oklarla isaretleyin ve zamani
yazin) matematik dersi ile entegere
edilebilir

Benim glinim (etkinlikleri saatlerle
belirtme)

Bir sonraki glin icin aktiviteler planlama
Haftalik gizelge planlama

Proje etkinlikleri: Saat kullanimi olmadan
once, insanlar zamani nasil Olgmiiler?
Araitirma yapma

AZYB-III/B1 Farkl mevsimlere gére dogadaki degisimleri ayirt
eder ve tanimlar;

AZYB-III/B2 Mevsimlere gore aylarin temel 6zelliklerini
aciklar;

AZYB-Il1/B3 Takvime gore yonlenebilir;
AZYB-Ill/B4 Saatin zaman 6l¢lsi oldugunu bilir;
AZYB-III/B5 1 saatin, 60 dakika strdiginu bilir;
AZYB-111/B6 Zamanda y6nlenebilir.
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SANAT EGIiTimi

OGRENME ALANLARI: Yillik ders siiresi

(tiim 6grenme/program konularina gére dagilim)

GORSEL SANATLAR 40 ders saati
MUZiK VE SAHNE OYUNLARI 40 ders saati
YARATICI CALISTAYLAR 28 ders saati

UCUNCU SINIF SANAT EGiTiMi DERSI iCiN GENEL AMAGCLAR

Ogrenci:
e Fikir ve yapim asamasina kadar sanat eserini bagimisz bir sekilde yaratabilme;
e Farkli sanat eserlerini (¢izim, resim, heykel) kendi aralarinda ayirt edebilme;
e Sanat eserlerini uygulama esnasinda hijyen-teknik aliskanliklarini yaratabilme;
e Farkli kultur ve etnik topluluklarin kiltiirel mirasi hakkinda bilgi edinebilme;
e Gorsel medya ve araglarin islevlerini anlayabilme/6grenebilme;
e Disuncelerini, duygularini, algilarini ve hayallerini 6zgiirce ifade edebilme;
e Kendisinin ve digerlerinin yaraticilif§ina ve eserine karsi saygi gosterebilme;
e Nota unsurlarini taniyabilme;
e Notanin degerini, ceyregini ve yarisini takt tutarak uygulayabilme;
e Melodik sarkilari dort takta sol, mi, fa tonlari ile soyelyebilme;
e Vokal-enstriimental ve vokal miizigi arasindaki farki kavrayabilme;
e Metalofon calabilme;
e Bilisim teknolojilerinden yararlanarak sanatsal amaglar igin uygulamayi 6grenebilme.
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OGRENME ALANI: GORSEL SANATLAR (GS)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

GS-llI/A Cizim,boyama, sekillendirme, baski gibi
temel resim ifadelerini bagimsiz olarak kullanabilme

- Cizimyapma

- Resimyapma

- Sekillendirme

- Karton —muhir baskiyr uygulama

- Puskiirtme, sulama, ¢izgi cekme, ile resim
¢alismasi yapma

- Resim galismasi hazirlama i¢in sanatsal
malzemeler segme

GS-llI/A1 Kalem, murekkep, perse, firca ve odun ile
gizimler yapar;

GS-I1I/A2 Suluboya ve zamkli boya ile boyama yapar;

GS-1lI/A3 Monokromatik resimi ince firca ve mirekkep ile
gizer;

GS-1ll/A4 Geometrik sekilleri, sekillendirir;

GS-llI/A5 Kendi bulmus oldugu malzemeler ile mihiir-baski
teknigini uygular;

GS-1ll/A6 Karton miihir-baskiyi uygular;

GS-1I/A7 Malzemeleri kullanirken ve galisma esnasinda
hijyen ve titizligie dikkat eder;

GS-llI/A8 Ogretmen yardimi ile yeni teknikleri kesfeder
(pUsklrtme, sulama ve ¢izgi cekme, vb.);

GS-1lI/A9 Kendi yaratici calismasini olusturmak icin uygun
sanatsal materyalleri ve prosedirleri seger.

GS-llIl/B Cizim, boyama, sekillendirme esnasinda el
koordinasyonuna ve kontoliine dikkat ederek, arag
gerecleri glivenli bir sekilde kullanabilme

- Cizim yapma

- Resimyapma

- Mihur baskiyr uygulama
- Sekillendirme

- Olusturma....

GS-111/B1 Benimsenen galisma tekniklerini uygular;
GS-111/B2 is malzemelerini profesyonel bir sekilde kullanir;

GS-1l11/B3 Calisma esnasinda ellerini kontrolli bir sekilde
tutar/avug iclerini hassasiyetle kullanir.
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GS-lII/C Sanat prensiplerini (ritim, kontrast,
derecelendirme ve denge) 6grenebilme ve
kullanabilme

Koyu renk Ustiline, daha agik tondaki renklerle
boyama yapma

Simetrik sekiller olusturma

Asimetrik sekiller yapma

Cizgi, renk, sekil boyut kontrastini temsil etme
Hayallere gore ¢izim ve boyama yapma
Ciziyorum/resim yapiyorum

Gozlemledikten sonra elde edilen sanat
eserine degisik desenler uygulama

GS-llI/C1Tesvik ve hayalleriyle ¢izgi, boyut, sekil, renk,
(kontrast) ile 6nemli farkhliklari temsil eder;

GS-111/C2 Gozlem ve hayal glicline dayanarak ritim
olusturur (tekrarlama);

GS-111/C3 Ogretmen yardimiyla ton ve sekil arasindaki farki
(gradasyon) bilir;

GS-111/C4 Ogretmenin yardimiyla 6genin diizenini bir bitiin
olarak algilar.

GS-lII/C Sanat unsurlarini (nokta, ¢izgi, renk, doku,
yon, sekil, ylizey, uzay, ses ve ton) 6grenebilme ve
kullanabilme

Birinci ve ikincil renkler ile resim olusturma
Sicak ve soguk renkleri kullanma
Resimlerde kromatik ve akrtomatik renkleri
kullanma

Basit ve karmasik sekilleri ile model yapma
(gcikintil, derinlestirilmis sekil, yuvarlak ve
acili/koseli) ayni zamanda sekilleri oyun
hamuru ve kil ile sekillendirme

Farkli gizgi tiirleri ile resim yapma
Duiz/puruzlt bir doku yaratma (bikerek,
keserek, yirtarak, delerek)

GS-11/C1 Farkli gizgi tirlerini, sanatsal bir batiin halinde
birlestirir;

GS-111/G2 Ogretmen yardimiyla gizgiler ile kendi duygu ve
semnollerini aktarir (yatay, dikey, ¢apraz, dalgali, spiral);

GS-111/C3 Noktalar ile gizer (kalin-ince-koyu-agik);
GS-111/C4 Basit ve karmasik sekiller olusturur;

GS-111/C5 Basit sekiller olusturur (meyve, sebze ve
geometrik sekiller);

GS-111/C6 Ogretmen yardimiyl a karmasik hacimli nesneleri
sekillendirir (sepetler, hayvanlar);

GS-111/C7 Ogretmen yardimiyla akromatik renkleri
olusturur (beyaz-siyah);

GS-111/¢8 Ogretmen yardimiyla siyah ve beyaz (kromatik)
renk karisimindan daha agik ve daha kapali tonlar meydana
getirir;

GS-111/C9 Sicak ve soguk renkler arasindaki farki ortaya
cikarir;

GS-I11/€10 Birincil ve ikincil renkleri ortaya cikarir;
GS-l11/€11 Renklerin, alanlari temsil ettigini bilir;
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GS-I11/€12 Dokuyu tek basina bagimisz olarak gergeklestirir
(pUrtzlt-parassiz).

GS-llI/D iki boyutlu sanatsal ifade yetenegini
kavrayabilme ve kullanabilme

Ayni muhrle tek bir baski uygulama,farkli
sekillerdeki mihdarler ile farkli baskilari
muhurleme

Bir resim olusturmak igin cizgi, sekil ve
renkleri birlestirme

Duygularini ifade etme

Resim galismalarimda kolaj teknigini
uygulama

Monokrom gorinti (tek renkli gorinti)
yapma

Akromatik-kromatik tonlarla ¢alisma
Cizim ve tasarim igin erisebilir egitim
yazilimlarini kullanma

GS-111/D1 Cevresindeki gorsel isaretleri-sembolleri
yorumlar (reklamlar, trafik isaretleri, bayraklar);

GS-l11/D2 Cizim/resim yaparak kendi fikirlerini ifade etmek
ve sunmak icin gerekli ve uygun sanatsal 6geleri ve sanatsal
ilkeleri kullanir;

GS-lII/D3 iki boyutlu sanatsal ifadeyle duygu ve
dislincelerini tartigir;

GS-lll/D4 Ogretmenden yardim alarak ton gizimini
gerceklestirir (1sik-golge);

GS-111/D5 Farkli kalemler ile (HB,B1,B2) degisik cizgi
tarlerini farkli kalinlkta,yénde olusturur;

GS-111/D6 Farkli kalemlerin biraktigi farkli izleri ilir ve
aralarinda ayirir;

GS-11I/D7 Ogretmen yardimiyla tek renkli (monokrom)
resim yapar;

GS-111/D8 Resimlerin ihtiyacina gore farkl firgalar (ince,
kahn, sert, yumusak) kullanir;

GS-111/D9 ihtiyaca gore taban/ylizey belirler;

GS-111/D10 iki boyutlu sanatsal ifade icin bilisim
teknolojilerini kullanir;

GS-l11/D11 Hayal ve anilarina gore ¢izim, resim, baski
yardimi ile sekillendirme yapar;

GS-111/D12 Standart olmayan varliklari ve standart digi alt
yapilari arastirir ve kesfeder;

GS-l11/D13 Cesitli desenleri ve yaklagimlari birlestiren, baski
calismasi yaratir;
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GS-111/D14 Farkli teknikleri (baski, resim, ¢izim) birlestirerek
farkh kombinler olusturur;

GS-111/D15 Kolaj malzemelerini birlestirerek (kagit, karton,
tekstil) dretir.

GS-lII/F Ug boyutlu sanatsal ifade yetenegini
kavrayabilme ve kullanabilme

- Sekillendirme

- 3Bortami olusturma

- Sekillendirmeden énce farkh malzemelerin
karisimini, uyumunu yapma

- Birlikte sekillendirme etkinligini yapma

- Benim sanat heykelim

GS-11I/E1 3B sekillerinin diizenlenmesi igin kil, kagit, plastik
ve diger didaktik materyaller kullanir;

GS-III/E2 Yapilan 3B sekillerinin kaplayabilecegi yerleri bilir
ve yaptigi ¢alismayi sunar;

GS-IlI/E3 Kendi fikirlerini ifade etmek igin standart ve
standart olmayan malzemeleri bagimisiz olarak birlestirir;

GS-1II/E4 Bagimsiz olarak kendi malzemelerine gére alani
diizenlemek igin uygun malzemeleri seger;

GS-III/E5 Kendi vizyonuna gore kentsel mekan
deneyimlerini yorumlar;

GS-1lI/E6 Malzemeleri 6zelliklerine ve islevlerine gére
kullanir;

GS-II/E7 Sekillendirme ve yapi icin grup ¢alismasi diizenler.
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OGRENME ALANI: MUZiK VE SAHNE OYUNLARI (MSO)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

MSO-IlII/A cl-c2 (do 1’den do 2) araligina kadar
dogru sarki sdyleme tutumunu gelistirebilme

- Ogretmenin secimine bagli kalarak sanatsal
halk sarkilarinin islenmesi c1-c2 (do 1’den do
2) araligini bilme

MSO-1II/AL Sarkillari dogru durus ile sbyler;

MSO-111I/A2 c1-c2 (do 1 ve do 2) araliktaki sarkilari
yorumlar.

MSO-I11I/B Yarim nota ve ¢eyrek nota igin vurus
olusturabilme

- Ceyrek ve yarim notaya 4 vuruslu ritim
alistirmalarini yapma

MSO-IIII/B1 Ceyrek ve yarim nota degeri ile dort vuruslu
zamanli ritim ¢alismalarina katilir.

MSO-1111/C sol, mi, fa notlarinin melodik sarki
soyleyebilme ve 4 vuruslu sekilde uygulama/yapma
becerisini gelistirebilme

- Sol, mi, fa tonlariile 4 vuruslu melodik
alistirmalarini gocuk miizik enstriimanlarinda
kullanma

MSO-1111/C1 Melodik sarki séyleme alistirmalarini sol,mi, fa
notalarini kullanarak dért vuruslu uygulamalar yapar.

MSO-lIII/C Vokal enstriimental ve vokal mizigi
arasindaki farki ayirt edebilme

- Vokal enstrimental ve vokal enstriimental
mizigini dinleme

- “V’Itava” Bedrich Smetana eserini dinleme-
enstriimental mizik

- Cocuk festivalinden sarkilar dinleme
- Enstrimental eserleri dinleme

- (Her 6gretmen kendi istegine bagh olarak
degisik kompozisyonlar secebilir)

MSO-IIII/C1 Vokal mizigini tanimlar;
MSO-IIII/C2 Enstrimental mizigini tanimlar;
MSO-III/C3 Vokal enstriimental mizigini tanimlar;

MSO-IIII/C4 Farkh performans turleri: vokal, enstriimental
ve vokal enstriimental miizigi arasindaki farki ayirt eder.

MSO-IIII/D Bir notanin geyregini ve yarisini
tanimlayabilme ve uygulayabilme

- 4 vuruslu galismalar yapma

- Ceyrek ve yarim nota degerlerini kullanma

MSO-IIII/D1 Yarim ve ¢eyrek nota degerini ayirt eder;

MSO-111/D2 D&rt zamanl vuruslu ritmik egzersizlerini
yarim ve ¢eyrek olarak yapar.

MSO-III/E Sol anahtarini taniyabilme

- Sol anahtari

MSO-11II/E1 Sol anahtarinin ne oldugunu bilir;
MSO-IIII/E2 Sol anahtarinin 6nemini aciklar;
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MSO-III/E3 Sol anahtarini yazar.

MSO-IIII/F Sol, mi, fa notalarini uygulayabilme

- 4 vuruslu calismalar yapma

- Ceyrek ve yarim nota degeri sol, mi, fa ile
melodik alistirmalar yapma

MSO-IIII/F1 Sol, mi, fa notalarini tanimlar;
MSO-11II/F2 Sol, mi, fa notalarini karsilastirir;
MSO-111I/F3 Sol, mi, fa notalarini yazar;

MSO-1111/F4 Sol, mi, fa notalarini dort vuruslu olarak
uygular.

MSO-IIII/G Metalofon enstriimanini sol, mi, fa,
notalarinda galmayi gelistirebilme

- 4vuruslu takt ile farkli alistirmalar yapma

- 4 vuruslu takt sol, mi, fa ile melodik
alistirmalar yapma

MSO-111I/G1 Metalofonda sol, mi, fa tonlarini calmaya
baslar;

MSO-IIII/G2 Sol, mi, fa farkli stirelerini uygular;

MSO-IIII/G3 Ceyrek ve yarim nota degerini sol, mi, fa
notalarini metalofonda galar.

MSO-IIII/G Dram ve sahne sanatlarina karsi ilgi ve
sevgi gelistirebilme

- Kaltdr kurumlarinda gosteriler izleme

- Sanatgllar ile konugma (muzik ve bale
sanatgllari, aktorler ve sahne calisanlari ile
konusma)

MSO-1III/G1 Tiyatro/gocuk oyunu/opera/bale izler ve
izleme esnasinda davranis kurallarina uygun olarak hareket
eder;

MSO-1111/G2 Sahne iizerindeki eylem ve diyaloglari izler,
gorulen izlenimlerini dikkatlice ve s6zll olarak ifade eder;

MSO-IIII/G3 Oyunun izlenimlerini diger sanat bigimleri
aracihgiyla ifade eder;

MSO-1111/G4 Farkli mizik ve sahne oyunlarini (tiyatro,
opera, bale) birbirinden ayirir.
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OGRENME ALANI: YARATICI CALISTAYLAR (YC)

Ozel amaglar

Ogrenme ve dgretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlari

Ogrenci:

YC-llI/A Bazi zaanatlar ve yetenekler hakkinda bilgi
edinebilme

- Zanaat atdlyelerine tasarimcilara, mimari
¢alismalara ziyaret etme

- Zanaat aletleri ve malzemeleri hakkinda
konusma yuritme

- Kiguk ¢comlekgiler etkinligini yapma

- Sablonlara gore dikis yapma

YC-lII/Al Degisik zanaat urlinlerini sayar;
YG-11I/A2 Degisik zanaat araglarini bilir;

YC-III/A3 Sablonlara gore dikis, sekillendirme vb. kisisel
isler Uretir.

YC-lII/B Basit el yapimi islerin yaratilmasi yoluyla
kendini ifade edebilmesi i¢in bagimsiz ¢alisma ve
yaratici olma becerisini kazanabilme

- Dekoratif eserler hazirlama
- Nesneleri yeniden kullanma

YC-lI/B1 Cevredeki nesneler ile ¢calisma olusturur;

YC-111/B2 Kullanilmis 6geleri yeniden kullanma yollarini
distnar (geri donusum-resiklaj).

YC-111/C Dekorasyon ve tasarim becerilerini
gelistirebilme

- Mekani/sinifi siisleme - dekore etme
- Moda gosterisi diizenleme

- Erisebilir egitim ve 6gretim yazilimlarini
kullanma

YC-111/C1 Dekorasyon ve tasarim igin aksesuar ve
malzemeleri kullanir;

YC-lll/C2Malzemeleri kendi zevkine gore dekore eder;
YC-111/C3 Okul ortaminin dekore edilmesine katilir;

YG-111/C4 Dekorasyon ve tasarim igin egitim ve egitim
yazilimini kullanir (paint te ¢izim yapmak,uygun
malzemeler—nesneye yapistirma).

YC-III/C El sanatlari tasarimlari igin pazar
etkinliklerine katilabilme ve etkinlikleri gérebilme

- Hediyelik/sls esya Uretme

- Sinif fuan

- Okul fuar

- Fotograf ¢ekiyoruz-gcektigimiz fotograflari
satma

YG-111/€1 imal edilen iiriin icin bir deger elde etme
olasihigini anlar;

YC-111/G2 Eserleri geleneksel yollarla sunma ve tanitmayi
gerceklestirir (pazar, fuar);

YC-I11/C3 Eserleri geleneksel yollarla sunmaya ve tanitmaya
(pazar, stant, fuar) katilir;

YC-ll /G4 Uriinlerin satis sirasinda elde edilen gelirlerin,
olasi kullanim yollarini 6nerir.
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YC-11/D Ritmik cocuk muzik aleti ile sarki
soyleyebilme ve aynilarina eslik edebilme

Cocuk Muzik Enstrimanlarini galip sdyleme

Oyun: Makedonya'dan muzikal yurtyus
(Makedonya ve diinyadaki farkl etnik
topluluklardan sarkilar ve danslar
séyleme/oynama)

YC-111/D1 Ritmik cocuk muzik aletleri ile kiiclk gruplarda
sarki sdyler ve oyun oynar.

YC-II/E Dinledigi muzige gore dans edebilme

Dans ediyoruz...
Muzikal eserler i¢in koreografi hazirlama

YC-11I/E1 Dinledigi muzige uygun ritim ve dans etmeyi bilir.

YC-11/F Halk oyunlarina katilabilme ve oynayabilme

Oyun: Halayi farkl adimlarla devam edebilme

YC-111/F1 Halk oyunlarini oynar.

YC-1II/G Dram ve sahne oyunlari araciligiyla iletisim
becerilerini gelistirebilme

Pantomim - s6zlu iletisim kullanmadan
konusma

Basit dramatizasyonlar yapma

Durumlarin  analizi, Unli  karakterlerin
eylemleri (hikayelerden, resimli kitaplardan )
Rol yapma ( Tiyatro tablosu )

Kukla gosterisi diizenleme

Yardimda bulunma (verilen bir problem
durumunda karaktere yardim etme)
Dramatik ve dogal oyunlar: bale, geleneksel
danslar, modern danslar Gzerine ¢alisma

YC-111/G1 S6zel/s6zel olmayan sembolik sekilde sahnede
kendini rahatca ifade eder;

YC-11/G2 S6zel ve sozel olmayan konusmalari anlar;

YC-III/G3 Sahne oyunlarinda diyalog ve iletisim kurar.

YC-111/G Sosyo-duygusal degerleri gelistirebilme

YC-111/G1 Koti ve iyi karakterleri birbirinden ayirt eder;
YC-111/G2 Oyundaki karakterin dzellikleri hakkinda konusma
yaratar;

YC-111/G3 Oyunun karakterlerine uygun olarak empatik
davranisi gosterir;

YC-11I/G4 Dramatik oyun gosterisinde veya metin icinde
bulunan adalet-adaletsizlik/iyi-k6tl deneyimleri yasar.

YC-l1/H Sanatsal ifadenin dogal olanaklarini
algilayabilme ve kavrayabilme

YC-l11/H1 Kukla gosterisine katilir ve dramatizasyon
unsurlarini yerine getirir (kuklayi tutar ve
replikleri/tekrarlari uygular ve soyler);
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YC-111I/H2 Uzun repliklere ve oyun rolleriyle dramatik-dogal
oyunlarda yer alir;

YC-1II/H3 Sahne performansinda beden dilini, hareketler,
jest ve mimiklerini kullanir;

YC-111/H4 Kukla, kostimlerinin ve diger dogal
materyallerin/aksesuarlarin yapiminda, ayni zamanda
sahnenin diizenlenmesi, organize edilmesinde katki saglar,
yardimci olur;

YC-11/H5 Kostiim tasarimi igin bazi 6gelerin yapiminda rol
alr.
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BEDEN VE SAGLIK EGiTiMmi

Ogrenme Program Konularn Yillik ders siiresi
(tiim 6grenme/program konularina gére dagilim

DOGAL HAREKET BECERILERI 24
ATLETIZMIN ALFABESI 16
JIMNASTIGIN ALFABESI 16
RiTiM VE DANS 16
OYUN 24
ALTERNATIF CEVREDE (EK) HAREKET KONULARI 12

UGCUNCU SINIF BEDEN VE SAGLIK EGiTiMi DERSIi GENEL AMACLAR

Ogrenci:
o Temel yiriiyls becerilerini gelistirebilme, dogal ylirme hareketleri (loko-motor beceriler), manipulatif davranislar (loko-motor becerileri
kapsamayan hareketler) sergileyebilme;
Farkh kategorilerde hareketlerin temel bicimini gelistirmeyi 6grenebilme;
Ogrenilen hareket becerilerin kavramlari hakkinda bilgi ve beceri sahibi olabilme;
Fiziksel etkinliklere katilim yoluyla kisiler arasi iliskileri ve sosyal davranislari gelistirebilme;
Fiziksel etkinliklere katilim yoluyla kisisel becerileri gelistirebilme;
Vicut gelisimin 6nemi hakkinda bilgi sahibi olabilme;
Bedensel gelisim icin olumlu bir tutum olusturma ve motor becerilerinin gelisimini saglayabilme (kalp-solunum dayanikligi, kas kuvveti, esneklik
kas dayanikhgi...);
o Bedensel ve fiziksel etkinliklerinde saglikli yasam ilkelerin ve 6zelliklerin ne kadar dnemli oldugunu 6grenebilme ve aynilarini kullanabilme;
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o Fiziksel etkinliklere/aktiviteye katilma yoluyla saglikli ve aktif bir yasam tarzinin kavramlari hakkinda bilgi sahibi olabilme;
o Sagligini gelistirmeye yonelik aliskanliklar kazanabilme;

OGRENME/PROGRAM KONUSU: TEMEL (DOGAL) HAREKET BECERILERI (THB)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek 6neri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

THB-III/A Alanda dizilme ve siralanmanin temel
tirlerini/bicimlerini kavrayabilme

THB-III/B Temel hareketleri, egzersizleri
uygulayabilme

- Dz, cember, sirada durmayi gelistirme

- Dogal hareket bicimlerini gelistirme

- Farkh yiriyus tirlerini gelistrime, kosma, atma,
sigrama, ziplama, binme, yuvarlanma, asiima,
siriinme, ¢ekme, durdurma, kaldirma ve itme

- Yirime ve kosmanin dogru durusla gesitli
sekillerini gelistirme (farkl hizda yonleri, ritmi,
tempoyu degistirme)

THB-III/A1 4 sira halinde durur;

THB-III/A2 Sirada nasil ayrilacagini, duracagini ve nasil
hareket halinde olmasi gerektigini bilir;

THB-1I1/A3 Cember halinde sira yapar;

THB-III/A4 Verilen talimatlara gére saga ve sola déner.

THB-III/B1? Durus, dogal durus, kartal durusu gibi
etkinliklerini kol hareketleri ve taklit yoluyla
gerceklestirir;

!Dogal durus: Vicudun dik duruma getirilmesi kollar omuz izasina gelecek sekilde dik tutma.

One dogru durus: Viicudun dik duruma getirilmesi ve kollari 6ne veya geriye dogru tutma.

Bacaklar kapali, ayakta durus: Bacaklar bitisik kollar yanlarda gévdeye paralel, bas ve govde dik duruma gelme.
Bacaklar acik, ayakta durus: Ayaklar omuz genisliginde acik, kollar yanda gévdeye paralel, bas ve gévde dik olarak yapilan durus. Viicut agirligi her iki bacakta da esittir.
Kartal durusu: Bacaklar agik ayakta durusta, gévde 6ne bikiilerek yere paralel konuma getirme.

Geriye dogru durus: Vicudun dik duruma getirilmesi ve viicudu geriye dogru tutma.

Egilme durusu: Vicudun yana dogru egilmesi, kollar omuz hizasinda agik, gergin ve yere paralel hale getirme.
Planér durusu: Viicut ayak agirligi tek bacak izerinde durma ve diger bacagi gergin olarak yukariya kaldirma.

Adim durus: Viicudun, 6ne adim atarak, ayakta durma durumu.

Geriye dogru adim durusu: Viicut dik, tek ayagi kaldirarak geriye dogru uzatma.
Yana dogru adim durusu: Vicudun dik duruma getirilmesi ve tek ayagi kaldirarak yana dogru germe/uzatma.
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THB-II/C Farkh alan ve pozisyonlarda hareketlerin
dogal sekillerini gergeklestirme becerisi kazanabilme

Atma, tutma, yakalama, farkh nesneleri farkli
yonlere atmak icin ek nesnler kullanarak
gelistirme

Yerinden atlama/ziplama, saga sola, ileri geri,
dizenlenmis farkli nesneler tizerinden (haltlar,
ipler, cizilmis cizgiler) atlamalari gelistirme
ileri ve geri gallop atlama, ip lizerinden ¢ocuk
atlamalari, lastik ile oyunlar oynama

Farkh tirmanislari farkli viicut pozisyonlari ile
gerceklestirme (parmakliklar, algak kalasta,
isve¢ sandigi tizerinden)

Farkli yariglari, farkli yon ve ylzeylerde
gelistirme

Farkli agirlikta olan nesneleri, tek basina
bagimsiz ya da ciftler halinde kaldiriimasini ve
tasimasini gelistirme

Farkh sekilde ve farkli pozisyonda olan nesneleri
¢ekme ve itme, becerisini gelistirme

Farkli nesnelere asilma becerisini gelistirme
(parmakliklara, kisa donus)

Farkli ek arag gereglerle itmeyi-gekmeyi
gerceklestirme

Farkli yon ve ylizeylerde slirinme becerisisni
gelistirme

Vicut yapisini gelistirme icin farkh egzersizleri
farkli pozisyonlarda tek basina bagimisiz bir
sekilde ek arag geregelerle ya da arag gereg
olmadan gergeklestirebilmeyi gelistirme
Farkh ortamlarda dogal hareket bigimlerini,
(yarayas, kosma, firlatma, yakalama, atma,
atlama, tirmanma, yuvarlanma, asili kalma,
emekleme, stiriinme) gerceklestirme

THB-111/B2 Biikiilme, sirinme, sapma, egilme vicut
durus islemlerini yaparak, egilme, planér, geriye dogru
durus hareketlerini taklit yoluyla gergeklestirir;

THB-111/B3 Adim durus, geriye dogru adim, 6ne ve yana
dogru adim atma etkinliklerini, ayak-bacak hareketlerini
taklit yoluyla gergeklestirir.

THB-111/C1 Vicudunu diizgin sekilde tutup farkh yonleri
degistirerek yirime;
THB-111/C2 Farkli nesneleri, farkh yonlere atar;

THB-I11/C3 One, arkaya, yana iki ayak tizerinde tek
ayakta, atlayislari ayirt eder;

THB-III/C4 Parmakliklara dogru bir sekilde ¢ikar, algak ve
yuksek kalasa tirmanir/gikar;

THB-III/C5 Farkh yuzeylerde farkli yonlere, dogru sekilde
yuvarlanir;

THB-III/C6 Farkl boyutlarda, agirliktaki nesneleri
dizgin bir sekilde kaldirip tasir;

THB-III/C7 Cekme ve itmeyi farkl pozisyonlarda
gerceklestirir;

THB-III/C8 Farkl parmakliklarda asilmayi dogru bir
sekilde gergeklestirir;

THB-111/C9 Farkli arag gerecleri cekmeyi duizgiin bir
sekilde gergeklestirir;

THB-III/C10 Farkli ylzeylerde siirinmeyi dogru bir
sekilde gergeklestirir;

THB-111/C11 Degisik motor oyun tirlerini dogru sekilde
gerceklestirir.
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- Cesitili temel motorik oyunlari gelistirme

- Saghkli aliskanliklar edinmeyi amaglayan
etkinlikler diizenleme (hijyen, beslenme, spor THB-I11/G2 Hareket sirasinda, dayanikliginda degisiklik
kiltiird, sosyallesme) gosterir;

THB-III/¢3 Hareket sirasinda tiim viicudun

koordinasyonunda degisiklik gosterir;

THB-I1/C Dogal hareket sekillerini yaparak motor THB-III/G1 Hareket hizinda degisiklik gdsterir?;

hareketlerini gelistirebilme

THB-111/C4 Cesitli poziyonlarda ve hareketlerde dengeyi
korur;

THB-III/C5 Viicudunda ve viicudunun her bélimiinde
glc degisikligi gosterir;

THB-III/C6 Vicudun her bolimiinde esnekligin
degisikligini gosterir.

THB-III/D Dogal hareket sekillerini yaparak psikolojik THB-III/D1 Oyun esnasinda olumlu duygular gelistirir;

nitelikler gelistirebilme THB-III/D2 Dogal hareket bigimlerinin

gerceklestiriimesinde 6zgliven hareketleri gosterir;
THB-III/D3 Viicudun tiimiinde ve viicudun belirli
bolgelerinde glc degisikligi gosterir, Degisik hareket ve
pozisyonlarda dengeyi saglar (oyun).

THB-III/E Dogal hareket sekillerini yaparak sosyal THB-II/E1 Grup icinde isbirligi yapar ve arkadaslik
davranislari gosterebilmek icin beceri kazanabilme duygularini gosterir;

THB-III/E2 Fair-play kurallari ve oyun kurallarina karsi
saygl gosterir.

THB-III/F Dogal hareket sekillerini yaparak saghkli THB-III/F1 Saglikli besinin ne oldugunu bilir;

ahiskanliklar ve giivenilir davranislar sergileyebilme THB-III/F2 Diizenli bir sekilde egzersiz yapar;

THB-III/F3 Vicudunu dizgtin tutar;

2Antrometrik 6zelliklerin tahmini ve motorik becerilerin degerlendirilmesi igin standardize edilmis testler uygulama ve bu sekilde ¢ocuklarin fiziksel uygunluklarini ve aktivite diizeyleri kapsamli
bir sekilde degerlendirme ve raporlama islemi gerceklesir (EUROFIT, SLOFIT, FITNESSGRAM)
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THB-II1/F4 Fiziksel aktiviteler sirasinda davranis
kurallarina saygi duyar;

THB-III/F5 Egzersizler yaptigi ortama diikat gosterir,
aynisini korur.

OGRENME/PROGRAM KONUSU: ATLETIZMiN ALFABESI (AA)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlan

Ogrenci:

AA-llII/A Atletizmin alfabesinde kullanilan temel
hareketlerini ilerletme/taniyabilme

AA-IlI/B Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak motor hareketlerini
gelistirebilme

- Atletik yilriylsi ve kogsmayi yon
degistirerek uygulamayi 6gretme etkinlikleri
yapma, ¢alismalari ilerletme
miikemmelestirme

- Degisik gorevleri yerine getirerek atletik
ylrayls ve kosmayi egitim yoluyla ilerletme

- Agirlik tagstyarak sinirli alanda atletik
kosmayi ilerletme/mikemmelestirme

- Gesitli degisik gorevleri yerine getirerek
atletik ylrimeyi ve kogsmay! gelistirme

- Hizl tepki oyunlari oynama

- Farkh atlamalari tek ayak, yerinden
sigrama/ziplama gibi hareketleri gelistirme

- Farkh engelleri asarak atlama becerilerini
gelistirme

AA-III/Al1 Kosma esnasinda yonund, ritmini ve hizin
degisitirir;

AA-IlII/A2 Kosma esnasinda yonin, ritmini ve hizini
degisitirerek koordinasyonu saglar;

AA-IlII/A3 Hiz alarak ve yerinden iki ayak ile atlar/ziplama;

AA-III/A4 Hiz alarak ve yerinden tek ayak ile
atlar/ziplama;

AA-III/AS5 Farkli agirilikta, kitlede, farkh sekillerde olan
nesneleri/varliklari tek el ve iki el ile atmaya calisir.

AA-III/B1 Hareket hizinda degisiklik gosterir;

AA-1II/B2 Hareket hizinda degisiklik ve hareket dayaniklig
gosterir;

AA-lIl/B3 Hareket sirasinda tim viicudun
koordinasyonunda degisiklik gosterir;
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AA-III/C Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak psikolojik nitelikler
gelistirebilme

AA-III/C Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak sosyal davranislari
gosterebilmek icin beceri kazanabilme

AA-III/D Atletizmin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak saglikli alhiskanhklar
gelistirebilme ve alanda glivenli hareketler
gosterebilme

- Belirlenmis mesafeye kadar tek ayak ile
atlama, yerinden ziplama becerilerini
gelistirme

- Farkh arag geregleri, (farkh sekilde ve
boyuttaki toplari, frizbi, gemberleri) farkli
amaglara atmasini gelistirme

AA-111/B4 Cesitli pozisyon ve hareketlerde dengeyi korur;
AA-1II/B5 Glictini gelistirir, viicudunun her bélimiinde
gl degisikligini gosterir;

AA-1II/B6 Esnekligi artirir, viicudun her béliminin
esnekliginde degisiklik gosterir.

- Temel istafet oyunlarini oynayabilme,
ylrime, kosma, ziplama, firlatma

AA-III/C1 Atletizmin temel hareketlerini israr ederek, azim
gostererek yapar;

AA-11I/C2 Temel atletik hareketlerinin gerceklesmesinde
kendine giveni artar, 6zgliven hareketleri gosterir;

AA-III/C3 Atletizmin temel hareketlerini gerceklestirmede
disiplinin 6nemini bilir ve disiplini saglar.

AA-I/C1 Atletizmin temel hareketlerini
gerceklestirmede, davranuns kurallarini saygi gosterir ve
aynilarini kullanir.

AA-III/D1 Saglikl besinlerin ne oldugunu bilir;
AA-IlII/D2 Sirali bir sekilde egzersizler yapar;
AA-1II/D3 Viicudunu diizglin tutar;

AA-llI/D4 Atletizmin temel hareketlerini
gerceklestirmede, davranus kurallarini saygilar.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: JIMNASTIGIN ALFABESI3 (JA)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

JA-III/A Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel - Vicudun diizglin durusu ve jimnastik

hareketleri gelistirebilme/taniyabilme

yuriyis seklni gelistirme

- Muzik ve degisik arag gerecler ile
egzersizlerde bulunma (sopalar, bantlar,
halatlar, cemberler, mengeneler,toplar)
muzik ve arag gerecler olmadan
egzersizlerde bulunma

- Hayvanlarin taklidini yaparak jimnastik
yapma (sirt Ustli yatma, dort ayakli yariyis,
¢ekme, stiriiklenme, yuvarlanma ve
tirmanma)

- Hayvanlarin ve nesnelerin taklidini yaparak
jimnastik oyunlari oynama

- Denge egzersizleri yapma, cizgi Gizerinde
saga, sola, yana, geriye dogru ylriime

- lsve¢ sandigi lizerinde dne, geriye, yana,
saga ve sola dogru ylrime

- Isveg¢ sandiginda ya da minder lizerinde tek
ayak ve iki ayak ile atlama etkinliklerini
yapma

JA-III/AL Diizgiin jimnastik hareketlerini kullanarak, ytrdr;

JA-II/A2 Viicudunun gelismesi icin kendi diisindUgu
hareketleri muzik esliginde veya miiziksiz gostermeye
calisir;

JA-1II/A3 Miizik esliginde ya da miizik olmadan alistirmalari
gerceklestirir;

JA-III/A4 ileriye dogru hareket becerisini dogru bir sekilde
gerceklestirir;

JA-III/A5 Arkaya dogru hareket becerisini dogru bir sekilde
gerceklestirir;

JA-1II/A6 Asilmalari dogru bir sekilde gergeklestirir;

JA-III/A7 Engelleri asma calismasini basaril bir sekilde
gerceklestirir;

JA-111/A8 Jimnastik denge tahtasi Gzerinde dogru sekilde
yurime alistirmalarini gerceklestirir;

JA-1II/A9 Tek ayak, iki ayak tizerinden isveg sandigindan
atlama gibi sigramalari gergeklestirme.

3)imnastik alfabesinde bulunan temel kavramlar s6zliigi: Asilma: Vicud agirliginin, kollar, bacaklar ya da bir baska viicut bolimiinde asili tutulmast.
Asilma-dayanma Uzerinde asilma ve dayanma alistirmalari yapilan yatay demir, kosut agag vb. araglar. Viicut agirhginin gergin ya da biikiilii kollar iizerine dayali ve askida bulundugu durum.
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JA-lI/B Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak motor hareketlerini
gelistirebilme

Engelleri agsma alani olusturma

JA-1II/B1 Hareket hizinda* degisiklik gdsterir;
JA-111/B2 Hareket dayanikhiginda degisiklik gosterir;

JA-111/B3 Hareket sirasinda tiim viicudun koordinasyonunda
degisiklik gosterir;

JA-111/BA4 Cesitli pozisyon ve hareketlerde dengeyi
korumaya calisir;

JA-III/B5 Viicudun her bir béliminin ve tiim viicudun
gliciinde degisiklik gosterir;

JA-1II/B6 Viicudun her bélumiinde estetik ve esnek
degisiklik gosterir.

JA-III/C Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak psikolojik nitelikler
gelistirebilme

JA-III/C Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak sosyal davranislari
gosterebilmek icin beceri kazanabilme

JA-III/D Jimnastigin alfabesininde kullanilan temel
hareket sekillerini yaparak saglikli aliskanhklar
gelistirebilme ve alanda glvenli hareketler
gosterebilme

JA-III/C1 Jimnastigin temel hareketlerini israrcilikla
gerceklestirir;

JA-111/C2 Temel jimnastik hareketlerinin gerceklesmesinde
ozgliven hareketleri gosterir;

JA-III/C3 Jimnastigin temel hareketlerini gerceklestirme
esnasinda disiplini saglar.

JA-1I/C1 Jimnastik alfabesindeki temel hareketlerini
gerceklestirmede davranns kurallarini saglar.

JA-III/D1 Kisisel hijyen aliskanliklarina sahiptir;
JA-III/D2 Spor kiyafetlerinin hijyenine dikkat eder;

JA-II/D3 Farkli durumlarda atmasi veya yapmasi gereken
hareketleri bilir;

JA-1II/D4 Alanda gtivenilir bir sekilde hareket eder.

4 Antrometrik 6zelliklerin tahmini ve motorik becerilerin degerlendirilmesi igin standardize edilmis testler uygulama ve bu sekilde gocuklarin fiziksel uygunluklarini ve aktivite diizeyleri
kapsamli bir sekilde degerlendirme ve raporlama islemi gerceklesir (EUROFIT, SLOFIT, FITNESSGRAM)
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: RiTiM VE DANS® (RD)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme Kazanimlari

Ogrenci

RD-IlI/A Halk oyunlari ve danslarda ritim ve basit
hareketlerini gésterebilme/taniyabilme

RD-III/B Halk oyunlari ve dans hareketlerini ritim ile
gerceklestirerek halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yapabilme

RD-III/C Halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yaparak psikolojik nitelikler
gelistirebilme

- Mizik esliginde tempoyu degistirerek
yurlylist ve ritmi degistirme

- Muzik esliginde hayvan hareketlerini taklit
ederek ritim hareketlerini gésterme

- Belirli ritim ve miuzik esliginde ylrime ve
kosmanin farkli yollarini gelistime..

- Yerinde ve alanda hareket etme (danslar,
donme, dairesel sekilde yerinde donme)

- Degisik arag¢ geregeler kullanarak ritimdeki
belirli hareketleri gerceklestirme

- Vicudun tim kisimlarini harekete gegirme

- Cocuk danslarini gelistirme

- Dans ve halk oyunlarini oynama

RD-III/A1 Motor hareketlerini miizik esligi olmadan ritim ile
gerceklestirir;

RD-III/A2 Cocuk danslarini gergeklestirir;
RD-III/A3 Dans oyunlarini gerceklestirir;
RD-III/A4 Halk oyunlarini gergeklestirir.

RD-III/B1 Hareket hizinda degisiklik gosterir;
RD-III/B2 Hareket dayanikliginda degisiklik gosterir;

RD-III/B3 Hareket sirasinda tiim viicudun
koordinasyonunda degisiklik gosterir;

RD-III/B4 Cesitli pozisyon ve hareketlerde dengeyi korur;

RD-III/B5 Viicudun her kisiminda giic-kuvvet degisikligi
gosterir;

RD-III/B6 Viicudunun her kisminda esnekligi gosterir.

RD-111/C1 Danslarda, oyunlarda olumlu duygular ifade eder;

RD-III/C2 Cocuk danslarinda, dans oyunlarinda, halk
oyunlarinda azim gosterir;

RD-111/C3 Ritim hareketlerinin gerceklesmesinde 6zgiliven
hareketlerini gosterir;

Dans: Miizik temposuna uyum saglayarak, estetik deger tasiyan dizenli viicut hareketleri yapma.

Tempo: Kompozisyon veya bir mizik pargasindaki bélimlerin hizi.
Ritim: Farkl zaman ve ses tonlarinin akisi.
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RD-II/C Halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yaparak sosyal davranislari
gosterebilmek igin beceri kazanabilme

RD-I1/D Halk oyunlarinin ve dansin en basit
hareketlerini yaparak saghkli aliskanhklar
gelistirebilme/kazanabilme

RD-I11/C4 Estetik hareketleri tanimlar.

RD-I11/C1 Basit dans, oyun danslarini gerceklestirme
sirasinda davranig kurallarina saygi gosterir;

RD-III/€2 Grup icerisinde gergeklestirilen basit dans,
oyunlarinda arkadaslari ile isbirligi yapar.

RD-111/D1 Dizenli egzersiz yapar;
RD-111/D2 Kisisel hijyen aliskanliklari gosterir.

OGRENME/PROGRAM KONUSU: OYUN (0)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

O-lllI/A Temel ve istafet oyunlarini oynama
esnasinda temel dogal hareketlerini yapabilme

O-lll/B Oyunlari oynama esnasinda motor
hareketlerini gelistirebilme

- Temel istafet oyunlari oynama ek nesnelerle
ve ek nesneler olmadan oyun oynama

- Vicudun farkl bolgeleri ile farkh boyut, sekil,
agirlik, hacim, balon ve toplari ile daha
karmasik oyunlar oynama

- Farkh biyukliikte toplari sirme, atma,

yuvarlama gibi oyunlari gelistirme

- Yon degistirerek, alanda topu siirme

- Yer ve hareket halindeki ¢esitli toplarin
toplanmasi, firlatilmasi, toplanmasi ve
yakalanmasi gibi oyunlar oynama

- Degisik geleneksel ve yaratici top oyunlari
oynama

O-l1I/A1 Basit motorik hareketleri gerceklestirir;
O-ll1l/A2 Atma ve atlama ile basit motorik hareketleri
gerceklestirir;

O-111/A3 Temel motorik oyunlari gergeklestirir/atlama ve
sicrama/ziplama hareketlerini yapar;

O-111/A4 Dengeyi ve hassasiyeti gelistirmek icin basit
motorik oyunlarini ayirt eder ve uygular;

O-llI/A5 Temel basit istafet oyunlarini oynar;

O-lll/A6 Basit istafet oyunlarini oynar ve arasindaki farki
ayirt eder.

O-11l/B1 Hareket hizinda degisiklik gosterir;
O-111/B2 Hareket dayanikhginda degisikligi gosterir;

O-111/B3 Hareket sirasinda tim viicud kordinasyonunu
kullanmaya calisir;
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O-llI/C Oyunlari oynama esnasinda psikolojik
nitelikler gelistirebilme

O-1ll/C Oyunlari oynama esnasinda sosyal davranislari
gosterebilmek icin beceri kazanabilme

O-l1I/D Oyunlari oynama esnasinda alanda/ortamda
givenli hareketler ve saglikh aliskanliklari
gosterebilme

Top ile temel istafet oyunlari oynama
Cesitli oyun alanlari olugturma

O-111/B4 Cesitli pozisyon ve hareket ile dengeyi saglar;

O-111/B5 Viicudun belirli kisimlarinda gui¢ degisikligi
gosterir;

O-111/B6 Viicudun belirli bolgelerinde esnekligi kullanarak,
hareketler gésterir.

O-lll/C1 Arkadaslariyla oyun halinde duygularini ifade eder
(oyunda kazanmaninda, kaybetmeninde dogal oldugunu
bilir, yenilgiyi kabul eder, galibiyete sevinir, kendi
davranislarina hakim olur).

O-11l/C1 Oyunlarda davranis kurallarina saygi duyar;
0O-111/G2 Oyun esnasinda arkadaslari icinde isbirligi gosterir;

0-111/¢3 Grupta arkadaslarina destekgi tavirlar sergiler
(so6zll olarak);
O-111/¢4 Oyunda olumlu duygulari ifade eder/sergiler.

O-l11/D1 Egzersizlerini diizenli olarak gergeklestirir;
0-111/D2 Kisisel hijyen aliskanliklarini gésterir;

O-111/D3 Spor kiyafetlerinin bakimina ve temizligine 6zen
gosterir;

O-111/D4 Hareket esnasinda farkl durumlara zamaninda
tepki verir;

O-111/D5 Alanda/ortamda giivenli bir sekilde hareket eder.
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OGRENME/PROGRAM KONUSU: ALTERNATIF (EK) ORTAMLARDA HAREKET ETME® (AOHE)

Ozel amaglar

Ogrenme ve 6gretme icin kullanilabilecek dneri
etkinlikler, stratejiler ve teknikler

Ogrenme kazanimlar

Ogrenci:

AOHE-IIII/A Farkl alanlarda/ortamlarda dogal
hareketler ile tanigabilme

AOHE-III/B Farkli ortamlarda dogal hareketler
yaparak motor davranis/becerilerini gelistirebilme

AOHE-III/C Farkli ortamlarda dogal hareketler
yaparak psikolojik nitelikler gelistirebilme

- Yuzme: Oyun bigiminde su aktivitelerini
gelistirme, suda kalma direncini ayarlamak,
su altinda nefes tutma ve birakma, su
altinda gozleri agma ve etrafi seyretme,
basini suya daldirmasi, ¢ok derin olmayan
suda ayak atlamasi, sig suda oynanabilecek
ve dnceden secilen oyunlarda egzersizlerin
yaparak ilgilerin artirilmasi

- Kis etkinlikleri/aktiviteleri - kar oyunlari,
kizak, buz pateni, (kayak antremani,
kayaklara alisma, kayaklar ile hareket etme,
yokus asaglya dogru kayak yapma, yana
dogru kayma, hareket yoniinl degistirmenin
temel bigimlerini 6grenebilme)

- Slrus - paten, bisiklet (iki veya li¢
tekerlekli)ve trotinet sirme etkinlikleri

- Yirlyus, alanda bulunma, oryantasyon
hareketleri ve yapay kayalarda tirmanis
yapma

AOHE-IIII/A1 Su ortaminda faaliyetlerini duizgiin ve
kontrolli bir sekilde yapar;

AOHE-III/A2 Kis aylarindanda yapilacak etkinlikler esnasida
dengesini korur (farkli kosullar altinda kayak yapma, kizakla
kayma);

AOHE-III/A3 Trotinet,bisiklet,ve patenleri dogru sekilde
surer.

AOHE-11I/B1 Hareket hizinda degisiklik gosterir;’
AOHE-III/B2 Hareket dayanikliginda degisikligi gosterir;

AOHE-III/B3 Hareket sirasinda tiim viicud
koordinasyonunda degisikligi gosterir;

AOHE-III/B4 Degisik pozisyon ve hareketlerde dengeyi
korur;

AOHE-III/B5Viicudun her bélimiinde ve tim viicudunda
degisikligi gosterir;
AOHE-III/B6 Viicudun her bolimiinde esnekligi gbsterir.

AOHE-III/C1 Cevrede yapilan faaliyetlerin katiminda
olumlu duygular ifade eder;

5Diizenlenen etkinlikler okulun bulundugu cevre ve sunmus oldugu kosullarini géz 6niinde bulundurarak diizenlenmelidir (okulun dogal altyapisi, ortami géz 6niinde bulundurulmalidir)
7Antrometrik 6zelliklerin tahmini ve motorik becerilerin degerlendirilmesi igin standardize edilmis testler uygulama ve bu sekilde cocuklarin fiziksel uygunluklarini ve aktivite diizeyleri kapsamli
bir sekilde degerlendirme ve raporlama islemi gerceklesir (EUROFIT, SLOFIT, FITNESSGRAM)
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AOHE-II/C Farkli ortamlarda dogal hareketler
yaparak sosyal davranislari gosterebilmek icin beceri
kazanabilme

AOHE-III/D Farkh ortamlarda dogal hareketler
yaparak gilivenli hareketler ve saghkl aliskanliklar
sergileyebilme

AOHE-III/C2 Yapilan kis etkinliklerinde olumlu duygular
sergiler;

AOHE-III/C3 Trotinet, paten, bisiklet stiriisiinde olumlu
duygular sergiler;

AOHE-III/C4 Dogada yapilan yiruyuslerde olumlu duygular
sergiler;

AOHE-III/C5 Yénlendirme hareketlerinde olumlu duygular
sergiler;

AOHE-I11/C6 Yapay kayalara tirmanma
etkinliklerinde/faaliyetlerinde olumlu duygulari sergiler;

AOHE-III/C7 Farkh ortamlarida hareket ederek davranis
kurallarina saygi gosterir.

AOHE-II/C1 Farkli durumlarda davranis kurallarina saygi
gosterir;

AOHE-III/C2 Verilen gorevlerin gerceklesmesinde katkida
bulunur.

AOHE-III/D1 Etrafina/ortama ve cevreye dikkat eder;

AOHE-111/D2 Spor kiyafetlerinin bakim ve temizligine 6zen
gosterir;

AOHE-I11/D3 Hareket esnasinda farkh durumlara zamaninda
tepki verir;

AOHE-11/D4 Alanda glivenli bir sekilde hareket eder.
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